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Resumo

As modificagdes tecnolégicas e as recentes concegdes para o gerenciamento de recursos
de informagio tém causado uma alteragio no paradigma dos modelos tradicionais de
bibliotecas. O conceito de biblioteca digital / virtual apresenta-se como uma alternativa para
extender as condi¢des de busca, disponibilidade e recuperagdo de informag¢des de maneira
globalizada, qualitativa, pertinente e racional, aliando o acesso local ao acesso remoto, com

base nas redes de telecomunicagio disponiveis.

Embora o conceito de biblioteca virtual esteja ainda em construgdo, deve ser elaborado
um planeamento muito cuidadoso, tendo em conta a transi¢do do modelo tradicional de
bibliotecas para o modelo de biblioteca virtual. Uma nova abordagem também é exigida para
os profissionais bibliotecarios e para quem frequenta a biblioteca, visando a um

reposicionamento de atitudes e atividades.

Com o advento de novas tecnologias associadas as comunicagdes em rede, como o
ADQ.NET, base de dados SQL e virtualizagdo, foram-se alterando varios sectores sociais, no
que se refere ao trabalho em ambiente cooperativo, educacional e de acesso a institui¢des da
caracter Publico. Neste contexto, o estado da arte apresentado, aborda o potencial destas
novas tecnologias e as directrizes de interligag@o para o projecto da Biblioteca Virtual. Sera
feita uma analise das tecnologias a utilizar, realgando as vantagens e desvantagens sobre as

solugdes existentes para a area a desenvolver.

O ADO.NET (ActiveX Data Objects. NET), tecnologia em que a base assenta num
conjunto de classes da plataforma .net, cujos componentes foram desenhados para facilitar o
acesso, manipulagdo e tratamento de varnos tipos de dados relacionais, documentos XML e

dados de aplicagoes.

O SQL (Structured Query Language), linguagem padrio para gestdo e manipulagio de
dados relacionais através de SGBDS (sistemas de gestio de bases de dados). Permite

trabalhar com base de dados: Acces, SQL Server, Oracle, MySql, etc.

Virtualizagio, abstracg¢do representada por um recurso computacional, mais conhecida
por maquina virtual, que oferece um ambiente completo, similar ao de uma maquina fisica,

com sistema operativo, aplicacdes e servigos de rede.

Palavras chave: Bases de Dados; Virtualizagio, Sistemas Operativos; Maquinas

Virtuais.



Abstract

Technological changes and recent conceptions for information resources management
have caused a change in the paradigm of traditional models of libraries. The concept of
digital ' virtual library presents itself as an alternative to extend the search conditions,
availability and retrieval of information in a globalized way, qualitative, relevant and
rational, combining local access to remote access, based on telecommunication networks

available .

Although the concepr of virtual library is still under construction, should be discussed
very careful planning, taking into account the transition from the traditional model libraries
to the virtual library model. A new approach is also required for librarians and for those

attending the library, aimed at a repositioning of attitudes and activities.

With the advent of new technologies associated with network communications, such as
ADO.NET, SQOL database and virtualization were up changing various social sectors, in
relation to work in a cooperative, educational environment and access 1o institutions Public
character. In this context, the state of the art presented, discusses the potential of these new
technologies and the interconnection guidelines for the design of the Virtual Library. It will
be an analysis of the technologies to be used, highlighting the advantages and disadvantages

of existing solutions for the area to develop.

The ADO.NET (ActiveX Data Objects. NET) technology in which the base rests on a set
of .NET class platform. whose components are designed for easy access, manipulation and

treatment of various types of relational data, XML documents and data applications.

SQOL (Structured Query Language) standard language for managing and manipulating
relational data using DBMS (database management systems). The program includes

database: Acces, SQL Server, Oracle, MySql, etc.

Virtualization, abstraction represented by a computational resource, better known as
virtual machine that offers a complete environment, similar to a physical machine, with

operating system, applications and network services.

Keywords: Database: Vinualization: Operating Systems; Virtual Machines.
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Introducio

Para o presente projecto, serdo utilizadas tecnologias, que tiram partido do potencial
das tecnologias de informagdo, para a construgdo de uma aplicagéo, por forma a interagir com

maquinas virtuais no acesso a uma biblioteca virtual, mantida numa base de dados.

A mudanga no método da organizagio do documento para a disponibilidade de
informagdo tem vindo a ser alterada para os diversos tipos de bibliotecas. Diferentes pontos
de vista para o gerenciamento de recursos de informagdo sdo discutidos, sendo que, destaca-
se o conceito de "biblioteca virtual / digital”, cuja concegdo apresenta-se como uma possivel
quebra no paradigma de tratamento e disseminacio de informagdes representado pelos

recursos, atividades e servigos da "biblioteca tradicional”.

Nos dias que correm ¢ com o surgimento e desenvolvimento de novas tecnologias a
sobrevivéncia da biblioteca e o que nos disponibiliza dependem n3o somente de boas ideias
sobre as mudangas apropriadas, mas de cuidadosa atengéo sobre como estas mudangas serdo
implementadas ¢ gerenciadas. Esta sobrevivéncia far-se-a também tendo em conta certos
riscos que sdo calculados, identificando-se na tecnologia uma oportunidade para melhorar a
qualidade dos processos de gestdo interna e produtos da biblioteca, que originalmente ndo
foram planeados com um objetivo de eficiéncia, qualidade, servigo orientado ao cliente e com
um objetivo de lucro sobre os investimentos. O fator de risco para a inovagiio pode ser
elevado para as bibliotecas, porém a manuten¢do do seu status quo, favorecendo a

obsolescéncia, é um risco bastante alto.

Para que se tenha alguma probabilidade de sucesso perante esta conjuntura, o gerente
da biblioteca pode adotar metodologias para avaliar e reajustar constantemente o sistemna,
buscando simplicidade, abrangéncia e criatividade. Esta postura estratégica implica a
percepcdo, avaliagdo e possivel adogfio de perspectivas diferenciadas para a administragio de
informagdo que venham ao encontro dos requisitos de qualidade, amplitude, pertinéncia,
racionalizagio de recursos, custos e tempo envolvidos na coleta, tratamento e dissemina¢&o

de informagio em ambientes cada vez mais dinamicos.

O modelo tradicional de biblioteca é uma das varias maneiras possiveis de se
administrar e gerenciar recursos de informa¢io. Este modelo remonta a histéria das
bibliotecas como guardids e depositarias dos registros de conhecimento, o qual se proliferou

baseado na idéia de que a exaustividade das cole¢des permitiria melhor atendimento, pelo
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fato de o documento estar & mio quando da demanda do usuario. Neste caso, a busca de
informagdes e documentos fora do ambiente interno das bibliotecas normalmente dependia de
catalogos coletivos manuais, nem sempre atualizados e exaustivos, cujos mecanismos de
recebimento e envio de documentos eram extremamente morosos quando comparados as
atuais condigbes de intercimbio atuais. A "explosdo de informagdo” (ou "explosdo de
documentos"), aliada as novas condi¢des de tratamento, armazenagem e acesso a
informagdes, por meio do uso das tecnologias emergentes deixa de ser apenas cliché e passa a
afetar a realidade dos processos tradicionais da maioria das bibliotecas. A defini¢éo de
diferentes estratégias para o resgate de informagdes resulta na tomada de decisdo, baseada na
cuidadosa perce¢do das condigdes de tempo, espago, formato, abrangéncia, profundidade das
demandas de informagdo por parte dos usuarios, da dindmica dos ambientes internos e
externos a biblioteca e das condigGes de acesso as fontes de informagdo, no que diz respeito

ao seu custo e grau de confiabilidade.
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Estado da Arte

Para o projeto em curso serdo utilizadas tecnologias que tiram partido do potencial das
comunicagdes em rede, para a construgdo de uma aplicagdo, que permite interagir com

maquinas virtuais para o acesso a uma biblioteca virtual, mantida numa base de dados.

"Uma biblioteca digital ou virtual é uma biblioteca em que uma proporgdo significativa
de recursos de informagio se encontram disponiveis em formato digital (pdf, doc, etc),
acessivel por meio de computadores. E importante considerar que o conceito de biblioteca
virtual esta presente no efeito de integragio da informatica com as comunicagdes, cujo

expoente maximo ¢ a intemet.” (Aleman, 2006)

Este estado da arte apresenta uma introdug3o as tecnologias: ADO.NET, SQL, Cloud

Computing e Virtualizagdo, a ser exploradas e aplicadas ao projeto.

O objetivo deste trabalho sera abordar os varios conceitos € a sua importancia, expondo

as suas vantagens ¢ desvantagens.

ADO.NET

Referencial tedrico

O ADO.NET é uma tecnologia com base num conjunto de classes, criada pela
Microsoft, que segundo Tim Patrick se resume a um modelo de duas grandes classes (uma
que contém dados e uma que acede a dados). Como as tecnologias de acesso a dados via web
sempre foram essenciais para o rapido desenvolvimento de solugdes e cada ambiente de
desenvolvimento utiliza dados proprietarios como os fornecedores: Oracle, mysql, etc, o
ADO.NET usa o sistema (ActiveX Data Objects') )que consiste num conjunto de classes
definidas pela .NET framework para acesso manipula¢io e atualiaza¢io de bases de dados
armazenadas num servidor remoto. Esta tecnologia permitiu facilitar ¢ poupar tempo aos
programadores, separando dados do trabalho dos dados contidos na base dados. Para tal foi
desenvolvida uma melhor integragdio com o XML que permite trabalhar com diferentes

tipos de armazenamento de dados (Patrick, October 2010). e que fornece uma ponte entre

' £ um mecanismo Component Object Model criado pela Microsoft onde os programas o utilizam para a troca
de informagdes com as bases de dados
? Serve para gerar linguagens de marcagdo para necessidades especiais



dados relacionais e hierarquicos. Ao ser associado a0 conjunto de dados, ambas as classes
podem sincronizar as alteragdes feitas nos dados contidos nas duas classes.

Este modelo trouxe dois modos de conexdo (de acordo com o modelo estabelecido para
trabalhar). No modelo desconectado (modelo Daraser’), um subconjunto de dados pode ser
copiado e editado independentemente e mais tarde introduzir as alteragdes na base dados,
idéntico ao trabalho em modo offfine (Boechm & Mead, 2010). A classe que contém dados é a
"Data Classes" onde se utiliza o modo desconectado de cesso aos dados. Contém os dados,
mas ndo sabe como obté-los nem sabe a sua origem, funciona como uma representagdo em
memoria de dados relacionais n&o estando conectada diretamente a base de dados. No modelo
conectado (DataReader®) com melhor desempenho, existe uma conexio com a base de dados
em que ¢é feita a leitura ou escrita dos dados. A classe que acede aos dados é denominada

" NET data providers’", onde se trabalha de maneira conectada (Boehm & Mead, 2010).

Vantagens do ADO.NET
{i ‘o

Por ser usado dentro da NET Framework, 0 ADO.NET tira partido de todos os servigos
fornecidos pela Framework®, tais como gestdo automatica de memoria, garbage collection’,
etc. O que toma o ADO.NET facil de manipular e para quem programa ndo tem que se
preocupar com a gestdo da meméria usada pelo ADO.NET. Para Nuno Ferreira, as vantagens
do ADO.NET em relagdo aos seus antecessores, é que existe um suporte para base de dados
desconectados, um recurso importante para a criagdo de aplica¢des web, aplicagdes com
arquitetura multicamadas etc. E um cenario que apresenta vantagens como: Trabathar em
qualquer altura e ligar-se a base de dados apenas quando necessario; os recursos podem ser
usados por outros utilizadores; aumenta a escalabilidade e desempenho das aplicagdes
(Ferreira, ADO.NET).

Desvantagens do ADO.NET

Os dados nem sempre estio atualizados porque 0 ADO.NET utiliza dois tipos de

objetos para o modelo desconectado no acesso a base de dados: os objetos Dataser, que

*E uma ampla categoria de objetos usada para ler a partir de uma base de dados

* Funciona como uma ponte entre uma base de dados e uma classe de dados desligada

* £ um provedor de dados usado para se conectar e executar comandos num banco de dados.

¢ E uma abstragdo que une ¢6digos comuns entre varios projetos de software provendo uma funcionalidade
enérica
Processo usado para automatizar a gestio da memoria



podem conter um ou mais Data Table®, ¢ os .NET Data Provider. Podem ocorrer conflitos de
dados que tém que ser resolvidos (Ferreira, ADO.NET, 2004), porque os recursos nao sdo

mantidos no servidor durante o processamento dos dados.

Num cendrio conectado em que os utilizadores estio permanentemente ligados a bases

de dados é necessario haver uma ligagio constante ao servidor, o que lhe retira
escalabilidade.

SQL

Referencial teorico

A linguagem SQL (Structured Query Language9 '), remonta ao inicio da década de 70,
na sequéncia de um trabalho intitulado "4 Relational Model of Data for Large Shared Data
Banks”, da autoria de Edgar Frank Codd, um investigador da IBM. A ideia era criar um
modelo relacional (SGBD) padrio que respondesse racional e eficientemente a inimeros
utilizadores a acederem a grandes volumes de dados, como o SQL € uma linguagem
essencialmente declarativa. Significa que o programador necessita apenas de indicar qual o
objetivo pretendido para que seja executado pelo SGBDR (Sistema de Gestdio de Base de
Dados Relacional). (Codd, June 1970)

Por se tratar de uma linguagem padrio, como referiu Jilio Lima, implementa os
conceitos definidos no modelo relacional, reduzindo assim as incompatibilidades entre os
sistemas e evitando a Opgdo por arquiteturas proprietarias que implicam maiores custos de
desenvolvimento e maior esfor¢o financeiro e humano por parte dos intervenientes (Lima,
2012).

Para Fabio Meira a tecnologia aplicada aos métodos de armazenamento de informagdes
tem gerado um impacto cada vez maior no uso de computadores (Meira, 1997). Neste
contexto convém referir que ao contrario do processamento tradicional de arquivos, em que a
estrutura dos dados estd incorporada no programa de acesso e que qualquer altera¢do na
estrutura dos arquivos implica a alteragdo no codigo fonte dos programas, na linguagem
estruturada ¢é alterada apenas no catalogo, ndo alterando os programas. Atualmente as bases
de dados sdo colegdes de informagdes relacionadas, para criar um significado dentro de um

contexto computacional. Operadas por Sistemas de Gestdo de Bases de Dados (SGBDs)

® E uma tabela, composta por linhas e colunas que especificam estruturas
® Linguagem de Consulta Estruturada, linguagem de pesquisa declarativa padrdo para base de dados relacional

5



como Oracle, MySQL, SQL, etc. As BDs sio a base para a maioria das aplicagdes utilizadas
por empresas ou qualquer solugdo que tenha como base um conjunto de informagdes que
possam ser cruzadas, analisadas, filtradas ou tenham um objetivo especifico para o seu
armazenamento, como: lista telefonicas, controlo e gestdo de uma biblioteca ou sistemas de

controlo para departamentos de recursos humanos.

Vantagens do SQL

Tal como James R. Groff e Paul N. Weinberg, no livro "SOL: The Complete
Reference"”, a linguagem SQL, pode ser utilizada por maquinas e sistemas operativos
independentes (ndo Microsoft), proprietarios ou ndo, tais como: computadores pessoais,
mainframes'®, Unix'', dix'?, etc. Através da linguagem SQL pode-se alterar , expandir ou
incluir dindmicamente estruturas de dados armazenados com bastante flexibilidade, mesmo
quando diferentes utilizadores estio a aceder aos seus contetidos (R. Groff & N. Weinberg,
1999). Ou seja permite, por exemplo, que uma base de dados se adapte a mudangas que

ocorram em aplicagdes on-line sem interrupgdes.

Desvantagens do SQL

Apesar das vantagens apresentadas, a linguagem SQL, esta longe de ser uma
linguagem relacional, conforme referiu Christopher J. Date, no livio "Relational Database:
Selected Writings, 1986”, ao criticar o facto de ndo existir ortogonalidade nas expressdes,
fungdes embutidas, variaveis indicadoras, referéncia a dados correntes, constante NULL",
conjuntos vazios; Definigio formal da linguagem apés sua cnagdo, Discordincia com as
linguagens hospedeiras (geralmente processuais e orientadas para registos e ndo para
conjuntos); Faita de algumas fung@es; No da suporte a alguns aspectos do modelo relacional
(join “explicito,dominios, e etc.). (J. Date, 1986)

Outro aspeto, que em determinadas aplicagdes pode ser negativo, é que a linguagem
SQL ¢ puramente textual, o que dificulta perceber consultas que envolvam dados que nio

tenham uma descrigo textual adequada. Por exemplo, consultas que envolvam referéncias a

' Computador de grande porte, dedicado ao processamento de um enorme volume de informagéo
"! Sistema Operativo multitarefas e multi-utilizador

" Sistema operativo UNIX baseado em padrdes abertos

" Indica valor desconhecido

" Jungiio de duas ou mais tabelas



imagens s6 podem ser escritas representando uma imagem através de um texto que as

identifique, através do nome do arquivo do sistema operativo que as armazena.
Virtualizacao
Referencial teérico

Segundo Christopher Strachey (cientista da computagdo), pode dizer-se que a
virtualizagdo nasceu em 1959 com a publicagiio do artigo de "Time Sharing Processing in
large fast computers”, na Conferéncia Internacional de processamento de informagdo,
realizada em Nova York em 1959 (Strachey, 1959). O artigo focou-se no uso da
multiprogramagio '*e 0 novo conceito para as maquinas de grande porte em que se poderia
utilizar melhor os recursos de hardware. Posteriormente com base neste padrio a IBM,
introduziu o conceito de multiprocessamento '°e meméria virtual Y¢omo parte do sistema
operativo nos mainframes, o que permitiu que varios processadores trabalhassem como um
50, dando origem as primeiras formas de virtualizaggo (Veras & Kassick, 2011).

Atualmente podemos definir virtualizagio como uma metodologia que permite a
divisiio dos recursos de um computador entre mitltiplos ambientes de execugdo. Como refere
Peter Baer Galvin, no artigo “VMware vSphere Vs. Microsoft Hyper-V, A Technical Analysis.
A CTI Strategy White Paper, pag.3. 2009", num sistema virtualizado, temos um software
host em execugdo na maquina fisica, chamado Virtual Machine Monitor (VMM). ou
Hypervisor. Este software € responsavel pela criagdo de ambientes simulados de computagio,
que sio as ¥Ms (Virtual Machines). (Galvin, 2009) Desta forma podemos executar Sistemas
Operativos em maquinas virtuais como se estivessem a ser executados num hardware real.

Com a evolugdo dos sistemas de hardware — aumento da capacidade de processamento,
memoéria, disco, aliado 4 necessidade crescente de se proceder a execugdo de tarefas em
simultaneo com um custo cada vez menor, fez com que a virtualizagio aparecesse em maior
escala nos nltimos anos. Assim, segundo o especialista de vendas de sistemas modulares da
IBM, Jodo Almeida, estd a ocorrer uma renovagdo em massa de hardware antigo, com o

objetivo de virtualizar a infraestrutura de TI (Almeida, 2011).

1% Téenica para desenvolvimento e execugdo de mais que um programa de computador em simultdneo, numa
mesma maquina

¥ Capacidade de um sistema operativo poder executar simultancamente dois ou mais processos

17 Espago variavel e reservado no disco onde o Sistema Operativo armazena dados para auxiliar a meméria
fisica



Vantagens da Virtualizacio

A utilizagdo da virtualizagdo, ao longo dos anos, tem-se revelado uma alternativa
interessante em diversos paradigmas da computagio, entre eles estio a centralizagfio e
consolidagdo de servidores, as otimizagSes de hardware e a seguranga da informagio. Um dos
grandes beneficios que traz para uma empresa uma infraestrutura virtual, ¢ que os
administradores de TI destinam os recursos dos servidores conforme a estratégia e
necessidade do negécio (Tsuguio & Favero de Andrade, 2008). Para Andi Mann , com a
consolidagdo de servidores, em vez das empresas utilizarem varios servidores com os
respectivos sistemas operativos, utiliza-se um servidor com magquinas virtuais, alojando
varios sistemas operativos independentes com aplicagdes e servigos, reduzindo-se assim
diversos custos administrativos e operacionais (Mann, 2006). O isolamento entre maquinas
virtuais e o sistema operativo anfitrido faz com que algumas tarefas armriscadas, sejam
seguras. A avaliagdo de novos sistemas, desenvolvimento de software, testes com virus e
outras ameacas, normalmente significa sujeitar o computador a operagdes, onde nem
sempre ¢ possivel reverter os problemas (Goldberg, 1974). E também uma proposta para
consolidagdio de servidores, redug¢io do consumo de energia elétrica em datacenters'®,
produgdo de calor, espago fisico e manutengio de equipamentos, com menores custos e

menor degradagdo ambiental (Marshal, 2011).
Desvantagens da Virtualizacao

Uma das desvantagens prendesse com a seguranga. Segundo Thierry Longeau As
maquinas virtuais podem ser menos seguras que as maquinas fisicas por causa do host. Este
ponto € interessante, porque se o sistema operativo hospedeiro tiver alguma vulnerabilidade,
todas as maquinas virtuais que estio hospedadas nessa maquina fisica também ficam
vulneraveis (Longeau, La Virtualisation des systémes d’'information). Thierry Longeau refere
ainda que outra desvantagem se prende com o desempenho, ja que atualmente, ndo existem
meétodos consolidados para medir o desempenho em ambientes virtualizados. No entanto, a
introdugdo de uma camada extra de software entre o sistema operativo e o hardware, 0 VMM
ou hypervisor, gera um custo de processamento superior ao que se teria sem a virtualizagio.

Outro fator importante, tem a ver com a quantidade de maquinas virtuais, ja que nio se sabe

'® InstalagSes seguras que hospedam servidores em rede, armazenamenito e recursos de backup



exatamente quantas podem ser executadas por processador, sem que haja prejuizo da

qualidade de servigo (Longeau, La Virtualisation des systémes d'information).
Cloud Computing

Referencial tedrico

Q termo Cloud Computing surgiu em 2006 numa palestra de Eric Schmidt, do
Google, ao falar sobre como a empresa geria os datacenters. Hoje em dia, o termo Cloud
Computing, ou Computagio na Nuvem, apresenta-se¢ como uma tecnologia que tras
profundas mudangas no mundo das tecnologias de informagéo (Bloor & Jozwiak).

Com o aparecimento do conceito Cloud Computing. Correr aplicagdes, guardar e aceder
a dados armazenados na nuvem (cloud), via internet, numa componente de oferta de servigos,
oferece varias vantagens (Armbrust, 2009).

O objectivo seguinte sera abordar o conceito Cloud Computing, a sua importincia e a

sua aplicagdo, expondo as vantagens e desvantagens deste tipo de servigos.
Conceito Cloud

Cloud Computing, n3o é mais do que ter a disposigdo, uma capacidade de computagio
disponivel e flexivel através de uma ligagdio a rede (Cooter, 2007). Todo o processamento,
armazenamento, largura de banda'®, fiabilidade e seguranga, sao assegurados pela entidade
prestadora dos servigos na Nuvem (Cloud), via internet. Em datacenters criados para o efeito.
Permite servicos como: elasticidade, alocando e libertando recursos, conforme as
necessidades. Por exemplo, uma loja web durante o ano utiliza apenas os recursos standards,
mas ao prever que na época do Natal vai ter um pico de solicita¢des, nessa altura solicita um
aumento dos recursos para o servigo, pagando apenas o valor correspondente por esse
periodo de atividade (W. Van Den Bent & Van Der Steeg, 2012).

“Estamos vivenciando a transi¢io do modelo atual de computagdo, com servidores
isolados e aplicagdes monoliticas , para o modelo de computagdo em nuvem e softwares
componentizados, oferecidos como servigos. E uma transformagiio que vai afetar o futuro da

sociedade e como profissionais devemos estar conectados com o assunto (Turion, 2009).

¥ Medida da capacidade de transmisséio de um determinado meio, conexo ou rede, determinando a velocidade
a que os dados sdo transmitidos



Como qualquer outra tendéncia no mundo das Tlo Cloud Computing tem as suas
vantagens e desvantagens nas mais diversas aplicagdes, quer no apoio ao negbcio, pesquisa,

desenvolvimento aplicacional ou para alguma finalidade especifica.

Vantagens do Cloud Computing

O mais evidente beneficio da utilizagiio da computagdo em nuvem sistemas é o ROI
Dreturn of investment). devido a redugiio dos custos operacionais e de manutengio e
operacionais relacionados com o, software e infraestrutura, que sdo pagos apenas enquanto
sdo utilizados. Isto ¢ bastante benéfico principalmente para empresas startup 'que ndo tem
que desviar capital para investir em equipamentos e servigos de administragdo. Para os
utilizadores finais, a possibilidade de ter servigos e dados armazenados na nuvem, sempre
disponiveis em qualquer lugar e momentos, via interet, através de vérios dispositivos, como
portateis, smartphones, etc, é outra vantagem a ter em conta. A concentragdo de servigos e
infraestruturas de TI em grandes datacenters também oferece uma consideravel otimizagio
em termos de afetagdo de recursos e eficiéncia energética, o que eventualmente pode levar a

menos impacto sobre o meto ambiente (Buyya, Vecchiola, & Thamarai, 2013).

Desvantagens do Cloud Computing

Para Barry Sosinsky, apesar das vantagens que os servi¢os na nuvem apresentam §é
preciso ter em conta algumas desvantagens, como: Privacidade e Seguranga - Apesar do
grande esforgo para garantir padrdes fidveis e reconhecidos internacionalmente, ainda nio ha
muita clareza e consenso no que diz respeito a direitos e deveres entre as partes envolvidas
num modelo de Clond Computing. Ainda segundo Barry Sosinsky, outra desvantagem tem a
ver com as possiveis necessidades de maior laténcia de rede como: transferéncia de dados
elevada; aplicagbes que para a sua execugdo, necessitem de uma arquitetura e plataformas

com hardware robusto (Sosinsky, 2011).

Outro fator a considerar é a localizagdio. Cada pais tem as suas proprias
regulamentagdes (com impacto nos servigos globais de muitas empresas), o que obriga a

actuar de acordo com a legislagdo vigente em cada regido (Catteddu & Giles , 2009).

* Relagdo entre o dinheiro ganho ou perdido através de um investimento
! Empresa j jovemn e inovadora em qualquer drea ou ramo de atividade, que procura desenvolver um modelo de
negocio escalavel e repetivel
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Biblioteca Digital

A aplicagdo Biblioteca Digital, foi desenvolvida com o intuito de disponibilizar a quem
recorre a uma biblioteca tradicional, livros e toda a informagio inerente em formato digital
num ambiente virtualizado.

Cada cliente da Biblioteca tem credenciais propnias, nome de utilizador e palavra passe,
para ter acesso remoto a uma maquina virtual tnica e exclusiva para cada utilizador. Apos ter
iniciado sessdo remota na sua maquina a aplicagdo Biblioteca Digital inicia automaticamente
apresentado uma janela onde o utilizador devera introduzir as suas credenciais de acesso a
aplicagdo. De seguida é apresentada a janela onde poderd efetuar as suas consultas e
transferéncia do livio em formato digital para a sua maquina virtual. A aplicagio
disponibiliza também todo o registo de pesquisas que efetuou bem como o registo de entradas
na aplicagdo.

A aplicagiio foi desenvolvida utilizando o software de programagdo, Microsoft Visual
Studio 2013, na linguagem ADO.NET. Para a implementagdo da aplicagio vai ser necessario
a criagio de maquinas virtuais, servidores e clientes que ira ser descritos nos capitulos
seguintes.

Este conjunto de maquinas virtuais € composto por:

. Um servidor como o nome DC, que ira ser o controlador de dominio e que
disponibiliza também um servidor de DHCP.

. Um servidor com o nome BDI, que ira ser o servidor onde a base de dados da
aplicagdo esta alojada.

. Um servidor hipervisor com o nome HyperV1, onde irdo ser criadas as maquinas
virtuais clientes que irfio executar a aplica¢do Biblioteca Digital.

. Uma maquina virtual com o nome DPTTI, onde o administrador da aplicagdo eo
modo de acesso remoto faz a insergdo, consulta, gestdo de dados e utilizadores da aplicagdo.

. Uma maquina virtual com o nome ClienteOl, onde o cliente faz a consulta e

transferéncia dos seus livros.

11



Aplicacgio Biblioteca Digital

A aplicacio é composta por 4 quadros

Figura 1 - .Fanela de autenticagio
Botdo Iniciar Sessdo — Através dos dados introduzidos na caixa de texto do utilizador
e password, faz uma consulta a base de dados verificando se o registo existe na mesma. O

codigo podera ser consultado no anexo login.xaml no bloco 35-88.

Bot#o Sair - Permite sair da aplicagdo. O codigo podera ser consultado no anexo

login.xam! no bloco 89-93.

Nome  Adminstrador

Ja0uiss Ylieid - Adulnisuugls
Ca .
Resultados da Pesquisa

Livras Encontrados -

m Registo n® 0 de 0 < Anterior || Préomo >
Referdreia
m Taudo E‘E’”@
guitce Historico de Pesquisa impar Histdrico

Categoria  Adminustrados
Ultima Sessia  2015-07-14 12:00:44

I i
j&riuu'ﬁuuwu_

Figura 2 - .Jancla Principal em modo de administrador pesquisa ¢ insercio de dados
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Nesta janela quando o utilizador tem permissdes de administragdio sera efetuada tanto a

pesquisa como a insergdo de dados e acesso ao quadro de gestido de utilizadores.

Podemos iniciar a interpretacdo de cada campo deste quadro principal da seguinte

forma;
Caixa de texto Pesquisa - insere-se o texto que se pretende pesquisar

Botio procurar — Faz a procura do que se pretende pesquisar através da caixa de texto

Pesquisa. O cédigo podera ser consultado no anexo AdminView.xam! no bloco 249-246.
Seccdo de resultados da pesquisa :

Caixa de combinag#o livros encontrados — Contém uma lista dos livros encontrados na

pesquisa. Pode-se escolher um para visualizar as suas informagdes nos controlos em baixo.
N° de registos — Mostra a quantidade de registos encontrados.

Botdo de registos Anterior — Navegagdo para o registo anterior. O codigo podera ser

consultado no anexo AdminView.xam! no bloco 576-588.

Botido de registos Proximo - Navegagio para o proximo registo. O codigo podera ser

consultado no anexo AdminView.xaml no bloco 589-600.
Caixa de texto Referencia — Mostra a referéncia do livro selecionado.
Caixa de texto Titulo — Mostra o titulo do livro selecionado.
Caixa de Texto Autor -~ Mostra o autor do livro selecionado.
Caixa de combinagdo Editora — Mostra a editora do livro selecionado.
Caixa de texto Resumo do Livro — Mostra o resumo do livro selecionado.
Imagem da capa do livio - Mostra a imagem da capa do livro selecionado.

Botio carregar imagem da capa do livro — Serve para carregar a imagem referente ao
livro para a base de dados. O codigo podera ser consultado no anexo AdminView.xami no
bloco 601-648.

Botido novo — Cria um novo registo de um novo livro. O codigo podera ser consultado

no anexo AdminView.xami no bloco 347-358.



Botdo Gravar — Grava um livro novo ou atualiza um livro existente. O cédigo podera

ser consultado no anexo AdminView.xaml no bloco 371-566.

Botdo Cancelar — Serve para cancelar o modo de edigio do botdo novo ou botdo gravar.

O codigo podera ser consultado no anexo AdminView.xam! no bloco 359-370.

Botéo Transferir Livro - Serve para descarregar uma copia do ficheiro PDF para o

disco local. O codigo podera ser consultado no anexo AdminView.xam! no bloco 678-721.

Botdo Carregar Livro — Serve para carregar uma nova copia do ficheiro PDF para a

base de dados. O codigo podera ser consultado no anexo AdminView.xami no bloco 722-763.

Na secgdo do perfil do utilizador a interpretagdo de cada campo é efetuada da seguinte

forma:
Caixa de texto Nome ~ Nome do utilizador que iniciou sess#o.

Caixa de texto Categoria — Categoria de utilizador. Administrador tem acesso a tudo e o

utilizador s6 tem permissao de pesquisar e ver os livros e descarregar o PDF dos mesmos.
Caixa de texto Ultima sess3o — Data-hora da tltima vez que iniciou sess3o.
Imagem da foto do utilizador — Foto do utilizador.

Botdo Gerir utilizadores — Serve para abrir uma janela de administragio dos
utilizadores desta aplicaggio. O codigo podera ser consultado no anexo AdminView.xami no
bloco 764-773.

Botdo Terminar sessdo — Serve para terminar sessdio para poder iniciar sessdo com
outro utilizador. O codigo podera ser consultado no anexo AdminView.xaml no bloco 567-
575.

Botéo Limpar historico - Serve para limpar o controlo onde s&o carregadas as pesquisas
efetuadas pelo utilizador. O cédigo podera ser consultado no anexo AdminView.xam! no

bloco 659-677.

Caixa de texto Historico de pesquisa — Lista de pesquisas efetuadas pelo utilizador.



| 1D Utiizador  Password Tipo Uttma Sessdo
0 |Adminstrodor| ™™ | Administrador] 771472015 120044 M|

Figura 3 - .Jancka de Gestao de Utilizadores
Neste quadro da aplicagdo, é efetuada a gestdo dos utilizadores. Podemos interpretar os

campos da seguinte forma:
Caixa de texto ID — n® do utilizador
Caixa de texto utilizador — nome do utilizador
Caixa de texto password — palavra passe do utilizador
Caixa de combinagiio tipo — selecgiio do tipo administrador ou utilizador

Botio adicionar — Adiciona os dades de um novo utilizador através dos valores
introduzidos nos controlos ‘Utilizador’, ‘Password’ e ‘Tipo’. O codigo podera ser consultado

no anexo ManageUsers.xam! no bloco 189-233.

Botdo alterar — Serve para atualizar os dados de um utilizador existente. O codigo

podera ser consultado no anexo ManageUsers.xaml no bloco 236-285.

Botio remover — Serve para eliminar um utilizador da base de dados. O codigo podera

ser consultado no anexo ManageUsers.xaml no bloco 286-329.
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Botao alterar foto — Serve para alterar a foto que identifica o utilizador. O codigo

podera ser consultado no anexo ManageUsers.xaml no bloco 330-374,

Imagem da foto do utilizador — imagem do utilizador

Caixa da lista de utilizadores - mostra os utilizadores registados

Figura 4 - Janela de gestio de editoras

Neste quadro da aplicagio & onde ¢ efetuada a gestdo das editoras e podemos interpretar

0s campos de seguinte forma:
Caixa de texto ID — numero de identificagio da editora
Caixa de texto editora — nome da editora

Botdo adicionar — Adiciona os dados de uma nova editora através dos valores
introduzidos no controlo °‘Editora’. QO codigo podera ser consultado no anexo

ManagePublishers.xaml no bloco 144-175.

Botéo alterar — Serve para atualizar os dados de uma editora existente. O cédigo podera

ser consultado no anexo ManagePublishers.xanil no bloco 176-220.

Bot&o remover — Serve para eliminar uma editora da base de dados. O codigo podera

ser consultado no anexo MarnagePublishers.xami no bloco 221-271.
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Caixa da lista de editoras — apresenta todas as editoras registadas.

Norne Jme PeTeira

Categoria  Utilizador

Resultados da Pesquisa

Uttima Sessdo  2015-07-14 1233:16

con ) Pl ::
Registo n? 0 de 0 < Antesior. || Préoimeo > |

Referdncia

£
ukor Histérico de Pesquisa Limpar Histrico
Editora o

Figura 5 - Janela principal modo de utilizador

Todos os campos apresentados nesta janela sfo iguais & janela pnncipal em modo de
administrador em que foi mencionado anteriormente com a ressalva que o (inico campo onde
o utilizador consegue editar é somente o da pesquisa, os restante estdo somente em modo de

leitura.
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Criacao de Maquinas Virtuais

Magquina virtual DC
Criacio da maquina virtual no hipervisor VMware Workstation 11

Para a criagio da maquina virtual que funcionara como controlador de dominio clica-se

no icone “Create new virtual Machine”.

B M P M e L=t
——

WORKSTATION N

+ () ® O

Cbomn ¢ Vo Dpeat 2 Vr bt [ T
Vo ache M [ e i by

Figura 6 - Consola VYW ARE Waorkstation 11

Processo de cria¢io da maquina virtual DC

Controlador de Dominio

Para a criagdo das maquinas virtuais no vmware, foram alterados alguns dos pontos
padréo. Na janela indicada na figura 7, temos duas opgdes, TYPICAL (tipica) e CUSTOM
(personalizada), vamos escolher a segunda op¢io, pois teremos configuragdes bem definidas
para nossa necessidade. De seguida apds clicar em “Nex/”, foi seleccionada a versio 11.0 do
VMWARE WORKSTATION figura 8, Na figura 9, das opgdes possiveis, escolhemos: instalar a

maquina virtual com uma imagem de disco (iso)?

2 E uma imagem de CD, DVD ou BD de um sistema de ficheiros
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Welcome to the New Virtual
Machine Wizard

‘What type of configuration do you wart?

() Typical (recommended)
Create & Workstotion 11.0 virtual machine
in a fow easy steps.

o | : ‘@) Custom (advanced)

RESTATION Creatn a virtusl enaching vath advarced
options, such &3 @ SCS controller type,
virtud digk type and compathiity with
older VMware products.

<ood  [CMet> ][ Concd

Figura 7 - Tipo de vonfiguragio

Choose the Yrtual Machine Hardware Conpatibiity
WHich hardwore Foatures are nesded for S virtual ooching?

vitual mactire hardware compatbiity
Hardmare compatiityT  Workstation 11.0

7 EsK Server

Figura 8 - Compatibilidade VAMIWARE
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Guest Operating System Installation
A virtual maching is Bke & phrysical computer; R needs an opersting
mmumw&nmwﬁ\om

Enstall Fromy;

O trestaler gise:
g Unidado do OVD RW (D:)

@jnstaller dsc bnage Hle (ko))
€:\Progranos\Windows Server 2012 R2 (x54) - OVD (£ v | Orowse...

J) Windows Server 2012 R2 detocted.
This operating system vl use Easy Iratal, (what's thich)

()1 wil ingtall the aperating system later.
The virtual machine will be created with & biank hard dak.

Heb | <tk | [ mea> ][ cowe

Figura ¥ - Imagem para instalagao

Foi atribuido o nome e localizagio para o domain controller (DC), figura 10. O tipo de
firmware que permite escolher o dispositivo de arranque, neste caso “BIOS ", figura 11.
Especificamos o numero de processadores e niicleos por processador para a magquina figura

12.

Natne the Virtual Machine
What naeme would you Be to use For Bes vetusl enschwg?

Yrtual mactire name:
oc

Locatione
C:\Macuines VrtusistProjeto GebalpC (oo ]

The cef ault focation can be charged at EX > Preferences.

Fipura 10 - Nome da maquina virtual
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Firevware Type
What kind of boot device should this virtual meching heve?

Firerasare tyoe
e
Con

Figura 11 - Tipo de firmware

Figura 12 - Fxcolha de processadoves

Foi introduzida a chave de produto para a versdo do windows server 2012 r2
datacentere password de administrador, figura 13. Para as configuragSes de rede foi
escolhido o NAT, por permitir acesso a rede externa, para actualizagbes, figurald.

Seleccionamos 1024 MB de RAM para a memoria da maquina, figura 15.
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Eary Install Information
This is used to irat.all Vandows Server 2012,

Windowes product key
| YKVGS - TSRAF -PCA2R-RS 204 -0QH0R

Yersion of Windoms to bstall
Windows Sérver 2012 R2 Datacenter
Persoralize Wk
Bulnae: | Adminictrator

[CJtog on grtomatically (requires & passwond)

Heb <Gk [ Bet> || cCorce

Figura 13 - Chave de produte

Metwork Type
What type of network do you work bo add?

Network connedtion

) Use bridosd natwarking
Give the quest aperating system direct acoess bo an external Ethemet
network. The gudt exst have ks own [P address on the external network.

8} Use nptwark address transiation (NAT)
Give the quest oper atire systers access to the host comgnter’s dalup or
external Exherriok notwork, connection using the host’s IP address.

() User bost-only retworking
Conrmct the GuOSE opevating system to @ privabe virtual netwerk on the bost
Compater

(200 1} use & network connection

]

Figura 14 - Uscolha de conectividade
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Memory for the Yirtusl Machine
e mmuych memory weonid you ke to use For this virbual snachine?

Spactly the anourt of cemory alecated to this virtial maching. The oeadry tty
st b & rnitclo of 4 MBL
e ecory for this vitual machine: 102¢ 2100

3 Mo 0 ded e

Figura 13 - Famanho de memoria

Configuramos o disco rigido virtual a ser usado, seleccionando a opgdo “Create a new
virtual disk”, figura 16. De seguida deixamos a selecg@io por defeito para o controlador de
disco, figura 17. O tipo de disco virtual, definimos como SCSI, figura 18,

Sedect & Disk
Which disk 40 you wint to ute?

Ousk

(@) Croate & rwe yirtual diek
A virtuad dek is composed of one o more Fles on tht host Fla system, which

will apoear &5 & single hard disk Lo the guest opersting system. Virtu disks
can ey be copind o 2oved onthe fame host or between hacts.

1 Use an gpatsting virtual disk.
Choose this option to reuse » previcsly aonfiguned disk.

() tee & ghysical dsk (for advarced users)
g‘rnwmummmmadmmmm

= . s

Figura 16 - Disco virtaal
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Seloct 1/0 Contyoller Types
Which SCST cortrolier tyne woukd you ke to use?

O cortroler types
SCSI Cortrofier: | Dustogic (Mot avalable for 64-k guests)
{S1ioge (Mot apported by Windows Server 2012)
@RLoge 45 Recmmended)

Figura 17 - Controdadova SCSI

Select 4 Dirk Type
What knd of digk do you wont to Creste?
Wil dsk type
Cipe
815087 (ecommended)
ISATA

Figura 18 - Tipo de disco

Como tamanho de disco foram atribuidos 60 GB para a capacidade do disco rigido
virtual. Foi seleccionada a opglio “Spiit virmual disk into multiple files”, para o caso de ser
necessario usar live migration, figura 19. Indicamos o caminho para a localizagio do disco,
figura 20. Por fim finalisamos a creagdo da maquina virtual, figura 21.
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Spocily Disk Capacihty
Iriow large 46 you wart this dick, b0 be?

Madrarn dek s (GB): @0 (3
Recommanded stz for Windows Server 2012: 60 GB

[ asocate ab dek space now.

Alozazing the hull capackty can enhance perfarmance but requires al of the
phvysical ek span ' b avaliable right: row. If you do not allccate ol de

fpace nows, the vitual dick starts sl ond grows 83 you add data tok.

(7 Stgwe wiual disk &5 2 single s
() Sclt virtual e into muktle fles

Splitting the dsk makes R odsier to move the virtual maching to andther
compziter but mary rediuce performance with very langs dcks.

e 0

Figura 19 - Tamanho do disco virtual

Specdly Disk Fle
Whirg wondd yous e to store the dih. fle?

Dick Flg

One disk Fls wil be created for each 2 GB of virtual disk capacity. File names for
oach Fio beyond the first wil be sutarmaticaly generated using the fils name
providod hero 3 8 bads.

CAMaguna IPuAsProto GobaDC\DcosiDC. vandk. 11 ecowse...

Figura 20 - [ocalizagao do disco virtual
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Ready to Create Virtual Machine

Chok Finish to create the virtual machine and stast rstaling Windows
Server 2012 and thon YMware Toals.

The virtual maching will be crested with the Fallowing zottings:

- onas VirtuariPropto Goba'fi
- Workstation 11.0
| Operabing Systeas: Windows Server 2012

Hird Ougk: 60 GB, Spit

Mewary: g4 MR

Network Adagter: RAT, Bridged {Automatic)

Oty Drvicers: CDJDVD, USB Controler, Printer, Sound Card

L

[ power on this virtual maching after creation

Shek

Figura 21 - Fim de configuragio

Apos a criagdo e instalagio da maquina virtual e respectivas actualizagdes, procedemos
a promogio a controlador de dominio, na consola do Server Manager, figura 22, clicando em
“Add roles features”

WRRLOLAM O THNAR MAMAELE

l. Loesl Saresr
[ TR o
B faa vt Yowrage Semncem. B

ROLSE AMO SCXVER SAOUPS
g flendstouge L S VAL e 1
@ esgemany & Mamageeniey @ Vunspuetatey

[ vy tvens
Pertarsu Sarvcme [R—
[ Porcrmance Pertpmance

W rvindty Lol

Figura 22 - Consola de gestio de servidor
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Na figura 23, selecciona-se Role-Based.

Select installation type

Sthect the sratalisbion fype. You can install reles and features o » rarvang physical computer of virtusl
RHER K g chare, of o n ci¥ine virtual hard dik (VHOR.
* Role-based or festure-based atallstion
Conliguee » Bingle server by sdding robes, rolt tanecr, snd feazres
Reseoty Deiitop Services lastalistion
inpeall recyuired role services for Virtual Desictop infrastructune (VOR 63 creste & vrtcl paschene-based

o basach deriiop ceploy

Shrvar SeRCTon

Figura 23 - Sclegio de funcienalidade

Na selecgio do servidor, escolhe-se a maquina que queremos para promover a

controlador de dominio, figura 24.

Select destination server

Bafore You Bagn Select & server of 2 virtusl haet ek on whach 1o nstall moles and festures.
Iralagon Type # Select & server from the server pocl
Sclect & vrtusd haed disk
Sarvir Roies Serves Pool
Feaes |
|"""'|—--- - S i

| S —
1 Computr(s) found
That page thows servers that ane runneng Windoms Senwer 2012, and Thak have been added by usng the
Add Seveers command in Server Marsger, Offine servers srxd raady-sdded serven from whach data
collecton & shll ncomplrte e not chown.

[Cepmn ] [(heas | [ | [T ]

Figura 24 - Fscolha de servidor
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Activa-se a role Active Directory Domain Services, figura 25.

Select server roles

Befors You Begh Select one or mont et & install on the selected server

I [0S Server
[ Fox Setver
b (8] Fie and Strage Senvcer (1 of 17 stalied)
[ tayper-v
L] Network Pokey and Access Sernces
[ Print and Document Senees
[ Remote Access
[ Rermete Cestop Serwees

| (hmm ] Cors] v [t ]

Figura 25 . Selegio de funcio

Depois do processo de instalagdo finalizar com sucesso, figura 26.

Installation progress I
R
) Froture metataton
D —————— ] I
Confiy qrared. Install on DC.
Active Disectory Domain Sorvices =
Addricnal stepn are requared t ey thes machme & doman controler. '_!
Pramets the 1erver to & domen controlic 1
Group Policy Mansgement |
Runote Server Admunists sticn Tok |
Role Adawntztrstion Tools u
AD DS and AD LS Fooks . |
Active Direcsory module for Windows. PowerShelt
AD D5 Took. |
Active Directory Administrative Center J
AD D5 Snap-tns and Command-Line Tooks.
Yo can chote thes sncind methout intemapting funreng Easks. View Wik progress or open th
Page 8gan by cheing Notheatons o the command bar snd then Task Detade
Expor confipuration sembngs.

=y e B o [ ==

Figura 26 - Conclusio da instakacio di fungao



Inicia-se a configuragdo do dominio, atribuindo-lhe um nome, figura 27.

Deployment Configuration

[ ot {os-occ S

2 Add a domss controlier to an existing doman
) Add a naw dornarn to an existing forest
Addzonsl Opnons & A 8 rvew forest
Py >
Specdy the doman informubon for the operpten

Precequtses Coack Root doman name: EOnptallocal

Figura 27 - Atribuicio de nome a0 dominio

Nas opgdes de configuragio do controlador de dominio, atribui-se uma password,
figura 28.

. . TARGET SERVER
Domain Controller Options o
Phoymr: Socdguraton Select functional kevel of the new forest and ract dompsn
S Forest funcoonal levet | Windows Server 2092 R2 I=]
e O Comain furxtianal kevet | Winddows Server 2012 R2 1=
Pty Spetily domasn controller capabiites
Review Opiong [ Domain Name System (DNS server
Prenequistes Chact [w! Global Cataiog (60}
[ Read ordy doman contreler (RODC)

Type the Durectory Servces Restore Mode (DSRM] passwond

Patrword: swsvsssses
Confire pessword: eReseEBERS
Mare about domen sontrolier OPbond.

(o] ] [ | )

e e

Figura 28 - Opgoes do controlador de dominio



Na figura 29, é verificado o NetBIOS domain name.

Additional Options

Depioyrmant Condgurason . H
Verdy the NetB0s to the domaan sl o
= endy name assigned change & ff necessary

ONS © The NeeBIDS dompn adene: BOIGITAL

Fas

Figura 29 - Verilicacao de NetBIOS

Por fim verica-se a conclusdo com sucesso dos pré-requisistos, figura 30

- TARGET SERVER
Prerequisites Check %
{@MWMMWM Chcle Tratall” 1 begens ivetallation. Show g M

ik sl | g eed to be validated before Actre D 'y Dompn Senaces 1 mstalied on the

Doman Conyoler OLo0rt  computer

DNS Opaong Retun prerequades check

Aggzional Opnons

Pachs A Veew results

Riiew Optont A Weedous Server 2012 R2 domasn controliers have a delaust for the secunty 1¢1ong -

named “Allow Cryplogesphy Sgonthms comprbbit with Winthows NT 40" that prevents

_ WWWWMWMMmm

For more snformation sbout thes wetting. see Kinowhedge Basy artiche 942564 (hetpls
gomcresoftcomwinic/ Tlnidd = 1047513

b This computer has a2 least ane phys<al network sclapter that does not have st P
address(es) assigned 10 /3 1P Properhes. If both Pl and [Pv6 are enatiled for 5 nedeork
adapter, both 1P and IPvE statc 17 sddresses should be assigned to both [Pvd and
1w Propevtses of the phytacsl network adapter, Such riatic 17 addressies) sssgrament
shouid be done to oll the phytical network sdaptars for relsiie Domen Name System

b 1 you ok inatall the server sutomataly reboots at The end of the PrOMOBON ORErItan.

=T

More sbout prevequester

<Previeus || Hets e || Cancel
m

Figura 30 - Verificagilo de pre-requisitos



Criaciio de Unidades Organizacionais

Nas ferramentas do Server Manager, inicia-se 0 Active Directory Users and
Computers, figura 31 e figura 32.

Figura 31 - Criacio da unidade organizactonal

Rle Acion Yew Hep

/2 0/fas BmsstaTEY
a__ oy e \'m L P D PG T
:%wll:l There are 0o iberms ta show in thes vacs,
# 5} Chegital Lstos
« @] Computsdors
£1 Coiges

0 TPM Deveces
< - il S H
l e ————

Figura 32 - Estrutura organizacional dhy Active Directors
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Instalacdo do servidor de DHCP

No Server Manager, nas roles and features, marca-se a opgdo DHCP Server, para a
instalagdo da funcionalidade, figura 33.

Select server roles C Digatiorn

Betora Tou Begn Sedect ot or more roles o install on the sekecied server,
Irstalation Typa Roler Deseription

S Selecion [} Actrve Cirectory Certificate Servces s Mpm;mm
W, Active Directory Domain Senaces (Instafied) |
Feans ] Actwe Durectory Federation Senvices [
DhCP Server (] Actie Duectony ightweight Dicectory Services | | reiated informution tor client
Corfirmasen [ Actrve Directory Rights Mansgement Senices
[ Application Server ___In
=]
¥, DS Server (instalted) |
{7 Fax Sevver
b (W) Fie and Storage Sernces {2 of 12 mstaled)
[ Hyper-v
[] Netwark Policy and Access Services
] Print and Cooument Senvices
] Remate Access
[ Remote Desttop Serwees

o
d

L et | [TCwea ]

Figura 33 - Seleciao da tungao de servidor de 1D

Apos a instalagdo concluida, na consola do DHCP, adiciona-se uma nova range de
enderegos PV, figura 34,

Fle Acion View Hep

¢+ 2l 5l 8@ O

T owce
I
Ll | aScope
.':.'Ip | & wope s 2 iange of [P addiresses asugned
= h to computers requesting & dynamic [P
» ] Filters | eddeess. You must create and configure a
b P scope before dynarrc (P addresses con be
nsigned.
To »dd & new scope, on the Acbon menu,
ek New Seope.

For more slormabon abaut tetting up 3
DHCP erver. see anbime Help.

Figura 34 - Consola do servidor DHCP
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Para cniar a nova range de IP’s, cria-se um novo ambito, figura 35.

Welcome to the New Scope
Wizard

This wizard helps you sat up a scope for distrbuting IP
addresses to computers on your network.,

To continue, cick Next.

Figura 35 - Inicii de configuracao para atribuigio de [17's

Atribui-se um nome, figura 36.

Scope Name ‘,:f;}\?
You have to provide an idertifying scope name. You also have the aption of peoviding Q]ii
a descripbion. | &

Type a name and description for this scope. This information helps you quicldy identfy
how the scope is to be usad on your network.

Figura 36 - Nonte do Scope
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Define-se a nova range de IP's, figura 37.

P Address Range
You define the scope address range by identiiying a set of consecutive [P addresses.

~Configearation settings for DHCP Server —— e
| Enterthe range of addresses that the acope distrbutes.

| S IPaddess: | 152.168. 100 50 i

End IP address: |192 168. 100 . 99 [

| — —_— — . -

Configuration settings that propagate to DHCP Chent - — I

| Lengh [ 2] |

Subnet mask: |255255255 0

Bl

Figura 37 - Atribuicao do interyvalo de 1P s

Configuram-se as op¢des do DHCP, figura 38.

Configure DHCP Options
You have to configure the most common DHCP options before chents can uss the
2CODS.

Whean clients obtain an addness, they are given DHCP options such as the IP
addresses of routers (default gateways), DNS servers, and WINS sattings for that
scope.

The sattings you selact here are for this scope and ovenide settings corfigurad in the
Server Options folder for this server

Do yous want to configure the DHCP options for this scope now?
& Yes, | want to configure these options now
¢ No. H wil corfigure these options tater

Figura 38 - Inicio de configuragio de opgoes do scope
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Nas opgdes do scope adiciona-se o IP do router para default gateway, figura 39.

Router (Defaull Gateway)
You can speciy the routers. or default gateways, to be distrbuted by this scope.

To add an IP address for a router used by clients. enter the address below.

IP address:

[ . asd_ |
192.168.100.1 I

Up |
DownI

Figura 3% - Atribuigio de [P para garevway padrio

Activa-se a scope do DHCP, figura 40.

Activale Scope
Cherits can obian address leases only £ 2 scope is activated.

Do you want to activate this scope now?
% Yes, | wark to activats this acope now
" No, | wil activate this scope kater

Figura 40 - \tivagio do scope
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Resultado da configuraco bem sucedida, figura 41 para a range disponivel de IP’s, e
figura 42 para as opgdes do scope.

|[ Start 1P Address End [P Addvers
|[ 21192168 100.50 192.168.100.99

Figura 41 - Intervalo de 117's

Adion View Help
4- o 2 as BE e
Z onee |0puuum T Vender Value Pobcy e | Actioms
4 [ debdigitallocal | 2 603 Router Standard 1521681001 None W
a @i :: 006 DNS Servers Standard 192.768.100.1 None .
# 7 Scope (192161001 BDIGITAL || :" 1S OMS Domasn Narme  Standard BOigtallocal None Mot Achions "
g“"‘”:ﬂ' |  GUWING/NENS Servers  Standard 152.16.100.1 None
—— | 1 D6 WINS/NET Node T Standard [+ None
e . e ype s
H‘:
a Pnﬁnﬂ
[} Server Options |
[ Pokcies H
4 Filtery
71 Allow
X Oeny
b v
|
|

Figura 42 - Opgoes do scope
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Magquina Virtual BD1

Processo de criagio da miquina virtual BD1 - Servidor da Base de Dados

O processo de criagdo da maquina virtual BD1, € idéntico ao utilizado no capitulo
antenior, com as seguintes diferengas:
e Memodria RAM com 2048 MB

¢ Dois processadores com um nucleo

Apds a instalagio e configuragdo da maquina virtual BD1 e respectivas actualizagdes,
procede-se a associagdo ao dominio, através da altera¢do das defini¢des das propriedades do
computador, como indicado na figura 43.

You can change the name and the membsarship of this
computer. Changes might affect acoess to network resources.

Computer name:
1BD1|

Full computer nama:
BD1

Figura 43 - Adicionar servidor ao deminio

Instalacio e configuraciio do servidor de SOL na maquina virtual BD1

No quadro inicial do SOL Server Installation Center, referenciado na figura 44, inicia-
se uma nova instalagéo isolada.
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-.:Pb S*Q"I:Servermlz

features 1o an existing SOL Server 2012 instance.

New SCL Server failover chuster installation
Launch 2 wizard to inctall 8 smgle-node SOL Server 2012 failover cluster.

J Add node to s SQL Server failover cluster

; Leunch a wizard to add 3 node to #n casting SOL Server 2012 fallover cluster.

E Upgrade from SO Server 2005, SQN. Server 2002 or SOL Server 2008 R2

Leunch a wizasd to upgrade SQL Server 2005, SQL Server 2008 or SOt Server 2008 R2 to

SOL Sevver 20122

Figura 44 - Instalagao de seevidor de base de dados

New SQL Server stand-alone metailstion or add festures to an exsting instalation
Launch a wizard to mstall SQU. Server 2012 in a non-clustered emaronment orta add

Aconselha-se que sejam efectuadas as actualizagdes do produto, indicadas na figura 45.

Abweays install the latest updates to enhance your SOL Server secunity and peformance.

The Setup up 26 ME) will be inttalled when you click Next.

LK'_'”'“:" 4 Inchude SQL Server product updates
ense | ammg ———— e
ey Fies sm.mao:zsp;sviz_m+1as | KB IP3634 J
Sep SQL Server 2012 5P1 GDR Setup .. |26 | KB 2703624 |
2 updates (171 MB} found onfine.

[en ][ v [T ]

Figura 45 - Actualizacoes do SQF,
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Na janela do Setup Role, selecciona-se a opgdo SQOL Server Feature Installation, figura

46.

Click the S0 Serves Festure Installation option to individually select which festure components 1 install, or chick &
!mumwm.suclﬁcca\ﬁgum

o i 8 e —

Setup Support Ruales ©sms-vwkmmhﬂm
Satup Role | Instali SQL Server Dutabase Engine Services, Analysts Services, Reporting Services, Integration Services,
Featuce Selection I and other festures.

inatukubian i das | () S04 Server PowerPivat for SharcPoint

Disk Space Requirenents  Install PowerPvot for SharePount on & new or existing SharePoint sever to support PowerPivot data
Emos Reporting acoess in the farm. Optionally, sdd the SQL Server relationsl datalbase enging 10 w56 55 the new fam's
database server,
&
All Fextures With Defaults
Install 3l Features using delault values for the service accounts.

Figura 46 - Selegio da fungiio de SO a insalar

Na selec¢do activar todas as fearures, figura 47,

Feature Selection
Select the Enterpase features 1o instpll.

Setup Support Rules Feptures: Faature deccnption:

Setup Rode Instance Faatures . ~ | [ The configueation and operstion of sach I

Fertone Sataction T2 Database Engine Services [ | nstance festure of a SO Server instance s | |

Sallats Server Rephcation isolated fiorm other SOI, Server inctances.

fules %gl'dmds«nmamm!u SQL Serverinstwrces can operate side-by

Instance Configuration @M Services - side on the same comguter.

Deck Space Requirerents. [ Anelysis Services ' |

Serves Configeration [¥, Reporting Services - Natve | 'i

Database Engina Configusabion Shared Features P aes for selected &

Anabysis Services Configuration [#, Reporting Services - SharePoint AL e oy

- B s . EWWBMM'«WM Already installed: 1y

cporting Sevices Conlig 5% Dota Quabey Chant Microsot NET Framework 4 a

Distributed Replay Controfier {v] SO Server Data Tools | Windows PowesShell 20 '.:

Distributed Replay Client [# Chent Tools Connectivity Ilehiwldmmmmm

Eror Reporting i Integration Services Il Microsoft Vicual Studic

s - I.d | wvmm'hd:hw

T S I aot (B hecemabie, || "

Ready to knstal

et T

Campicte Sharedfesture cirectony: | C\Program FikenMicrosch SQL ServeA IE]
Sharedfuredirctoy (887 (ClProgrom e (@M Mcosah SOl Sever |2

[ esak [ Near || cume || Hep |

Figura 47 - Seleciao de funcionalidades
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Deixar como padrdo o nome da instancia, figura 48.

Specify the name and instance [D for the instance of SCL Server. instance |D becomes part of theinstallation path.
Setup Support Rubes {® Default instance
SeipRoe () Named mstance: MBSO SERVYER
Feature Selection
Ingtaliation Rules
tastance Conflguraticn Instance ID: MSSQ-_- SERVER ] ]
Disk Space Requinements e ——— = —_—
5 Conti . Instance noot directory [(:\Fmg'lm Fies\Microsoft SOL Server, B II
Databace Engine Configuration
Analyzis Sesvices Configurat SOt Server directory: C\Program FRes\Microsoft SO ServeAMSS0L 1 1 MSSLSERVER
ety PR b Thd (o8
g 4 i 7s Services o r CAR Files\Microsolt 11 RVER
Distrit R o Reporting Services directory:  C'\Progras Files\Microsolt SCHL. Senvef\MSRS 1 1 MSSOLSERVER
Error Reporting Installed instances:
2 Rt [Im!meehhme_ Instance I Features Editn;n. 5 Yersion
Peady to Install e — ST - e )
Instailztion Progrest.
Comghate
[ <o [ meer ][ s [ e |
_—

Figura 48 - Nome da instancia

Especifica-se o utilizador com credenciais de administragiio para a base de dados,
figura 49.

Server Conflguration
Specify the senvice aceounts sod collstion configuration.
Setup Support Rules Service Accounts | Coltation |
Setup Kole
Feature Selecth Microsoft necommends that you use 3 separate account for each SO Server tervice.
lstaRation Rules [seice Account Name Pumord  Startup Type
lnstance Configuration In*’“’“‘!“ BOIGITAL\sctman: - A e L~
Disk Space Requirements | QU Server Databrse Engane EDIGITALY A v
Server Configuration | S0 Server Anabysis Servces BOGTAL\admuné Adtornate | v
Database Engene Configueation | SQU Server Reporting Senvces BOIGITALY - hd
Anslysis Services Configuration iﬂsmlnugnﬁmsmkcs"& BOIGITALY : A hd |
aporting Senva P— SQL Server Ovstributed Replay Chest NT Service\SCL Server D... | [ Marrual -
Distributed Replsy Controter SOL Sefver Distnbuted Replay Con.., NT Senvice\SCL Server D = Manual v
Distribeted Replay Chiert  SQU Full-teat Fites Daemon Launc. NT Service\MSSOLFDLa_. |- | Manaal
Eror Reporting | SO Server Browser NT AUTHORITVLOCAL — |
Installation Configuiation Rules
Rexdy to nstall
Iestallation Progress
Complete
[ ema [ mess T cocd [ e |

Figura 49 - Configuracio de seguranca



No modo de autenticagdio, selecciona-se o modo Windows, figura 50.

Server Configuration | Data Directories | FLESTREAM |

Specify the nuthentication mode and admin for the Detabase Engi
. Authentication Mode

| @ Windows authentication mode

| ) Mixed Mode (SOL Server authentication and Windows auth

| Specify the password for the SQL Server syrtem administator (£a) sccount. - ——

Enter passvrord:
Confirm patsword:
: SO Server admnistrators
{ || have unrestricted access
to the Database Engine.

Figura 50 - Motor de base de dados

Figura 51, selecciona-se o modo multidimensional.

Analysis Services Configuration
Specify Analysis Services server modes, admini and dota

Serves Mode

# Multidimensional snd Deta Mining Made

() Tabular Mode

Specify which users have sdministrative perrmizsions for Analyss Services.

BDIGITAN administsstor (Admanztiatott

[ 20 Gurent e | [ e | [ R |

e [ ][ e |

Figwra 51 - Analisador de servigos
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Mantém-se por padréo o tipo de servigos de configuragio de reportagdo, figura 52.

Reporting Sesvices Configuration
* Specify the Reparting Services configuration made.
Setup Support Rules Reporting Services Native Mode
Setup Role i @ Install and configure.
Feature Selection nstalls and cenfigures the repost server in native mad. The report server is operational sfter
Instafiation Rules setup completes.
Instanice Configuration ) nstall only.
Disk Space Requirements Instatic the report server files. After installation, ute Reporting S Configuration Mansg
Server Configuration o configure the neport sevver for native mode.
Database Engine Configurats Reporting Services SharePoint integrated Mode
Anslysis Services Config
Reporting Services Conth @ Install ondy.
Distributed Intealls the report server files. After installation use SharePoint Central Administration to
v play Controller complete the configuration, Whﬂmwmumeumm
Distributed Replry Client create at least ore SOL Server Reporting Services service application. For more mh |
Error Reporting chick Help.
| ion Conbas: o e
Ready to Install
Installstion Progress
Complete

T B =
m

Figura 52 - Reportagao de servicos

Adiciona-se o utilizador com permissdes para o controlador de distribuigéo, figura 53.

Distributed Replay Controtler
Specify Distributed Replay G ller service access RSSO,

Setup Support Rules Mﬁhmmmbmmmmwﬂum&

Seup Role |mm.,..,.., ]
Festure Selection granted pesmission will heve
Ty il et 0%
Instance Configuration Controlles sernce.

Disk Space Requinaments

Server Condipuation

Database Engine Configaration

Analysis Services Configuration

Reporting Services Configuration

Distributed Repley Controller

Distributad Replay Chent

Emor Reporting

Installption Configuration Rules

Reudy to Install

Instaltation Prograss

Coenplete

Figura 53 - Controlador de distribuig:io
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Por fim conclui-se a instalagéo, figura 54.

 Veridy the SOL Server 2012 features to be wiezalled.

—a S R S — e e

Setup Suppost Rules Ready to install SOL Server 2012:

A, e R —
Festure Sehection | Edition: Enterprise '_{
innstallation Rudes Action: inztall (Product Update) 'i
fastance Configuration EZ"""’“? ed

Disk: Space Requirements Microsoft .NET Framework 40

Server Configuration Windows PowerShell 2.0

[ Engine Config: To be instalted from media:

A Lo e | Microsoft Visual Studbo 2010 Shel

Micrezoft Visual Studio Took for Apphcations 1.0
Windows feature{s] to be turmed on:

Reporting Services Configurats |

| ] Distributed Replay Controlier Whicrosoft NET Framework 3.5
Distributed Replay Chert *_ General Configuration
Ready to ktall Full-Tod and Sernentic Extractions for Seach
Instatistion Progress t O e — : >
Complete h.L.—.___._._.,......-...,....,....__._............._L_.._ - e
Configuration fie path

L% | B | o | B

Figura 54 - Finalizagcao da configuragio

Diagrama da base de dados

| t publishers _ +_books
ColumnName DataType Allow Nulls | Column Name Data Type  Allow Nulls
g . mt O O | R id nt m|
descnption varchar{80) | | reference varchar{50) [
0 title varchar(200) O
— e —— author varchar{50) |
t_users publizhes mt ]
ColumnName DataType  Allow Nulls book thumbnail  image -
] nt O 0= book unage o
usemame verchar(30) [ book_notes varchar(2000) 0
| password varchas(50} O [
| user_type int L1 e
bstlogn  daetime ' L usartypes
photo unage e ColumnName DataType Allow Nulls
] s AL nt ‘
—— - i desenption  varchan(s0) 0 :
t_users_searches : - O !
Column Name Data Type Allow Nulls - —- - -
td_uses int E el t_searches
1d_search int ] m—.l Column Name DataType  Allow Nuils
date datetime (| —Gli ? int [
O search_text varchor(50) O
(]

Figura 35 - Diagrama da base de dados da aplicagao
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Tabela t books

Campo id - Campo chave do tipo nimero inteiro com auto incremento. Serve como

indentificador inequivoco do registo.

Campo reference — Campo do tipo texto com 50 caracteres maximo. Campo da referéncia do

livro. Néo suporta valores nulos.

Campo title - Campo do tipo texto com 200 caracteres maximo. Campo do nome do livro.

Nio suporta valores nulos.

Campo quthor — Campo do tipo texto com 50 caracteres maximo. Campo do autor do livro.

Nio suporta valores nulos.

Campo publisher - Campo do tipo nimero inteiro. Chave estrangeira com a tabela

t_publishers com o campo id. Campo da editora do livro. Néo suporta valores nulos.

Campo book_thumbnail - Campo do tipo image. Campo da imagem da capa do livro.

Suporta valores nulos.

Campo book — Campo do tipo image. Campo do ficheiro PDF do livro. Suporta valores

nulos.

Campo book_notes — Campo do tipo texto com 2000 caracteres maximo. Campo do resumo

do livro. Néo suporta valores nulos.

Tabela t publishers

Campo id - Campo chave do tipo niimero inteiro com auto incremento. Serve como

indentificador inequivoco do registo.

Campeo description - Campo do tipo texto com 80 caracteres maximo. Campo do nome da

editora. Nio suporta valores nulos.
Tabela t users

Campo id - Campo chave do tipo niimero inteiro com auto incremento. Serve como

indentificador inequivoco do registo.

Campo username — Campo do tipo texto com 50 caracteres maximo. Campo do nome de

utilizador da aplicagio. Ndo suporta valores nulos.
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Campo password — Campo do tipo texto com 50 caracteres maximo. Campo da palavra-

passe do utilizador da aplicagdo. Nao suporta valores nulos.

Campo user_type — Campo do tipo numero inteiro. Chave estrangeira com a tabela

t_usertypes com o campo id. Campo do tipo de utilizador da aplicagdo. Néo suporta valores

nulos.
Campo last_login — Campo da data da Gltima sesséo iniciada pelo utilizador.
Campo phote - Campo da fotografia associada ao utilizador.

Tabela t usertypes

Campo id - Campo chave do tipo numero inteiro com auto incremento. Serve como

indentificador inequivoco do registo.

Campeo description — Campo do tipo texto com 50 caracteres maximo. Campo do tipo de
utilizador. N3o suporta valores nulos.

/!
Tabela t searches

Campo id - Campo chave do tipo numero inteiro com auto incremento. Serve como

indentificador inequivoco do registo.

Campo search_text — Campo do tipo texto com 50 caracteres maximo. Campo do texto

pesquisado. N#o suporta valores nulos.
Tabela t users searches

Campo id_user — Campo do tipo inteiro. Chave estrangeira com a tabela t_users com o

campo id. Serve como identificador tnico juntamente com o campo id_search.

Campo id_search — Campo do tipo inteiro. Chave estrangeira com a tabela t_searches com o

campo id. Serve como identificador Gnico juntamente com o campo id_user.

Campo date — Campo da data da pesquisa efetuada pelo utilizador.
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Maquina virtual Hyper-V

Processo de criacfio da miquina virtual Hyper-V1 - Servidor Hipervisor

O processo de criagdo da maquina virtual Hyper-V1, é idéntico ao utilizado no capitulo do
controlador de dominio, com as seguintes diferengas:
¢ Memona RAM com 3072 MB

* Dois processadores com um nicleo

Instalagdo da role Hyper-¥, figura 56.

Select server roles proioeteteits
Betore You Beg: Select one of More robs 1 install on the selected server.
lnswafiadion Type Roles Description
Sever.itlecson [ Active Dectory Certdicate Senvices 2f:  MaperV poodes the sarves that
N O [ e
[3 Acsive Directory Domun Services virtusl ines and ther
[3 Actave Directory Federation Servces. | Each virtual mathine o 2 wrtuskoed
Hyper-v 3 Actve Directory Lightweight Dvectory Sennces | | m"“"“""‘“""‘“"‘m':
Virtusl Swaches [ Actve Cirectony Rights Marwgtast Seroces | | lows you 1 run iultiple operatng
Migrason [ Applcaton Server . systems umultoneously.
Defax Siores (1 P Server
Contm [ DNS Senver |
[ Fax Server
{ | (5481 Fha 003 Srcige Servces (1 of 12 s " g {
= ! F
[T i
[ Network Policy and Acoess. Sevnces 1
[ Prnt and Document Serces
[ Remots tucess
{7] Remote Desktop Senaces
(Srwsna] CotsT] | vt | [Tema]
P

Figura 36 - Selegio da fungio Hyper-1

Seleciona-se o interface de rede que vai ficar associada ao a Hyper-V, figura 57.

. i SETHATON SRR
Create Virtual Switches ey atein
Safore You Bege VMMwmmmwmhmmmmmyw-mlu
role, you can creste virtusl machenes and sttach them 1o 5 wetual pawich,

Tret mmmﬂhcmmbmmmmmWemwywm
Server Selecion ot leaat ong vertul switch o £ romade vartusl machunes with conmactvity 1o ¢ phytcsl etwork You
Server Rolet <an o, remove. and modidy your virtual siches Liter by ving the Virtual Switch Manages.
Featves Mot crpiere
YRy Have Oesorpbon
] Etherne) Ineed(R} 825741 Gegabt Netwark Connection
Migrazion ¥ Ethernet! Inted(R] £2574L Gugabet Network Conmaction
Datak Stones
Cordamanor i1 W recomenend that you resavve one network sdipter or remote MO Lo g sener. To resemee 2
natwork sgapter do ROt 1leCt i 10r use with 2 vl paetth,
e -
{ <P | et
i
Figura 57 - Fscotha do isrerface de rede
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Mantém-se as defini¢des por defeito para a localizagio dos discos e ficheiros de

configura¢io das maquinas virtuais, figura 58.

SESTINATION SERVER
Default Stores et B
gefors You Begn Hyper-¥ uses default locations o store virtual hard disk Fles and virtual maching configuration fles,
wnless you speciy different focations when you create the fles. You can change these default locations
Iestabation Type now, of you can change them bater by modifying Hyper-V settings.
Sarver Selrtion
Holes Detautt locatson for virtuasl hard disk flex
- CilerAPublic\Documenti\Hyper-ViVirtuel Hard Dules
ypRe-Y Default location fior vtual machne conSgueation fles
Victual Swiches CAProgramData\Md typeeey
Wigrazon.
Confrmason

et | Tl

Figura 58 - Localizacdo padrio

Processo de criaciio das maquinas virtuais no HyperV-Manager para execugio da

aplicagao
Inicia-se a ferramenta Hyper-V Manager, conforme figura 59.

Fie Mcion Vew Help
« = nli BlE
2 Hyper-V Mamage
| "L Virkal achines
™ R CPilhege  Assgued Hom
Mo warel mactos worw lound o s servar.
I L i
; - f— —_
e vl BT St
Dhraily.
[epe———
— I i
|

Figura 59 - Consola ffyper-V Manager
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Definigéo do nome e localizagio da maquina virtual IT para administragio aplicagio,

figura 60.

hmhwhﬂm*w ‘W necomymend that you wse & name St el you eacly
iderefy ths virund —dr:.mﬂhmdhmmmwwﬁnd I

Ammgn Memory Moge: T B — ]

Configure Netweriony mmmahﬁwmnmﬂibmh*ﬂmﬂmdm\dma
Comnect Vrtual Hard Disk foldar, the wirtal machine o s30red in the defaut fokder condigred for this

T s B3t B Store the vkl madhine in a &fferest locaion

e e e W—

o umalmuuhdmdummuu-mm#-wm
space. Checkpoints include witsal machine dats and may requre 8 brpe amount of space.

| e

[tmll Mext » ]r Greh

Figura 60 - Nome / Localizagido da maquina vireual cliente

Escolhemos a opgdo geragdo | para implementar a maquina virtual, figura 61,

Choose the generation of this virtual machine.

# Generaton 1

This virtual machine gener stion provides the same virtual hardware o the virtual machine s in

previous versions of Hyper-Y.
Configure Networking ) Generation 2

This virtual machine generation provides support for features such as Seasre Boot, SCS1 boot, and
Connect Virtual Hard Dick PXE boot using & standard network adapter, Guest operating systema mst be running at beast

Irstaliaton Cptions Windows Server 2012 or &4-hit versions of Windows 8.

Sursmary A, Once 8 virtual machine has been aeated, you canot change its generabon.

Figura 61 - Gevagdo da maquina virmual
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Aloca-se para meméria 1024 MB, figura 62.

-

Assign Memory

Bagy Specify the amount of memary to allocate i this virtual sadhine. You can spedify &1 asount fram 32
Soedfy Rome and Locaion zmwmmmmnmmw
Startup merary: hn
(] Ume Dyrazmic Mesmory for this virual machine,
ﬁﬂm!mh‘.\'hlwnlhmhwha-*ﬂ—' chi der hovwr you Intend

use the virtual machine and the operating system that ¢ wiinun.

[ <previows | [ memts> || Fn || cocd |

Figura 62 - Atribuigcio da memoria

Seleciona-se o virtual switch para a conexdo de rede, figura 63.

= g—

Each new virtual madhine indkades o network adapter, You can configure the network adapter to use a
virtual switch, or it can remain discomnected.

Connection: Mmmmm:z-mm |

Figura 63 - Adaptador de rede
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Escolhe-se a op¢do que permite adicionar posteriormente um disco virtual, figura 64.

& vl machine requines storage so that you cn nstal an aperatng syetem. You an spedly the
+orage row ar cordigure it kter by madifying the virtual ssching’s properties.

(2 Create a virtust hard dsk
Use s option to creste 5 VHDX d 3 g vir el hard sk
rome:  [Chemneis e E
ator [ C1B0IGITALMquInas Virtuosew fokder Ylere 0Ty tual Hard C! [
S w'@mum

2 Use pn exstrg vt hard disk.
Use ihis opon £ attach an existng virtial hard digk, either YD ov WHDX format.

Locatior:  |C: Wsers¥ubliciDoamenty¥yper ¥V tusf Hard Dida [ trowae..

1) Attach a virtual hard disk Inter
Use this option to skip this step now and attach an existing virtual hard disk later,

[ <preas | [(nemt> | [ Pt | [ |

Figura 64 - Ligagio para disco virtual

No painel de configuragio da maquina virtual, escolhe-se o tipo de controladora IDE e

o tipo de drive que se vai adicionar a controladora, figura 65.

R R Hi -]

B e Conpoler

You o add hard drives. and CD,OVD doves e your IDE controler,

Select i Type of drive you mant to sttach & the controller and then cick Add.

| DVD Drtee

i

You can corsgure & hand drive to use & vl hurd dk o & phyicas hard Ak after
you attach Bug triet 15 T toniroler.

Figura 65 - Defini¢aes da maquina virtual
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Escolhe-se o formato de disco VHDX como esta representado na figura 66.

What format do you want to use for the virtual hand disk?

) WD
Supports virtual hard disks up to 2,040 GB in size.

a

" YHDX

This format supports vrtual disks up to 64 78 and ia reslient to consistency lssues St might oo
ﬁm%ﬂlu. This format & not supported in operating systems carber then Windows

Figura 66 - Formato do disco viemgl

Selecciona-se o tipo de disco pretendido, neste caso com expansdo dindmica, figura 67.

.

t‘:ﬁ Choose Disk Type

Eefore You Begn
Choose Ok Format

What type of virtual hard disk do you want to creaie?

) Fooed cize

This type of disk provides better performance and is recommended for servers ruming spplications
with high levels of disk activity. The vwiual hard disk flle that is oeated inigally uses the size of the
wirtusl hard disk and does not change when data is deleted or added.,

(@ Dynamicaly epandng

This type of disk prowides better use of physical storage space and i recommended for servers
ruring 2ppliicatons that are not disk intenstve, The virtual hard dak Sle that is created is smal
rttully and charges ax data is added,

) Oifferering

This type of disk is assodated in a3 parent-child relatarsiip with another disk that you want to
leave intact, You can male charges to the data or aperating system without affecting the parent
s, 50 that you can revert the dharges vacly, Al chidren must have the same virtual hord disk
format as the parent (YVHD or YHIR).

Figura 67 - Tipo de disco virtual
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Escolher o nome e localizagio do disco virtual, figura 68.

@ Spediy Mame and Location

Before You Begn Spexify the name and location of the virtual hard disk fle.
Choose Dk Format Nare:  [Sstems.vhex 1
Choose Disk Type

_ Lowation: |C:¥EDIGITAL Maquinas virt.aes \DPT_TT Do), |} erowse... ]
Configre Disk
Summary

L<Pevons || Net> || omen || codt |

e e—]

Figura 68 - Localizagiao do disco virmual

Na figura 69 determina-se o tamanho do disco.

You can areate a blark virtual hard disk or copy the contents of an existng physcal disk,
(®) Create & new blank virtasl hard dek

o [ 20| G Mo 64TH)
) Capy the contents of the speafied physical dek:
| Phymeal Hard Dek N Sre
T PHYSICALDRIVED 968

) Capy the cntents of the specfied virtual hard dak

gt} B cevate

Figura 69 - Tamanho do disco virtuat
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Na figura 70 é apresentado um sumario com as configuragdes que foram pretendidas

para o disco virtual.

Before You Begin
Choowe Digk Fornut
Choose Disk Type
Specify Name and Locstion
Configure Dk

You have sucoessfilly completed the Rew Virtual Hard Desk Wirard, You are about to treate the
foloming virtual hard disk.

Description:
| Type: dynarally expardng
Nane:  Sictemp.vheie

Location: CADIGTFALWMaguinas Yriues OPT_TT0wm
Stze: nca

To create the virtual hard disk and ceoe this wizard, dick Rnich,

Figaura 70 - Resumo dat configuracio do disco virtual

Inicia-se a instalagao do sistema operativo designada para o cliente Windows 8.1 pro e

adiciona-se ao dominio seguindo 0s mesmos passos que antertormente se¢ efetuou nas

maquinas virtuais BD1 e Hypervl.

Configuracio de inferfaces de rede

Servidor DC:

Endereco de IP: 192.168.100.1

Mascara de sub-rede: 255.255.255.0

Gateway Padrio: 192.168.100.1

DNS: 192,168.100.1

Servidor BD1

Endereco de IP: 192.168.100.10

Mascara de sub-rede: 255.255.255.0
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Gateway Padrio: 192.168.100.1
DNS: 192.168.100, 1
Servidor HyperVi
Endere¢o de IP: 192.168.100.20
Mascara de sub-rede: 255.255.255.0
Gateway Padrio: 192.168.100.1
DNS: 192.168.100.1
As maquinas virtuais onde a aplicagio vai ser acedida remotamente pelo administrador

de TI e pelos clientes da biblioteca virtual os interfaces de rede tdm as configuragdes
automaticas.
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Conclusio

A aplicagdo Biblioteca Digital, cujo o seu desenvolvimento, implementagéo e utilizagdo
foi descrita neste documento, apresenta uma forma consistente do trabalho cooperativo em
rede utilizando as tecnologias de informagdo e seus recursos para disponibilizar e genr os
produtos de uma biblioteca a0 seu consumidor. A aplicagdo permite armazenar e
disponibilizar de forma detalhada todos os livros neles inseridos bem como os seus
utilizadores, dados pessoais e registos de pesquisa. Pelo fato dos livros estarem em formato
digital, a aplicagdo Biblioteca Digital, permite um acesso mais rapido, consizo e sem perca de
informagZo. Sendo que o fator de manuten¢do e desgaste dos livros devido ao seu
manuseamento tenha sido eliminado.

Conseguiu-se minimizar os elevados custos financeiros que uma estrutura destas requer
ao nivel do hardware recorrendo a virtualizagdo. Todo o software utlizado que foi descrito
neste projeto para suportar a aplicagéo, engloba as mais recentes tecnologias, ferramentas e as
suas versdes sdo bastante estaveis, dessa forma a aplicagdo pode ser executada de forma clara

e segura.
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Anexo I - myQueriesTableAdapter.cs
1 using System,;

2 using System.Collections.Generic;

3 using System.Lingq;

4 using System. Text;

6 namespace istec.pg

74

8 /// <summary>

9 /// Classe de complemento a classe SearchesTable Adapters.QueriesTableAdapter

10 /// para poder alterar a ConnectionString dos Commands

11 /// </summary>

12 public class myQuerniesTableAdapter : SearchesTableAdapters.QueriesTableAdapter
13 {

14 /// <summary=

15 /// Altera a ConnectionString dos Commands

16 /// </summary=
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17 /// <param name="connectionString">ConnectionString a alterar</param>

18 public void ChangeConnection(string connectionString)

19 §

20 // Iterar os Commands do objeto para a alterag@io da ConnectionString

21 foreach (System.Data. IDbCommand command in this.CommandCollection)

22 command.Connection. ConnectionString = connectionString;

23 }

24}

25 }
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Anexo Il - AdminView.xaml

1 using Microsoft. Win32;

2 using System,;

3 using System.Collections.Generic;

4 using System.Configuration;

5 using System.10;

6 using System.Ling;

7 using System. Text;

8 using System. Windows;

9 using System. Windows.Controls;

10 using System. Windows.Data,

11 using System. Windows.Documents;

12 using System. Windows.Input;

13 using System. Windows.Media;

14 using System. Windows.Media.Imaging;

15 using System Windows.Shapes;
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17 namespace istec.pg

18 §

19 /// <summary>

20 /// Interaction logic for AdminView.xaml

21 /// </summary>

22 public partial class AdminView : Window

23 {

24 /// <summary=>

25 /// Variaveis privadas

26 /// </summary>

27 #region Privates

28 int current_book _id=-1;

29 int total_rows_found =0,

30 bool ioadingCombo = false;

31 private enmAdminMode _mode;

32 bool loading_window = true,

33 bool hasBookCover = false;

34 bool hasBookPDF = false;



35 #endregion

36

37 #region Enums & Properties

38 /// <summary>

39 /// Enum de Modo de Administra¢do

40 /// </fsummary>

4] public enum enmAdminMode

42 {

43 Search, //Modo de pesquisa

44 Navigate, //Modo de navegagio

45 EditBook, /Modo de edigdo do livro atual

46 NewBook //Modo de cnagéo de um livro

47}

48 /// <summary>

49 /// Modo de Administra¢do

50 /// </summary>

51 public enmAdminMode mode

52 {
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53 get

54 {

55 return _mode;

56 }

57 set

58 {

59 mode = value;

60 }

61}

62 #endregion

63

64 #region Window Methods

65 /// <summary>

66 /// Construtor da janela

67 /// </summary>

68 public AdminView()

69 {

70 //Inicializagdo dos controlos



71 InitializeComponent();

72

73 //Se o user que iniciou sess&o for um administrador

74 if (Utils.UserType == 1)

75 IblTitle.Content = "Biblioteca Digital - Administragéo";

76

77 //Se o user que iniciou sessdo for um utilizador normal

78 if (Utils. UserType == 2)

79 IblTitle.Content = "Biblioteca Digital"”;

80 )

81 /// <summary>

82 /// Carregamento da janela

83 /// Inicializag¢do de propriedades de varios controlos

84 /// </summary>

85 /// <param name="sender"></param>

86 /// <param name="e"></param>

87 private void Window_Loaded(object sender, RoutedEventArgs e)

88 {



89 xtBookDescription. Horizontal ScrollBarVisibility = ScrollBarVisibility. Visible;

90 txtBookDescription. Document. PageWidth = 1000;

91

92 txtUsemame. Text = Utils. CurrentUsermame;

93 txtUserCategory. Text = Utils.GetCurrentUserTypeDescription();

94 txtLastLogin. Text = string. Format(" {0:yyyy-MM-dd HH:mm:ss}", Utils.LastLogin);

95

96 /[Imagens 'Default’ da pré-visualizagio do livro e da photo de utilizador

97 imgBookCover.Source = new Bitmaplmage(new Uri("/Images/NotAvailable.png",
UnKind. Relative))

98 imgUserPhoto.Source = new Bitmaplmage(new Un("/Images/no_person_available.png",
UnKind.

Relative));

99

100 //Carregamento das editoras

101 LoadPublishers();

102 //Carregamento das pesquisas efetuadas anteriormente

103 LoadSearches();
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104

105 //Vanavel para detetar que o carregamento terminou

106 loading_window = false;

107

108 //Iniciar como modo de pesquisa

109 mode = enmAdminMode. Search;

110 //Habilitar/desabilitar controlos baseado nas varniaveis 'mode' e 'Utils.UserType'

111 SetEnvironment(};

112

113 //Obter a photo do utilizador com sesséo iniciada

114 imgUserPhoto.Source = Utils. GetUserPhoto(Utils. CurrentUserlD);

115}

116 #endregion

117

118 #region Loadings...

119 /// <summary=>

120 /// Carregamento das editoras na combo

121 /// </summary>
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122 private void LoadPublishers()

123 {

124 //Ligagdo a base de dados através de um TableAdapter

125 PublishersTableAdapters. TPublishersTableAdapter tpta = new PublishersTable Adapters.

TPublishersTableAdapter();

126 tpta. Connection. ConnectionString =

ConfigurationManager. ConnectionStrings["BooksDatabase.

Properties. Settings. BooksLibraryConnectionString"]. ConnectionString;

127 //Carregamento da tabela

128 Publishers. TPublishersDataTable tpdt = tpta. GetData_TPublishers(null, null);

129

130 //Limpar a datagrid

131 cmbPublisher.Items.Clear();

132

133 //Carregamento da combo

134 cmbPublisher. DisplayMemberPath = "Key";

135 cmbPublisher.SelectedValuePath = "Value";

136 foreach (Publishers. TPublishersRow row in tpdt Rows)
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137 cmbPublisher.Items. Add{new KeyValuePair<string, int>(row.description, row.id)),

138

139 //Se houver pelo menos 1 registo, seleciona-lo

140 1f (cmbPublisher.Items. Count > 0) cmbPublisher.SelectedIndex = 0;

141 }

142 /// <summary>

143 /// Carregamento das ultimas pesquisas na lista

144 /// </summary>

145 private void LoadSearches()

146 {

147 //Ligagdo a base de dados através de um TableAdapter

148 SearchesTableAdapters. TSearchesTableAdapter tpta = new SearchesTableAdapters.

TSearchesTableAdapter();

149 tpta.Connection.ConnectionString

ConfigurationManager. ConnectionStrings["BooksDatabase.

Properties. Settings. BooksLibraryConnectionString" ]. ConnectionString;

150 //Carregamento da tabela

151 Searches. TSearchesDataTable tpdt = tpta.GetDataBy UserID(Utils. CurrentUserID, null,

null);
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152

153 //Ligagdo a base de dados através de um TableAdapter

154 SearchesTableAdapters. UserSearches_GetTableAdapter usgta new

SearchesTableAdapters.

UserSearches_GetTableAdapter(),

155 usgta. Connection. ConnectionString =

ConfigurationManager. ConnectionStrings["BooksDatabase.

Properties. Settings. BooksLibraryConnectionString"]. ConnectionString;

156 //Carregamento da tabela

157 Searches. UserSearches_GetDataTable usgdt = usgta. GetData_GetUsersSearches(Utils.

CurrentUserID);

158

159 //Carregamento da combo

160 IstLastSearches.Items.Clear();

161 IstLastSearches. DisplayMemberPath = "Key";

162 IstLastSearches.SelectedValuePath = "Value";

163 foreach (Searches.UserSearches_GetRow row in usgdt.Rows)

164 IstLastSearches.Items. Add(new KeyValuePair<string, int>(string. Format("[{1 yyyy-
MM-dd HH
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:mm:ss}] - {0}", row.search_text, row.date), row.1d));

165}

166 /// <summary>

167 /// Carregamento do livro selecionado

168 /// </summary>

169 private void LoadCurrentSelectedBook()

170 §

171 //Se nio houver um livro selecionado

172 if (cmbBooks.Selectedltem == null}

173 {

174 //Limpar os controlos

175 txtReference. Text = string. Empty;

176 txtTitle. Text = stnng. Empty;

177 txtAuthor Text = string. Empty;

178 cmbPublisher.Selectedindex = -1;

179 txtBookDescription, Document. Blocks.Clear();

180

181 //Carregar imagem de livro ndo disponivel
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182 byte[] picbyte empty = Utils.GetFileBytes(@"~/Images/NotAvailable.png", "Tmage
Files (*.

bmp; *jpg; *.png; * gif){* bmp; * jpg; * png; * gifiTodos os ficheiros (*.*)* *", "Escolher

uma

imagem para o livro"),

183 imgBookCover.Source = Utils.SetImageFromByteArray(picbyte_empty);

184

185 //N&o existe capa de livro

186 hasBookCover = false;

187 //Nio existe PDF do livro

188 hasBookPDF = false;

189

190 //Sair da fungédo

191 return;

192 }

193

194 //Obter o ID do livro selecionado

195 int book _id = ((KeyValuePair<string, int>)cmbBooks.SelectedItem). Value;

196
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197 //Ligagdo a base de dados através de um TableAdapter

198 BooksTableAdapters. TBooksTableAdapter tbta = new
BooksTableAdapters. TBooksTableAdapter();

199 tbta.Connection.ConnectionString =

ConfigurationManager. ConnectionStrings["BooksDatabase.

Properties. Settings. BooksLibraryConnectionString"]. ConnectionString;

200 //Carregamento da tabela

201 Books. TBooksDataTable tbdt = tbta.GetData TBooks(book id, null, null, null, null,
null),

202

203 //Se encontrou o registo

204 1f (tbdt != null && tbdt. Rows.Count > 0)

205 {

206 Books. TBooksRow row = ((Books. TBooksRow)tbdt. Rows[0]);

207 if (row != null)

208 {

209 //Guardar o modo para mais tarde o voltar a obter

210 enmAdminMode old mode = mode;

211
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212 //Colocar os valores nos respetivos controlos

213 txtReference. Text = row.reference;

214 xtTitle. Text = row.title;

215 txtAuthor. Text = row.author;

216 Utils.SelectComboByID(cmbPublisher, row.publisher);

217 xtBookDescription. Document. Blocks. Clear();

218 txtBookDescription. Selection. Text = row.book notes;

219

220 //Variavel que mostra se tem ou ndo um PDF

221 hasBookPDF = (row.IsbookNull() == false),

222

223 //Se existe uma pré-visualiza¢io do livro

224 if (row.Isbook_thumbnailNull() == false)

225 {

226 //Abrir a imagem

227 byte[] picbyte = row.book thumbnail;

228 imgBookCover.Source = Utils. SetlmageFromByteArray(row.book thumbnail);

229 //Existe capa de livro



230 hasBookCover = true;

231}

232 else

233 {

234 //Abrir uma imagem de capa néo disponivel

235 byte[] picbyte_empty = Utils. GetFileBytes(@"~/Images/NotAvailable.png", "Image

Files (*.bmp; * jpg; *.png; *.gif)|* bmp; * jpg, *png; * giflTodos os ficheiros (*.*)[*.*",

"Escolher uma imagem para o livro");

236 imgBookCover.Source = Utils. SetimageFromByteArray(picbyte empty);

237 //Néo existe capa de livro

238 hasBookCover = false;

239 }

240

241 //Recolocar 0 modo guardado

242 mode = old mode;

243 }

244}

245 }
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246 #endregion

247

248 #region Buttons

249 private void btnSearch_Click(object sender, RoutedEventArgs €)

250 {

251 //Modo de pesquisa

252 mode = enmAdminMode.Search:

253

254 bool search_exists = false;

255 bool user_has_searched = false;

256 int id_search = -1,

257

258 //Verificar se a procura ja existe na base de dados

259 //Ligagdo a base de dados através de um TableAdapter

260 SearchesTableAdapters. TSearchesTableAdapter tsta = new SearchesTableAdapters.

TSearchesTableAdapter(),

261 tsta. Connection. ConnectionString =

ConfigurationManager. ConnectionStrings["BooksDatabase.
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Properties.Settings. BooksLibraryConnectionString"]. ConnectionString;

262 //Carregamento da tabela

263 Searches. TSearchesDataTable tsdt = tsta. GetData_TSearches(null, txtSearch. Text);

264 search_exists = (tsdt != null && tsdt. Rows.Count >= 1),

265

266 //Se a pesquisa existe

267 1f (search_exists)

268 {

269 Searches. TSearchesRow row = ((Searches. TSearchesRow)tsdt. Rows[0]),

270 id_search = row.id;

271

272 row = null;

273 tsdt = null;

274 tsta = null;

275

276 //Verificar se a procura ja foi feita pelo utilizador

277 //Ligagdo a base de dados através de um TableAdapter
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278 SearchesTable Adapters. TUsersSearchesTableAdapter tusta = new
SearchesTableAdapters.

TUsersSearchesTableAdapter();

279 tusta. Connection. ConnectionString = ConfigurationManager. ConnectionStrings|

"BooksDatabase. Properties. Settings. BooksLibraryConnectionString"). ConnectionString;

280 //Carregamento da tabela

281 Searches. TUsersSearchesDataTable tusdt = tusta. GetData TUsersSearches(Ustils.

CurrentUserID, 1d_search, null),

282 user_has_searched = (tusdt != null && tusdt. Rows.Count >= 1);

283

284 //Limpeza de memoria

285 tusdt = null;

286 tusta = null;

287 }

288 else

289 {

290 //Inser¢do da pesquisa na base de dados

291 Searches. TSearchesRow row = tsdt. NewTSearchesRow();
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292 row.search_text = txtSearch. Text;

293 tsdt. Rows. Add(row);,

294 int ret_aux = tsta, Update(tsdt);

295 if (ret_aux > 0)

296 §

297 id_search = row.id;

298 search_exists = true,

299 }

300}

301

302 //Se o utilizador ja pesquisou por esta pesquisa

303 if (user_has_searched == false)

304 {

305 //Ligagéo a base de dados através de um TableAdapter

306 SearchesTableAdapters. TUsersSearchesTableAdapter tusta_aux = new
SearchesTableAdapters.

TUsersSearchesTable Adapter(),

307 tusta_aux.Connection. ConnectionString = ConfigurationManager. ConnectionStrings|
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"BooksDatabase. Properties. Settings. BooksLibraryConnectionString"].ConnectionString;

308 //Carregamento da tabela

309 Searches. TUsersSearchesDataTable tusdt_aux
tusta_aux.GetData_TUsersSearches(Utils.

CurrentUserID, id_search, null);

310

311 //Se encontrou a pesquisa

312 1f (tusdt_aux != null && tusdt_aux Rows.Count == 0)

313 §

314 //Atualizar a data da pesquisa efetuada

315 int  ret2 = Utils, UserSearch_UpdateDate(Utils.CurrentUserID,

DateTime Now)

3161f (ret2 >= 1)

317 LoadSearches();

318 else

319 {

id search,

320 MessageBox. Show(" A pesquisa ndo foi atualizada. Houve um erro”, "Atualizar data

da pesquisa”, MessageBoxButton, OK, MessageBoxImage Exclamation);
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321 return,

322}

323}

324 )

325

326 //Carregamento dos livros baseados na pesquisa efetuada

327 FillComboOfBooksFound();

328

329 //Ligagédo a base de dados através de um TableAdapter

330 myQueriesTableAdapter mqta = new myQuernesTableAdapter(),

331 //Alteragio da ConnectionString com base no que esta configurado no ficheiro .config

332
mgqta. ChangeConnection(ConfigurationManager. ConnectionStrings["BooksDatabase. Properti

€s.

Settings. BooksLibraryConnectionString"].ConnectionString);

333

334 //Atualizar a data da pesquisa efetuada

335 int retx = mqta.UsersSearches UpdateSearchDate(Utils. CurrentUserID, txtSearch. Text,

DateTime
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.Now);

336 if (retx >= 1)

337 LoadSearches(),

338 else

339 ¢

340 MessageBox.Show(" A pesquisa ndo foi atualizada. Houve um erro”, " Atualizar data da

pesquisa”, MessageBoxButton. OK, MessageBoxImage. Exclamation);

34] retumn;

342}

343

344 //Habilitar/desabilitar controlos baseado nas variaveis 'mode’ e 'Utils. UserType'

345 SetEnvironment(),

346 )

347 private void btnNewBook_Click(object sender, RoutedEventArgs )

348 §

349 txtReference. Text = string Empty;

350 xtTitle. Text = string. Empty;

351 txtAuthor. Text = string. Empty;
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352 cmbBooks.SelectedIndex = -1;

353 txtBookDescription. Document. Blocks.Clear(); /71?7

354

355 mode = enmAdminMode NewBook;

356 //Habilitar/desabilitar controlos baseado nas variaveis 'mode’ e 'Utils. UserType'

357 SetEnvironment();

358 )

359 private void btnCancel_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

360 §

361 if (mode == enmAdminMode.NewBook)

362 current_book_id = 0;

363 cmbBooks.SelectedIndex = current_book_id,

364 loading window = true;

365 LoadCurrentSelectedBook();

366 loading_window = false;

367 mode = enmAdminMode.Search;

368 /fHabilitar/desabilitar controlos baseado nas vanaveis 'mode’ e 'Utils.UserType'

369 SetEnvironment(),
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370}

371 private void btnSaveBook_Click(object sender, RoutedEventArgs €)

372 §

373 try

374 {

375 //Verificar se os campos estdo preenchidos

376 if (txtReference. Text. Trim() == string Empty ||

377 txtTitle. Text. Trim() == string. Empty ||

378 txtAuthor. Text. Trim() == string. Empty ||

379 cmbPublisher.SelectedIndex < 0 ||

380 IsRTBEmpty(txtBookDescription) == false)

381 {

382 MessageBox.Show("Tem de preencher os campos para criar um livro novo.", "Gravar

Livro", MessageBoxButton. OK, MessageBoxImage. Exclamation),

383 retumn;

384 }

385

386 //Validar tamanho do campo do resumo do livro

84



387 txtBookDescription. SelectAll();

388 if (txtBookDescription. Selection. Text. Length > 2000)

389 §

390 MessageBox.Show("O resumo do livro ndo pode conter mais do que 2000 caracteres. \r\

nTotal: " + txtBookDescription.Selection. Text.Length. ToString() + " caracteres

encontrados.\r\n\r'

nReduza o texto por forma a poder gravar’, "Gravar Livro", MessageBoxButton.OK,

MessageBoxImage.

Exclamation);

391 retumn;

392}

393

394 //Se o modo € a criagdo de um livro novo

395 if (mode == enmAdminMode NewBook)

396 {

397 //Ligagio a base de dados através de um TableAdapter

398 BooksTableAdapters. TBooksTableAdapter tbta = new BooksTableAdapters.

TBooksTable Adapter();

399 tbta. Connection. ConnectionString = ConfigurationManager. ConnectionStrings|
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"BooksDatabase. Properties. Settings. BooksLibraryConnectionString"]. ConnectionString;

400 //Carregamento da tabela

401 Books. TBooksDataTable tbdt = tbta. GetData_TBooks(null, null, null, null, null, null)

402

403 int ret=-1;

404 if (tbdt |= null)

405 {

406 string reference = null;

407 reference = txtReference. Text;

408

409 //Ligagdo  base de dados através de um TableAdapter

410 BooksTableAdapters. TBooksTableAdapter tbta_2 = new BooksTableAdapters.

TBooksTableAdapter();

411 tbta_2.Connection.ConnectionString = ConfigurationManager. ConnectionStrings|

"BooksDatabase. Properties. Settings. BooksLibraryConnectionString"]. ConnectionString;

412 //Carregamento da tabela

413 Books TBooksDataTable tbdt 2 = tbta 2.GetData TBooks(null, reference, null, null
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, hull, null);

4141f (thdt_2 !'= null && tbdt_2 Rows.Count >= 1}

415 §

416 MessageBox.Show("Erro a adicionar o Livro.\r\nA referéncia ™ + txtReference

Text + " ja existe.", "Erro”, MessageBoxButton. OK, MessageBoxImage. Exclamation);

417 retumn;

418}

419

420 Books. TBooksRow rowToSave = null;

421 //Se for no modo de novo livro adicionar uma nova 'row'

422 if (mode == enmAdminMode.NewBook)

423 §

424 rowToSave = tbdt. NewTBooksRow();

425}

426

427 {{ Atribuir os valores aos campos da 'row'

428 rowToSave.reference = txtReference Text;

429 rowToSave.title = txtTitle. Text;
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430 rowToSave.author = txtAuthor Text;

431 int publisher_id = ((KeyValuePair<string, int>)cmbPublisher.SelectedItem). Value;

432 rowToSave. publisher = publisher_id;

433 txtBookDescription. SelectAll(),

434 rowToSave.book_notes = txtBookDescription. Selection. Text;

435

436 //Se for no modo de novo livro adicionar a 'row’ a tabela

437 if (mode == enmAdminMode NewBook)

438 tbdt. Rows. Add(rowToSave),

439

440 try

441 {

442 {/Cnar/Atualizar o registo

443 ret = tbta. Update(rowToSave);

444 if (ret == 1)

445 {

446 //Adicionado com sucesso!

447}



448

449 catch (Exception ex)

450 {

451 MessageBox.Show("Erro: " + ex.Message, "Erro", MessageBoxButton.OK,

MessageBoxImage.Error);

452}

453 }

454}

455

456 //Se 0 modo € a alteragdo de um livro existente

457 if (mode == enmAdminMode. EditBook)

458 {

459 //Obter o ID do livro selecionado

460 int book_id = ((Key ValuePair<string, int>)cmbBooks.Selectedltem). Value;

461

462 /fLigagdo a base de dados através de um TableAdapter

463 BooksTableAdapters. TBooksTableAdapter thta = new BooksTableAdapters.

TBooksTable Adapter();



464 tbta. Connection. ConnectionString = ConfigurationManager. ConnectionStrings[

"BooksDatabase. Properties. Settings. BooksLibraryConnectionString"]. ConnectionString;

465 //Carregamento da tabela

466 Books. TBooksDataTable tbdt = tbta. GetData_TBooks(book_id, nuil, null, null, null,

null);

467

468 int ret = -1;

469 if (tbdt = null)

470 {

471 //Ligagdo a base de dados através de um TableAdapter

472 BooksTableAdapters. TBooksTableAdapter tbta_2 = new BooksTableAdapters.

TBooksTableAdapter();

473 tbta_2 Connection.ConnectionString = ConfigurationManager. ConnectionStrings[

"BooksDatabase. Properties. Settings. BooksLibraryConnectionString"]. ConnectionString;

474 //Carregamento da tabela

475 Books. TBooksDataTable tbdt 2 = tbta_2.GetData TBooks(null, txtReference. Text,

null, null, null, null);

476
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477 //Se encontrou o registo
478 if (tbdt_2 !=null && tbdt 2.Rows.Count >= 1)
479 §
480 Books. TBooksRow rowToEdit = ((Books. TBooksRow)tbdt_2.Rows[0]),
481
482 //Verificar se a referéncia fo1 encontrada noutro livro
483 if (rowToEdit.reference == txtReference. Text && rowToEdit.id != book_id)
484 §
’ p

485 MessageBox.Show("Erro a alterar o Livro.\r\nA referéncia ™ +

txtReference. Text + " ja existe.”, "Erro"”, MessageBoxButton. OK,

MessageBoxImage. Exclamation);

486 return;

487

488 }

489

490 Books. TBooksRow rowToSave = null;

491

492 //Se 0 modo é a criagdo de um livro novo

{}]



493 if (mode == enmAdminMode NewBook)

494 {

495 //Adicionar uma nova linha a tabela

496 rowToSave = tbdt. NewTBooksRow(),

497}

498 //Se 0 modo ¢é a alteracfo de um livro existente

499 if (mode == enmAdminMode.EditBook)

500 {

1 ¢ A

501 //Obter o registo encontrado

502 rowToSave = tbdt. FindByid(book 1d);

503 }

504

505 //Colocar os valores nos respetivos campos do registo

506 rowToSave reference = txtReference Text;

507 rowToSave title = txtTitle. Text;

508 rowToSave.author = txtAuthor. Text;

509 int publisher_1d = ((KeyValuePair<string, int>)cmbPublisher.SelectedItem). Value;

510 rowToSave.publisher = publisher id,;



511 txtBookDescription.SelectAll();

512 rowToSave.book notes = txtBookDescription.Selection. Text;

513

514 //Se 0 modo é a criagdo de um livro novo

515 if (mode == enmAdminMode NewBook)

516 §

517 //Adicionar a 'tow' a tabela

518 tbdt. Rows. Add(rowToSave),

519}

520

521 try

522 {

523 //Atualizar a base de dados

524 ret = tbta. Update(rowToSave);

525 if (ret == 1)

526 {

527 //Atualizado com sucesso

528 }
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529 }

530 catch (Exception ex)

531

532 MessageBox.Show("Erro: " + ex Message, "Erro”, MessageBoxButton.OK,

MessageBoxImage Error),

533}

534}

535}

536

537 //Limpar os controlos

538 xtReference. Text = string. Empty;

539 txtTitle. Text = string. Empty;

540 txtAuthor Text = string. Empty;

541 cmbPublisher SelectedIndex = 0;

542 txtBookDescription. Document. Blocks. Clear(),

543

544 if (mode == enmAdminMode. NewBook)

545 current_book_1d = 0;
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546 cmbBooks.SelectedIndex = current_book_id;

547

548 //Voltar a carregar o livro selecionado

549 loading_window = true;

550 LoadCurrentSelectedBook();

551 loading_window = faise;

552

553 //Modo de pesquisa

554 mode = enmAdminMode.Search;

555 //Habilitar/desabilitar controlos baseado nas variaveis 'mode’ e 'Utils. UserType'

556 SetEnvironment();

5573

558 catch (Exception ex)

559 {

560 MessageBox.Show("Erro: " + ex.Message, "Erro", MessageBoxButton OK,
MessageBoxImage.

Error);

561 return;
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562 }

563

564 //Carregamento dos livros baseados na pesquisa efetuada

565 FillComboOfBooksFound();

566 }

567 private void btnLogoff Click(object sender, RoutedEventArgs €)

568 {

569 //Voltar a abrir a janela de Inicio de Sessao

570 Login newLoginWindow = new Login(),

571 newLoginWindow.Show();

572

573 //Fechar a janela principal

574 this.Close(),

575 3

576 private void binPrevious_Click(object sender, RoutedEventArgs €)

577 §

578 //Modo de navegagio

579 mode = enmAdminMode.Navigate;
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580

581 //Navegar para tras

582 current_book_id--;

583 loadingCombo = true;

584 embBooks.Selectedindex = current book id;

585

586 //Habilitar/desabilitar controlos baseado nas variaveis 'mode’ e 'Utils. UserType'

587 SetEnvironment(),

588 }

589 private void btnNext_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

590 §

591 //Modo de navegagio

592 mode = enmAdminMode.Navigate;

593

594 //Navegar para a frente

595 current_book_id++;

596 loadingCombo = true;

597 cmbBooks.SelectedIndex = current_book 1d,;
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598 //Habilitar/desabilitar controlos baseado nas variaveis 'mode’ e 'Utils. UserType'

599 SetEnvironment();

600 }

601 private void btnUpload_Click(object sender, RoutedEventArgs €)

602 {

603 //Obter os bytes de uma imagem

604 byte[] picbyte = Utils.GetFileBytes{null, "Image Files (*.bmp; * jpg; *.png; *.gif)* bmp;

*

Jpg; *.png; *.gif|Todos os ficheiros (*.*)/*.*", "Escolher uma imagem para o livro");

605

606 if (picbyte != null)

607 {

608 //Obter o ID do livro selecionado

609 int book_id = ((KeyValuePair<string, int>)cmbBooks. SelectedItem). Value;

610

611 //Ligagdo a base de dados através de um TableAdapter

612 BooksTable Adapters. TBooksTableAdapter tbta = new
BooksTableAdapters. TBooksTableAdapter()
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613 tbta. Connection. ConnectionString =

ConfigurationManager. ConnectionStrings["BooksDatabase

.Properties.Settings. BooksLibraryConnectionString"]. ConnectionString;

614 //Carregamento da tabela

615 Books. TBooksDataTable tbdt = tbta. GetData TBooks(book id, null, null, null, null,
null);

616

617 if (tbdt != null && tbdt. Rows.Count > 0)

618 {

619 Books. TBooksRow row = ((Books. TBooksRow)tbdt. Rows[0]);

620

621 //Se o registo foi encontrado

622 if (row != null)

623 {

624 //Atribuir a imagem ao campo

625 row.book_thumbnail = picbyte;

626

627 //Atualizar a pré-visualizag¢do do livro

628 int ret = tbta. Update(row);
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629 if (ret = 1)

630 {

631 var Img = new BitmapImage();

632 Img.Beginlnit();

633 Img.StreamSource = new System.10.MemoryStream(picbyte),

634 Img EndInit(),

635

636 //Colocar a imagem no controlo

637 imgBookCover.Source = Img;

638

639 //Indicar que o livro tem uma pré-visualizagdo

640 hasBookCover = true;

641}

642 }

643 }

644 )

645

646 //Libertar memoria



647 picbyte = null;

648 }

649 pnvate void btnManageUsers_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

650 {

651 //Abrir a janela de manutengio de utilizadores

652 ManageUsers manUsers = new ManageUsers();

653 manUsers. Owner = this;

654 manUsers. ShowDialog();

655

656 //Obter a foto do utilizador, caso 0 mesmo a tenha alterado na manutengiio de utilizadores

657 imgUserPhoto.Source = Utils. GetUserPhoto(Utils. CurrentUserID),

658 }

659 private void binCleanHistory _Click(object sender, RoutedEventArgs ¢)

660 {

661 MessageBoxResult resp = MessageBox.Show("Deseja limpar as pesquisas efetuadas

anteriormente?
", "Limpar Histérico", MessageBoxButton.YesNo, MessageBoxImage.Question,
MessageBoxResult. No});

662 if (resp == MessageBoxResult. Yes)
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663 §

664 //Ligagio a base de dados através de um TableAdapter

665 myQuenesTableAdapter mqta = new myQueriesTableAdapter(),

666 //Alteragdo da ConnectionString com base no que esta configurado no ficheiro .config

667
mqta. ChangeConnection(ConfigurationManager. ConnectionStrings["BooksDatabase Properti

€8.

Settings. BooksLibraryConnectionString"]. ConnectionString);

668

669 //Eliminagdo de todas as pesquisas efetuadas pelo utilizador

670 int retx = mqta.DeleteAllUserSearches(Utls. CurrentUserID);,

671 if (retx >= 1)

672 {

673 //Se eliminou com sucesso, limpar o controlo das pesquisas efetuadas

674 IstLastSearches.Items.Clear();

675 )

676 }

677}

678 private void btnDownloadPDF_Click(object sender, RoutedEventArgs ¢)
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679 §

680 //Se ndo existe nenhum livro selecionado sair da fungdo

681 1f (cmbBooks.SelectedItem == null)

682 retum;

683

684 //Obter o ID do livro selecionado

685 int book 1d = ((KeyValuePair<string, int>)cmbBooks.Selectedltem). Value;

686

687 //Ligagdo a base de dados através de um TableAdapter

688 BooksTableAdapters. TBooksTableAdapter tbta = new
BooksTableAdapters. TBooksTableAdapter();

689 tbta. Connection. ConnectionString E

ConfigurationManager. ConnectionStrings["BooksDatabase.

Properties. Settings. BooksLibraryConnectionString"]. ConnectionString;

690 //Carregamento da tabela

691 Books TBooksDataTable tbdt = tbta.GetData TBooks(book id, null, null, null, null,
null),

692

693 //Se encontrou um registo
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694 if (tbdt != null && tbdt. Rows.Count > 0)

695 {

696 Books. TBooksRow row = ((Books. TBooksRow)tbdt. Rows[0]);

697

698 //Se tem um ficheiro em PDF

699 if (row.IsbookNull() == false)

700 {

701 //Pedir para gravar o PDF onde quiser

702 SaveFileDialog sfd = new SaveFileDialog();

703 sfd.CheckPathExists = true;

704 sfd.Filter = Utils. AdobeAcrobatFilter;

705 sfd. Title = "Onde deseja guardar o livro?";

706 sfd.OverwritePrompt = true;

707

708 //Atnbuir uma sugestdo de nome para a gravagio do ficheiro

709 string filename = row.title + " (" + row.author + " - " + Utils.

GetPublisherDescription(row.publisher) + ")";

710 filename = Utils. SetGoodFilename(filename),



711 sfd.FileName = filename:

712 if (sfd. ShowDialog() == true)

713 {

714 if (Utils. Byte Array ToFile(sfd. FileName, row.book))

715 {

716 //Ficheiro guardado

717}

718 }

719}

720 }

721}

722 private void btnUploadPDF_Click(object sender, RoutedEventArgs ¢)

723 ¢

724 //Ler o ficheiro obtido do disco

725 byte[] pdfbyte = Utils.GetFileBytes(null, Utils. AdobeAcrobatFilter, "Escolher um PDF
do

livro™);

726
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727 /iSe o ficheiro foi lido

728 1f (pdfbyte |= null)

729 §

730 //Obter o ID do livro selecionado

731 int book_id = ((KeyValuePair<string, int>=)cmbBooks.SelectedItem). Value;

732

733 /fLigagéo 4 base de dados através de um TableAdapter

734 BooksTable Adapters. TBooksTableAdapter tbta - new
BooksTableAdapters, TBooksTableAdapter()

735 thta. Connection. ConnectionString =

ConfigurationManager. ConnectionStrings["BooksDatabase

.Properties.Settings. BooksLibraryConnectionString"]. ConnectionString;

736 //Carregamento da tabela

737 Books.TBooksDataTable tbdt = tbta.GetData TBooks(book 1d, null, null, null, null,
null);

738

739 //Se encontrou o registo

740 if (tbdt !=null && tbdt. Rows.Count > 0)
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741 {

742 Books. TBooksRow row = ((Books. TBooksRow)tbdt Rows[0]);

743 if (row != null)

744 {

745 (/Atribuir o ficheiro PDF ao campo

746 row.book = pdfbyte;

747

748 /{ Atualizar a base de dados

749 int ret = tbta. Update(row);

750 1f (ret == 1)

751 §

752 //Existe um PDF

753 hasBookPDF = true;

754 //Disponibilizar o botdo de Download do PDF

755 btnDownloadPDF IsEnabled = true;

756 }

757}

758}
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759 }

760

761 /fLibertar memoria

762 pdfbyte = null,

763 }

764 private void binManagePublishers Click(object sender, RoutedEventArgs e)

765 §

766 //Abrnir a janela de gestdo de Editoras

767 ManagePublishers manPubs = new ManagePublishers();

768 manPubs.Owner = this;

769 manPubs. ShowDialog();

770

771 //Recarregar as editoras

772 LoadPublishers();

773 }

774 #endregion

775

776 #region Combos
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777 private void cmbBooks SelectionChanged(object sender, SelectionChangedEventArgs e)

778 {

779 //Obter o indice do item da combo dos livros

780 current_book 1d = cmbBooks.SelectedIndex;

781

782 //Carregar o livro selecionado

783 LoadCurrentSelectedBook();

784

785 //Habilitar/desabilitar controlos baseado nas variaveis 'mode' e 'Utils. UserType'

786 SetEnvironment(),

787 }

788 #endregion

789

790 #region Functions & Methods

791 private void FillComboOfBooksFound()

792 §

793 //Guardar o modo para mais tarde o voltar a obter

794 enmAdminMode old_mode = mode;
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795

796 //Ligagéo & base de dados através de um TableAdapter

797  BooksTableAdapters.Books_FindByAnythingTableAdapter  bfbata =  new
BooksTableAdapters.

Books_FindByAnythingTable Adapter(),

798 bfbata.Connection. ConnectionString -

ConfigurationManager. ConnectionStrings["BooksDatabase.

Properties.Settings. BooksLibraryConnectionString"]. ConnectionString;

799 //Carregamento da tabela

800 Books.Books_FindByAnythingDataTable bfbadt = bfbata. GetData BooksBySearch("%"
+ txtSearch.

Text +"%");

801

802 //Carregamento do controlo

803 cmbBooks.Items.Clear(),

804 cmbBooks.DisplayMemberPath = "Key";

805 cmbBooks.SelectedValuePath = "Value";

806 foreach (Books.Books_FindByAnythingRow row in bfbadt Rows)

807 cmbBooks.Items. Add(new KeyValuePair<string, int>(row.title, row.id));
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808

809 //Contagem do total de livros encontrados

810 total_rows_found = bfbadt. Rows.Count;

811 //indice atual caso tenha ou ndo encontrado registos
812 current_book_id = (bfbadt. Rows.Count>=17?0: -1);
813 loadingCombo = true;

814

815 //Selecionar o 1° livro encontrado

816 cmbBooks.SelectedIndex = current_book _id;

817

818 //Recolocar o modo guardado

819 mode = old_maode;

820

821 //Habilitar/desabilitar controlos baseado nas vaniaveis 'mode’ e 'Utils. UserType'
822 SetEnvironment(),

823 }

824 /// <summary>

825 /// Habilitar/desabilitar controlos baseado nas variaveis 'mode' e 'Utils.UserType'
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826 /// </summary>

827 private void SetEnvironment()

828 {

829 if (loading_window) return;

830

831 dpSearch.IsEnabled = (mode == enmAdminMode Search
enmAdminMode. Navigate);

832 btnSearch.IsEnabled = (mode == enmAdminMode Search
enmAdminMode.Navigate);

833

834  dpBooksFoundIsEnabled = (total rows found > 0) &&

enmAdminMode.Search || mode ==

enmAdminMode. Navigate);

835 dpCancel Visibility = ((mode == enmAdminMode EditBook
enmAdminMode. NewBook) ?

System. Windows. Visibility. Visible : System. Windows. Visibility Hidden);

836

837 //Se o utilizador é administrador

838 1f (Utils. UserType == 1)

839 §

mode

mode

(mode

mode
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840 if (total rows found == 0)

841 {

842 //Se ndo foram encontrados registos

843 dpReference.IsEnabled = (mode == enmAdminMode NewBook
enmAdminMode.

EditBook);

844 dpTitleIsEnabled = (mode == enmAdminMode.NewBook ||

enmAdminMode.EditBook);

845 dpAuthorIsEnabled = (mode == enmAdminMode.NewBook
enmAdminMode.EditBook)

846 dpPublisherIsEnabled = (mode == enmAdminMode NewBook

enmAdminMode.

EditBook);,

847 IblResumeOfBook.IsEnabled = (mode == enmAdminMode.NewBook

enmAdminMode.

EditBook);

848 txtBookDescrniption.IsEnabled = (mode == enmAdminMode. NewBoock || mode

enmAdminMode

EditBook);

849}

mode

mode

mode

mode

mode
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850 else

851 {

852 //Se foram encontrados registos

853 dpReference.IsEnabled = true;

854 dpTitle.IsEnabled = true;

855 dpAuthor.IsEnabled = true;

856 dpPublisher.IsEnabled = true;

857 IblResumeOfBook.IsEnabled = true;

858 txtBookDescription.IsEnabled = true;

859 }

860 }

861 else //Se o utilizador ndo € administrador

862 {

863 dpReference.IsEnabled = faise;

864 dpTitle IsEnabled = false;

865 dpAuthor IsEnabled = false;

866 dpPublisher.IsEnabled = false;

867 IblResumeQfBook.IsEnabled = false:
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868 txtBookDescription. IsEnabled = false;

869 }

870

871 btnManagePublishers.IsEnabled = dpPublisher.IsEnabled;

872

873 btnNewBook.IsEnabled = (mode == enmAdminMode.Search || mode ==
enmAdminMode.Navigate),

874 btnSaveBook.IsEnabled = (mode == enmAdminMode NewBook || mode ==
enmAdminMode EditBook);

875

876 bmnPrevious.IsEnabled = (current_book 1d > 0) && (mode == enmAdminMode.Search ||

mode ==

enmAdminMode. Navigate);

877 btnNext.IsEnabled = (current_book_id < total rows found - 1) && (mode ==

enmAdminMode.Search

|| mode == enmAdminMode.Navigate);

878

879 btnUpload IsEnabled = (total_rows_found > 0) && (mode == enmAdminMode.Search ||

mode ==

enmAdminMode.Navigate);
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880

881 //Controlos indisponiveis para Utilizadores normais. ..

882 btnNewBook. Visibility = ((Utils. UserType == 1) ? System. Windows. Visibility. Visible :
System.

Windows. Visibility. Hidden);

883 btnSaveBook.Visibility = ((Utils.UserType == 1) ? System. Windows.Visibility. Visible :
System

.Windows. Visibility. Hidden);

884 btnUpload.Vistbility = ((Utils.UserType == 1) ? System.Windows.Visibility. Visible :
System.

Windows. Visibility. Hidden);

885 btnManageUsers. Visibility = ((Unls.UserType == 1) ?
System. Windows. Visibility. Visible :

System. Windows. Visibility. Hidden),

886

887 btDownloadPDF IsEnabled = (total_rows found > 0) && (mode ==

enmAdminMode. Search || mode ==

enmAdminMode.Navigate) && hasBookPDF;

888 btnUploadPDF.IsEnabled = (total rows found > 0) && (mode ==

enmAdminMode. Search || mode ==

enmAdminMode. Navigate);
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889 btnUploadPDF. Visibility = ((Utils.UserType == 1) ? System. Windows. Visibility. Visible

System. Windows. Visibility. Hidden);

890

891 //Se nio for possivel encontrar livros

892 if (total_rows_found == 0)

893 {

894 //Mostrar que nao foram encontrados registos

895 IblRecords.Content = "Registo n® 0 de 0";

896 }

897 else

898 §

899 //Se estamos no modo de cnar novo livro, mostrar que ndo foram encontrados registos

900 if (mode == enmAdminMode. NewBook)

901 IblRecords.Content = "Registo n° 0 de 0";

902 else //Mostrar quantos registos existem e qual estamos a ver de momento

903 1blRecords.Content = string. Format("Registo n® {0} de {1}", current_book_id + 1,

total_rows_found);
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904 }

905 }

906 /// <summary>

907 /// Verificar se o controlo RichTextBox esta vazio

908 /// </summary>

909 /// <param name="rtb">Controlo do Tipo RichTextBox</param=>

910 /// <returns>true se esta vazio, false se tem texto</returng>

911 private bool ISRTBEmpty(RichTextBox rtb)

912 §

913 string text - new TextRange(rtb. Document. ContentStart,
rtb. Document, ContentEnd). Text;

914 return !'Strnng. IsNullOrWhiteSpace(text);

915 }

916 #endregion

917

918 #region TextChanged

919 private void txtReference_TextChanged(object sender, TextChangedEventArgs e)

920 ¢
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921 //Se o modo é diferente de novo livro

922 if (mode != enmAdminMode. NewBook)

923 mode = enmAdminMode. EditBook; //Colocar o modo como edigio

924

925 //Habilitar/desabilitar controlos baseado nas variaveis 'mode’ e 'Utils. UserType'

926 SetEnvironment();

927}

928 private void txtTitle TextChanged(object sender, TextChangedEventArgs e)

929 {

930 //Se o modo é diferente de novo livro

931 if (mode != enmAdminMode. NewBook)

932 mode = enmAdminMode.EditBook; /Colocar o modo como edigéo

933

934 /fHabilitar/desabilitar controlos baseado nas variaveis 'mode’ e 'Utils. UserType'

935 SetEnvironment();

936 }

937 private void txtAuthor_TextChanged(object sender, TextChangedEventArgs e)

938 {
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939 //Se 0 modo ¢é diferente de novo livro

940 if (mode != enmAdminMode. NewBook)

941 mode = enmAdminMode EditBook; //Colocar 0 modo como edigio

942

943 //Habilitar/desabilitar controlos baseado nas variaveis 'mode' e 'Utils. UserType'

944 SetEnvironment();

945 }

946 private void txtBookDescription TextChanged(object sender, TextChangedEventArgs e)

947 §

948 //Se 0 modo é diferente de novo livro

949 if (mode != enmAdminMode. NewBook)

950 mode = enmAdminMode. EditBook; //Colocar 0 modo como edigéo

951

952 //Habilitar/desabilitar controlos baseado nas variaveis 'mode' e 'Utils. UserType'

953 SetEnvironment();

954 }

955 private void cmbPublisher SelectionChanged(object sender,
SelectionChangedEventArgs e)
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956 {

957 //Se o modo é diferente de novo livro

958 if (mode != enmAdminMode. NewBook)

959 mode = enmAdminMode. EditBook; //Colocar o modo como edigio

960

961 /[Habilitar/desabilitar controlos baseado nas varnaveis 'mode’ e 'Utils. UserType'

962 SetEnvironment();

963 }

964 #endregion

965 )

966 }
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Anexo III - APP.config

1 <?xml version="1.0" encoding="utf-8" 7>

2 <configuration>

3 <configSections>

4 </configSections>

5 <connectionStrings>

6 <add name="BooksDatabase. Properties. Settings. BooksLibraryConnectionString”

7 connectionString="Password=sapwd;Persist Security Info=True;User ID=sa;Initial
Catalog=

BooksLibrary_ AUX;Data Source=(local)"
8 providerName="System.Data. SqlClient" />
9 </connectionStrings>

10 </configuration>
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Anexo IV — APP.xaml

1 <Application x:Class="BookLibrary. App"

2 xmIns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"

3 xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"

4 StartupUri="Login.xami">

5 <!-- AdminView -->

6 <Application. Resources>

8 </Application. Resources>

9 </Application>

10
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Anexo V —login.xaml

1 using System,;

2 using System.Collections.Generic;

3 using System.Configuration;

4 using System.Ling;

5 using System.Text;

6 using System.Threading, Tasks;

7 using System. Windows;

8 using System Windows.Controls;

9 using System. Windows.Data;

10 using System. Windows. Documents;
11 using System. Windows.Input;

12 using System. Windows Media,

13 using System. Windows.Media.Imaging,
14 using System. Windows. Navigation;
15 using System. Windows.Shapes;

16
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17 namespace istec.pg

18 §

19 /// <summary>

20 /// Interaction logic for MainWindow.xaml

21 //l </summary>

22 public partial class Login : Window

23 §

24 /// <summary>

25 /// Construtor da janela

26 /// </summary>

27 public Login()

28 {

29 InitializeComponent();

30

31 //Colocar o foco na caixa de texto do utilizador

32 txtUsemname.Focus(),

33}

34
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35 private void btnLogin_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

36 {

37 try

38 {

39 //Ligagdo a base de dados através de um TableAdapter

40 UsersTableAdapters. TUsersTableAdapter tuta
UsersTableAdapters. TUsersTableAdapter();

41 tuta. Connection. ConnectionString

ConfigurationManager. ConnectionStrings["BooksDatabase.

Properties.Settings. BooksLibraryConnectionString"]. ConnectionString;

42 //Carregamento da tabela

new

43 Users. TUsersDataTable tudt = tuta. GetData_TUsers(null, txtUsermame. Text, txtPassword.

Password, null, null),

44

45 //Se existe o utilizador e a password ¢ a correta

46 1f (tudt. Rows.Count == 1)

47 {

48 Users. TUsersRow userRow = ((Users. TUsersRow)tudt. Rows[0]);

49
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50 //Ligagdo a base de dados através de um Table Adapter

51 UsersTable Adapters. TUsersTableAdapter tuta2 = new UsersTable Adapters.

TUsersTableAdapter();

52 tuta2. Connection. ConnectionString = ConfigurationManager. ConnectionStrings[

"BooksDatabase. Properties. Settings. BooksLibraryConnectionString"]. ConnectionString;

53 //Carregamento da tabela

54 Users. TUsersDataTable tudt2 = tuta2. GetData TUsers(userRow.id, null, null, null,

null);

55

56 Users.TUsersRow userUpdateDate = ((Users. TUsersRow)tudt2. Rows|[0]);

57 //Atnbuir a data do ultimo login ao utilizador

58 userUpdateDate last_login = DateTime Now;

59

60 //Atualizar a base de dados

61 int ret = tuta2 Update(userUpdateDate),

62 if (ret > 0)

63 {

64 //Atribuir as informagdes do utilizador as vaniaveis globais
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65 Utils.CurrentUserID = userRow.1d;

66 Utils.CurrentUsername = userRow, usemame;

67 Utils. LastLogin = userUpdateDate.last_login;

68 Utils.UserType = userRow.user_type;

69

70 //Mostrar a janela principal

71 AdminView newAdminView = new AdminView(),

72 newAdminView.Show();

73 this.Close();

74}

75}

76 else

77 {

78 //Erro a iniciar sessdo / Utilizador ou password errados

79 MessageBoxResult result = MessageBox.Show("Erro a iniciar sessdo", "Erro",

MessageBoxButton. OK, MessageBoxImage. Exclamation),

80 txtPassword.Password = string. Empty;

81 txtPassword.Focus();
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82}

83 }

84 catch (Exception ex)

85 {

86 MessageBox.Show("Erro no inicio de sessdo.\r\nErro: " + ex. Message, "Erro a iniciar

sessa0”, MessageBoxButton. OK, MessageBoxImage Exclamation);

87}

88 }

89 private void btnExit_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

90 {

91 //Sair da aplicagdo

92 this.Close();

93 }

94 }

95}
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Anexo VI - ManagePublishers.xaml

1 using Microsoft. Win32;

2 using System,;

3 using System.Collections. Generic;

4 using System.Configuration;

5 using System.1Q;

6 using System. Ling;

7 using System.Text,

8 using Systern. Windows;

9 using System. Windows. Controis;

10 using System. Windows.Data,

11 using System. Windows. Documents;
12 using System. Windows.Input,

13 using System. Windows. Media;

14 using System. Windows.Media. Imaging;
15 using System. Windows. Shapes;

16
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17 namespace istec.pg

18 {

19 /// <summary>

20 /// Interaction logic for AdminView.xaml

21 /// </summary>

22 public partial class ManagePublishers : Window

23 {

24 #region Window Methods

25 /// <summary>

26 /// Construtor da janela

27 /{/ </summary>

28 public ManagePublishers()

29 {

30 ImtializeComponent();

31}

32 private void Window_Loaded(object sender, RoutedEventArgs e)

33 {

34 //Carregar as editoras
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35 LoadPublishers();

36 )

37 #endregion

38

39 #region Loadings...

40 /// <summary=

41 /// Carregar as editoras

42 /// </summary>

43 private void LoadPublishers()

44 {

45 //Ligagdo a base de dados através de um Table Adapter

46 PublishersTableAdapters. TPublishersTable Adapter tuta = new PublishersTableAdapters.

TPublishersTableAdapter();

47 tuta. Connection. ConnectionString =

ConfigurationManager.ConnectionStrings["BooksDatabase.

Properties.Settings. BooksLibraryConnectionString"].ConnectionString;

48 //Carregamento da tabela

49 Publishers. TPublishersDataTable tudt = tuta. GetData_TPublishers(null, null);
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50

51 //Limpar a datagrid

52 dgPublishers Items.Clear();

53

54 //Percorrer as editoras para as colocar na datagrid

55 foreach (Publishers. TPublishersRow row in tudt. Rows)

56 {

57 /lcarregar uma class de apoio a criagio do registo para a datagrid

# i /

58 var new_Publisher = new Publisher

59 {

60 ID = Convert. Tolnt32(row.ItemArray[0]),

61 Description = row.ItemArray[1]. ToString()

62 };

63

64 //adicionar o registo a datagnid

65 dgPublishers.Items. Add(new_Publisher);

66 }

67 }
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68 #endregion
69
70 #region DataGnd Functions

71 pnivate void dgPublishers_SelectionChanged(object sender, SelectionChangedEventArgs
e)

72 {

73 //Limpar os controlos

74 emptyControls();

75 '

76 //Se uma das linhas da grelhas estiver selecionada
77 if (dgPublishers.Selectedltem != null)

78 {

79 //Obter a linha selecionada

80 var Publisher_selected = ((Publisher)dgPublishers.Selectedltem),
81

82 //Se exastir

83 1f (Publisher_selected !=null)

84 {
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85 /{Preencher os controlos com os valores

86 txtID.Text = Publisher_selected.ID. ToString();

87 txtPublisher. Text = Publisher_selected. Description;

88 }

89}

90 }

91 private void dgPublishers_MouseLeftButtonUp(object sender, MouseButtonEventArgs e)

92 {

93 //Validar se o utilizador clicou numa linha com o rato

94 var hit = Visual TreeHelper. HitTest({Visual )sender,
e.GetPosition((IInputElement)sender));

95 DependencyObject cell = Visual TreeHelper. GetParent(hit, VisualHit);

96 while (cell 1= null && !(cell is System. Windows.Controls. DataGridCell)) cell =

Visual TreeHelper.GetParent(cell),

97 System. Windows.Controls. DataGridCell targetCell = cell as System, Windows.Controls.

DataGridCell;

98

99 //Codigo para quando se seleciona ou ndo uma linha da datagrid

135



100 SelectedOrNotRowCode(targetCell);

101 }

102 private void dgPublishers_MouseRightButtonUp(object sender, MouseButtonEventArgs
e)

103 {

104 //Validar s¢ o utilizador clicou numa linha com o rato

105 var hit - Visual TreeHelper.HitTest((Visual)sender,
e.GetPosition{(IInputElement)sender));

106 DependencyObject cell = Visual TreeHelper. GetParent(hit. VisualHit),

107 while (cell 1= null && !(cell is System. Windows.Controls. DataGridCell)) cell =

Visual TreeHelper. GetParent(cell);

108 System.Windows.Controls. DataGridCell targetCell = cell as System. Windows.Controls.

DataGndCell;

109

110 //Cédigo para quando se seleciona ou ndo uma linha da datagrid

111 SelectedOrNotRowCode(targetCell),

112}

113 #endregion

114
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115 #region Functions

116 /// <summary>

117 /// Limpar os controlos

118 /// </summary>

119 private void emptyControls()

120 §

121 //Limpar os controlos

122 txtID.Text = string. Empty;

123 txtPublisher. Text = string. Empty;

124 }

125 pnvate void  SelectedOrNotRowCode(System. Windows. Controls. DataGridCell
targetCell)

126 {

127 //Se ndo existe nenhuma linha selecionada

128 1f (targetCell == null)

129 {

130 //Limpar os controlos

131 emptyControls(),
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132

133 //Desselecionar a linha da datagrid

134 dgPublishers.SelectedItems.Clear();

135}

136

137 //Disponibilizar ou n3o os controlos de alterar e remover caso esteja ou ndo selecionada

138 btnChange.IsEnabled = (targetCell = null);

139 btnRemove IsEnabled = (targetCell != null),

140 }

141 #endregion

142

143 #region Buttons

144 private void btnAdd_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

145 §

146 //Ligagdo a base de dados através de um TableAdapter

147 PublishersTableAdapters. TPublishersTableAdapter tuta = new PublishersTableAdapters.

TPublishersTableAdapter();
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148 tuta. Connection. ConnectionString =

ConfigurationManager. ConnectionStrings["BooksDatabase.

Properties.Settings. BooksLibraryConnectionString"].ConnectionString;

149 //Carregamento da tabela

150 Publishers. TPublishersDataTable tudt
txtPublisher. Text);

tuta. GetData TPublishers(null,

151

152 //Se a editora ja existe

153 if (tudt. Rows.Count > 0)

154 §

155 MessageBox.Show("A editora a adicionar ja existe na base de dados.", "Editora ja

existe"

, MessageBoxButton. OK, MessageBoxImage Exclamation);

156 return;

157}

158

159 //Criar um novo registo

160 Publishers. TPublishersRow row = tudt. NewTPublishersRow();

161
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162 //Atribuir o nome da editora ao campo

163 row.description = txtPublisher. Text;

164

165 //Adicionar o registo a tabela

166 tudt. Rows. Add(row);

167

168 //Atualizar a base de dados

169 int ret = tuta. Update(tudt);

170 if (ret > 0)

171 {

172 //Carregar as editoras

173 LoadPublishers(),

174 }

175 }

176 pnivate void bmChange_Click(object sender, RoutedEventArgs €)

177 §

178 //Ligagio a base de dados através de um TableAdapter
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179 PublishersTable Adapters. TPublishersTable Adapter tuta_check = new
PublishersTableAdapters.

TPublishersTableAdapter();

180 tuta_check.Connection.ConnectionString = ConfigurationManager. ConnectionStrings|

"BooksDatabase Properties. Settings. BooksLibraryConnectionString"].ConnectionString;

181 //Carregamento da tabela

182 Publishers. TPublishersDataTable tudt_check = tuta_check GetData TPublishers(null,

txtPublisher. Text);

183

184 //Se a editora ja existe

185 if (tudt_check.Rows.Count > 0)

186 {

187 MessageBox.Show(" A editora a alterar ja existe na base de dados.", "Editora ja existe",

MessageBoxButton. OK, MessageBoxImage.Exclamation);

188 retumn;

189 }

190

191 /Lagagdo a base de dados através de um TableAdapter

141



192 PublishersTableAdapters. TPublishersTableAdapter tuta = new PublishersTable Adapters.

TPublishersTableAdapter();

193tuta. Connection. ConnectionString=ConfigurationManager. ConnectionStrings["BooksDat
abase Properties. Settings. BooksLibraryConnectionString"].ConnectionString;

194 //Carregamento da tabela

195 Publishers. TPublishersDataTable tudt =
tuta. GetData_ TPublishers(Convert. ToInt32(txtID. Text),

null),

196

197 //Se a editora ndo existe

198 if (tudt. Rows.Count == 0)

199 {

200 MessageBox.Show("A editora a alterar ndo existe na base de dados.", "Editora nio

existe"

, MessageBoxButton. OK, MessageBoxImage. Exclamation);

201 return;

202 }

203

204 //Obter o registo
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205 Publishers. TPublishersRow row = ((Publishers. TPublishersRow)tudt. Rows[01);

206

207 if (row != null)

208 {

209 //Atribuir 0 nome da editora ao campo

210 row.description = txtPublisher. Text;

211

212 //Atualizar a base de dados

213 int ret = tuta. Update(row);

214 1f (ret > 0)

215 ¢

216 //Carregar as editoras

217 LoadPublishers();

218 }

219}

220 }

221 private void btnRemove_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

222 §
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223 /MLigagdo a base de dados através de um TableAdapter

224 BooksTable Adapters. TBooksTableAdapter thta - new
BooksTableAdapters. TBooksTableAdapter();

225 tbta.Connection. ConnectionString =

ConfigurationManager. ConnectionStrings["BooksDatabase.

Properties.Settings. BooksLibraryConnectionString"]. ConnectionString;

226 //Carregamento da tabela

227 Books. TBooksDataTable tbdt = tbta.GetData TBooks(null, null, null, null,
Convert. Tolnt32

(txtID. Text), null);

228

229 //Se a editora esta a ser utilizada num livro

230 1f (tbdt.Rows.Count > 0)

231 {

232 //Néo deixar eliminar porque iria dar erro

233 MessageBox.Show("A editora a remover esta a ser utilizada e ndo pode ser removida.”,

"Editora ndo pode ser removida", MessageBoxButton.OK, MessageBoxImage Exclamation);

234 return;

235}
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236

237 //Ligagio a base de dados através de um TableAdapter

238 PublishersTableAdapters. TPublishersTableAdapter tuta = new PublishersTable Adapters.

TPublishersTableAdapter();

239 tuta. Connection. ConnectionString =

ConfigurationManager. ConnectionStrings["BooksDatabase.

Properties. Settings. BooksLibraryConnectionString" ]. ConnectionString;

240 //Carregamento da tabela

241 Publishers TPublishersDataTable tudt =
tuta. GetData_TPublishers(Convert. ToInt32(txtID. Text),

nuil);

242

243 //Se a editora ndo existe

244 if (tudt.Rows.Count == 0)

245 {

246 MessageBox.Show("A editora a remover nfo existe na base de dados.", "Editora nio

existe”

» MessageBoxButton. OK, MessageBoxImage Exclamation),

247 return,
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248 }

249

250 //Obter o registo

251 Publishers. TPublishersRow row = ((Publishers TPublishersRow)tudt. Rows[0]);

252

253 if (row != null)

254

255 MessageBoxResult resp = MessageBox. Show("Deseja remover a editora selecionada?"”,

"Remover Editora", MessageBoxButton. YesNo, MessageBoxImage. Question,
MessageBoxResult. No);
256

257 if (resp == MessageBoxResult Yes)

258 {

259 //Eliminar o registo

260 row.Delete();

261

262 [[Atualizar a base de dados

263 int ret = tuta. Update(row),
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264 if (ret > 0)

265 {

266 //Carregar as editoras

267 LoadPublishers();

268 }

269 }

270 }

271}

272 pnivate void binClose_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

273 ¢

274 //Sair desta janela

275 this.Close();

276 )

277 #endregion

278 }

279

280 /// <summary>

281 /// Class de Editoras
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282 //f </summary>

283 public class Publisher

284 {

285 #region Variaveis

286 private int _ID;

287 private stning _Description;

288 #endregion

289

290 #region Propriedades

291 public int [D

292 {

293 get { return _ID; }

294 set { _ID =value; }

295 }

296 public string Descniption

297 {

298 get { retum _Description,; }

299 set { Description = value; }
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300 }

301 #endregion

302

303 /// <summary>

304 /// Construtor da Class

305 /// </summary>

306 public Publisher()

307 ¢

309 }

310

311 /// <summary>

312 /// Construtor da Class com inicializagdo de variaveis

313 /// </summary>

314 /// <param name="1d">ID da editora</param>

315 /// <param name="description">Descri¢4o no nome da editora</param=>

316 public Publisher(int id, string description)

317 §

318 this.ID = id;
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319 this.Description = description;

320}

321}

322}
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Anexo VII - ManageUsers.xaml

1 using Microsoft. Win32;

2 using System;

3 using System.Collections. Generic;

4 using System.Configuration;

5 using System.10;

6 using System.Linq;

7 using System.Text;

8 using System. Windows;

9 using System. Windows.Controls;

10 using System. Windows.Data,

11 using System. Windows.Documents;
12 using System. Windows.Input;

13 using System. Windows.Media;

14 using System. Windows.Media. Imaging;
15 using System. Windows. Shapes;

16
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17 namespace istec.pg

18 {

19 /// <summary=

20 /// Interaction logic for AdminView.xami

21 /I </summary>

22 public partial class ManageUsers : Window

23 {

24 #region Window Methods

25 /// <summary>

26 /// Construtor da janela

27 /// </summary>

28 public ManageUsers()

29 {

30 ImtializeComponent(),

31)

32 private void Window Loaded(object sender, RoutedEventArgs e)

33 {

34 //Carregar os tipos de utilizadores
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35 LoadUserTypes();

36 //Carregar os utilizadores

37 LoadUsers();

38

39 /Imagem 'Default’ da pré-visualizagio da photo de utilizador

40 byte[] picbyte empty = Utils. GetFileBytes(@"~/Images/no_person_ available png",

"Image Files

(*.bmp; * jpg; *.png; *.gif)*.bmp; * jpg; * png; *.gif[Todos os ficheiros (*.*)|* **, "Escolher

uma

imagem para o livro™);

41 imgUserPhoto.Source = Utils.SetimageFromByte Array(picbyte_empty);

42}

43 #endregion

44

45 #region Loadings...

46 /// <summary>

47 /i Carregamento dos utilizadores

48 /// </summary>

49 private void LoadUsers()
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50 {
51 //Ligagdo a base de dados através de um TableAdapter

52 UsersTableAdapters. TUsersTableAdapter tuta = new
UsersTable Adapters. TUsersTable Adapter();

53 tuta.Connection. ConnectionString =

ConfigurationManager.ConnectionStrings["BooksDatabase.

Properties. Settings. BooksLibraryConnectionString"]. ConnectionString;
54 //Carregamento da tabela

55 Users TUsersDataTable tudt = tuta. GetData_TUsers(null, null, null, null, null),
56

57 //Limpar a datagnd dos utilizadores

58 dgUsers.Items.Clear(),

59

60 //Percorrer 0s registos

61 foreach (Users. TUsersRow row in tudt. Rows)

62 {

63 //carregar uma class de apoio a criagdo do registo para a datagrid

64 var new_user = new User

65 {
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66 ID = Convert. ToInt32(row.ItemArray[0]),

67 Username = row.ItemArray(1]. ToString(),

68 Password = """ PadLeft(row.ItemArray[2]. ToString(). Length, '*'),

69 PasswordReal = row.ItemArray[2]. ToString(),

70 UserType = Convert. ToInt32(row.ItemArray[3]),

71 UserTypeDesc = Utils. GetUserTypeDescription(Convert. Tolnt32(row.ItemArray[3])),

72 Date = (row.ItemArray[4] == null ? "(sem data)" : row.ItemArray[4]. ToString())

LERE

74

75 /fadicionar o registo a datagrid

76 dgUsers.Items. Add(new_user);

77}

78}

79 /// <summary>

80 /// Carregamento dos tipos de utilizadores

81 /// </summary>

82 pnivate void LoadUserTypes()

83 {
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84 //Ligacgdo a base de dados através de um TableAdapter

85 UsersTable Adapters. TUserTypesTableAdapter tpta = new UsersTableAdapters.

TUserTypesTableAdapter();

86 tpta. Connection. ConnectionString =

ConfigurationManager. ConnectionStrings["BooksDatabase.

Properties. Settings. BooksLibraryConnectionString"]. ConnectionString;

87 //Carregamento da tabela

88 Users. TUserTypesDataTable tpdt = tpta. GetData_TUserTypes(null);

89

90 //Limpar a datagrid

91 cmbUsertype.Items.Clear();

92

93 //Carregamento da combo

94 cmbUsertype.DisplayMemberPath = "Key";

95 ecmbUsertype.SelectedValuePath = "Value";

96 cmbUsertype. Items. Add(new KeyValuePair<string, int>(string. Empty, 0));

97 foreach (Users. TUserTypesRow row in tpdt. Rows)

98 cmbUsertype. Items. Add(new KeyValuePair<string, int>(row.description, row.id));
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99

100 //Se houver pelo menos 1 registo, seleciona-lo

101 1f (cmbUsertype.Items.Count > 0) cmbUsertype. SelectedIndex = 0;

102 )

103 #endregion

104

105 #region DataGrid Functions

106 private void dgUsers _SelectionChanged(object sender, SelectionChangedEventArgs e)

107 {

108 //Limpar os controlos

109 emptyControls(};

110

111 //Se existe uma linha selecionada

112 if {dgUsers.SelectedItem != null)

113 {

114 //Obter o utilizador selecionado

115 var user_selected = ((User)dgUsers.SelectedItem);,

116
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117 1f (user_selected != null)

118 {

119 //Atribuir os valores a cada controlo

120 txtID. Text = user_selected. ID. ToString();

121 txtUsemame . Text = user_selected. Username;

122 txtPassword.Password = user selected PasswordReal;

123 Utils. SelectComboByID(cmbUsertype, user_selected. UserType);

124

125 //Obter a photo do utilizador com sessdo iniciada

126 imgUserPhoto.Source = Utils.GetUserPhoto(Convert. ToInt32(txtID. Text)),

127}

128 }

129}

130 prnivate void dgUsersMouseLeftButtonUp{object sender, MouseButtonEventArgs )

131 {

132 /fValidar se o utilizador clicou numa linha com o rato

133 var hit = Visual TreeHelper. HitTest((Visual)sender,
¢.GetPosition((IInputElement)sender)),
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134 DependencyObject cell = VisualTreeHelper. GetParent(hit. VisualHit);

135 while (cell !=null && !(cell 1s System. Windows.Controls. DataGridCell)) cell =

VisualTreeHelper. GetParent(cell);

136 System. Windows. Controls. DataGridCell targetCell = cell as System. Windows.Controls.

DataGridCell;

137

138 //Codigo para quando se seleciona ou no uma linha da datagrid

139 SelectedOrNotRowCode(targetCell);

140 }

141 private void dgUsers_MouseRightButtonUp(object sender, MouseButtonEventArgs e)

142 {

143 //Validar se o utilizador clicou numa linha com o rato

144 var hit = Visual TreeHelper. HitTest((Visual)sender,
e.GetPosition{(IInputElement)sender));

145 DependencyObject cell = VisualTreeHelper. GetParent(hit. VisualHit);

146 while (cell != null && !(cell is System. Windows.Controls. DataGridCell)) cell =

Visual TreeHelper. GetParent(cell);

147 System. Windows.Controls. DataGridCell targetCell = cell as System. Windows.Controls.
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DataGridCell;

148

149 //Codigo para quando se seleciona ou nao uma linha da datagrid
150 SelectedOrNotRowCode(targetCell);
151}

152 #endregion

153

154 #region Functions

155 /// <summary=>

156 /// Limpar os controlos

157 /// </summary>

158 private void emptyControls()

159 {

160 txtID. Text = string. Empty;

161 txtUsemame. Text = string. Empty;

162 txtPassword.Password = string. Empty;
163 Utils.SelectComboByID(cmbUsertype, 0);

164 }
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165 pnvate void  SelectedOrNotRowCode(System. Windows.Controls. DataGridCell
targetCell)

166 {

167 //Se ndo existe nenhuma linha selecionada

168 if (targetCell == null)

169 {

170 //Limpar os controlos

171 emptyControls();

172

173 //Desselecionar a linha da datagrid

174 dgUsers.SelectedItems.Clear();

175

176 //Imagem 'Default' da pré-visualizagio da photo de utilizador

177 byte[] picbyte_empty = Utils.GetFileBytes(@"~/Images/no_person_available.png"

»

"Image

Files (*.bmp; * jpg; *.png; *.gif)|*.bmp; * jpg; * png, *.giflTodos os ficheiros (*.*)|* . *",

"Escolher uma imagem para o livro");

178 imgUserPhoto.Source = Utils.SetImageFromByteArray(picbyte_empty);

179 }
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180

181 //Disponibilizar ou ndo os controlos de alterar e remover caso esteja ou ndo selecionada

182 btnChange IsEnabled = (targetCell |= null),

183 btnRemove.IsEnabled = (targetCell != null);

184 btnChangePhoto.IsEnabled = (targetCell != null);

185}

186 #endregion

187

188 #region Buttons

189 private void btnAdd_Click(object sender, RoutedEventArgs €)

190 {

191 //Verificar os campos de introdugéo obrigatoria

192 if (txtUsername Text. Trim() == string. Empty

193 txtPassword. Password. Trim() == string. Empty ||

194 cmbUsertype.SelectedIndex == 0)

195 {

196 MessageBox.Show("Os campos sdo obngatonos.”,

MessageBoxButton.

"Campos

obrigatorios”,

162



OK, MessageBoxImage Exclamation),

197 return;

198 }

199

200 //Ligagdo a base de dados através de um TableAdapter

201 UsersTableAdapters. TUsersTable Adapter tuta = new
UsersTableAdapters. TUsersTableAdapter();

202 tuta. Connection. ConnectionString =

ConfigurationManager. ConnectionStrings["BooksDatabase.

Properties.Settings. BooksLibraryConnectionString"]. ConnectionString;

203 //Carregamento da tabela

204 Users. TUsersDataTable tudt = tuta. GetData_TUsers(null, txtUsemame.Text, null, null,
null);

205

206 //Se encontrou algum registo

207 1if (tudt. Rows.Count > 0)

208 {

209 MessageBox.Show("O utilizador a adicionar ja existe na base de dados.", "User ja

existe", MessageBoxButton. OK, MessageBoxImage. Exclamation);

210 retum;
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211}

212

213 //Cnar um novo registo

214 Users. TUsersRow row = tudt. NewTUsersRow();

215

216 //Atribuir os valores aos campos do registo

217 row.username = txtUsemname. Text;

218 row password = txtPassword.Password;

219

220 //Obter o ID do Tipo de Utilizador

221 int usertype_id = ((KeyValuePair<string, int>)cmbUsertype.Selectedltem). Value;

222 row.user_type = usertype_id;

223 row.photo = null;

224

225 //Adicionar o registo a tabela

226 tudt. Rows. Add(row);

227

228 //Atualizar a base de dados
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229 int ret = tuta. Update(tudt);

2301f (ret > 0)

231 {

232 //Carregar os utilizadores

233 LoadUsers(),

234 )

235}

236 private void btnChange_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

237 §

238 //Ligagdo a base de dados através de um TableAdapter

239 UsersTableAdapters. TUsersTableAdapter tuta_check = new
UsersTable Adapters. TUsersTableAdapter

0:

240 tuta_check.Connection.ConnectionString = ConfigurationManager. ConnectionStrings|

"BooksDatabase. Properties. Settings. BooksLibraryConnectionString"]. ConnectionString;

241 //Carregamento da tabela

242 Users. TUsersDataTable tudt check =
tuta_check.GetData TUsers(Convert. ToInt32(txtID. Text),

null, null, null, null);
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243

244 //Se o utilizador ja existe

2451f (tudt_check.Rows.Count > 0)

246 {

247 MessageBox.Show("O utilizador a alterar ja existe na base de dados.", "User ndo existe",

MessageBoxButton. OK, MessageBoxImage.Exclamation),

248 return;

249 }

250

251 //Ligagio a base de dados através de um TableAdapter

252 UsersTableAdapters. TUsersTableAdapter tuta
UsersTableAdapters. TUsersTableAdapter();

253 tuta.Connection. ConnectionString

ConfigurationManager. ConnectionStrings["BooksDatabase.

Properties.Settings. BooksLibraryConnectionString"]. ConnectionString;

254 /[Carregamento da tabela

new

255 Users. TUsersDataTable tudt = tuta.GetData TUsers(Convert. Tolnt32(txtID. Text), null,

null,

null, null),
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256

257 //Se o utilizador ndo existe

258 if (tudt. Rows.Count == 0)

259 {

260 MessageBox.Show("O utilizador a alterar nfo existe na base de dados.", "User nio

existe”

, MessageBoxButton. OK, MessageBoxImage.Exclamation);

261 retumn;

262 }

263

264 //Obter o registo

265 Users. TUsersRow row = ((Users. TUsersRow)tudt. Rows[0]);

266

267 if (row '= null)

268 {

269 //Atribuir os valores aos campos do registo

270 row.username = txtUsermame. Text;

271 row.password = txtPassword.Password;
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272

273 //Obter o ID do Tipo de Utilizador

274 int usertype id = ((KeyValuePair<string, int>)cmbUsertype.Selectedltem). Value;

275 row.user_type = usertype 1d;

276

277 //Atualizar a base de dados

278 int ret = tuta. Update(row),

279 if (ret > 0)

280 {

281 //Carregar os utilizadores

282 LoadUsers();

283 }

284 }

285 }

286 private void btnRemove Click(object sender, RoutedEventArgs e)

287 {

288 //Se é o ultimo utilizador a tentar remover, nio deixar

289 if (dgUsers.Items.Count <= 1)
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290 {

291 MessageBox. Show("N&o € possivel remover todos os utilizadores.\r\nTem de existir pelo

menos um...", "Nio remover todos", MessageBoxButton.QK,

MessageBoxImage. Exclamation);,

292 return;

293 }

294

295 //Ligag#o a base de dados através de um TableAdapter

296 UsersTableAdapters. TUsersTableAdapter tuta = new
UsersTableAdapters. TUsersTableAdapter();

297 tuta. Connection. ConnectionString =

ConfigurationManager. ConnectionStrings["BooksDatabase.

Properties. Settings. BooksLibraryConnectionString"]. ConnectionString;

298 //Carregamento da tabela

299 Users.TUsersDataTable tudt = tuta. GetData_TUsers(Convert. Tolnt32(txtID. Text), null,

null,

null, null);

300

301 //Se o utilizador ndo existe

302 if (tudt. Rows.Count == 0)
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303 {

304 MessageBox.Show("O utilizador a remover ndo existe na base de dados.”, "User nio

existe"

, MessageBoxButton. OK, MessageBoxImage. Exclamation),

305 return;

306 }

307

308 //Obter o registo

309 Users. TUsersRow row = ((Users. TUsersRow)tudt. Rows[0]);

310

311 if (row != null)

312 {

313 MessageBoxResult resp = MessageBox.Show("Deseja remover o utilizador

selecionado?",

"Remover Utilizador", MessageBoxButton. YesNo, MessageBoxImage. Question,
MessageBoxResult.No);
314

315 if (resp == MessageBoxResult. Yes)

316§
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317 //Eliminar o registo

318 row.Delete(),

319

320 //Atualizar a base de dados

321 int ret = tuta. Update(row);

322 if (ret = 0)

323 ¢

324 //Carregar os utilizadores

325 LoadUsers(),

326 }

327)

328 )

329}

330 private void btnChangePhoto_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

331 ¢

332 //Obter os bytes de uma imagem

333 byte[] picbyte = Utils. GetFileBytes(null, "Image Files (* bmp; *.jpg; *.png; *.gif)*.bmp;

%*
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Jpg; *.png; *.gif|Todos os ficheiros (* *)|*.*", "Escolher uma imagem para o livro"),

334

3351f {picbyte != null)

336 {

337 //Obter o ID do utilizador selecionado

338 int user_id = Convert. ToInt32(txtID. Text);

339

340 //Ligagdo a base de dados através de um TableAdapter

341 UsersTableAdapters. TUsersTable Adapter tbta = new
UsersTableAdapters. TUsersTable Adapter()

342 tbta. Connection. ConnectionString =
ConfigurationManager. ConnectionStrings| "BooksDatabase. Properties. Settings. BooksLibrary

ConnectionString"]. ConnectionString;

343 //Carregamento da tabela

344 Users. TUsersDataTable tbdt = tbta. GetData TUsers(user id, null, null, null, null);

345

346 if (tbdt != null && tbdt Rows.Count > 0)

347 {
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348 Users. TUsersRow row = ((Users. TUsersRow)tbdt. Rows[0]);

349

350 //Se o registo foi encontrado

351 1if (row != nuil)

352 ¢

353 //Atribuir a imagem ao campo

354 row.photo = picbyte;

355

356 //Atualizar a pré-visualiza¢io do livro

357 int ret = tbta. Update(row),

358 if (ret == 1)

359 {

360 var Img = new BitmapImage(),

361 Img BeginlInit(),

362 Img StreamSource = new System.IQ.MemoryStream(picbyte),

363 Img EndInit();

364

365 //Colocar a imagem no controlo
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366 imgUserPhoto.Source = Img;

367}

368 )

369 }

370}

371

372 //Libertar memoéria

373 picbyte = null;

374}

375 pnivate void btnClose_Click(object sender, RoutedEventArgs €)

376 {

377 /{Sair desta janela

378 this.Close(),

379}

380 #endregion

381}

382

383 /// <summary>
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384 /// Class de Editoras

385 /// </summary=

386 public class User

387 §

388 #region Vanaveis

389 private int _ID;

390 private string Username;

391 private string _Password,

392 private string PasswordReal;

393 private int _UserType;

394 pnivate string UserTypeDesc;

395 private string Date;

396 #endregion

397

398 #region Propriedades

399 public int ID

400 §

401 get { return _ID; }
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402 set { ID = value; }

403 }

404 public string Username

405 {

406 get { return _Usemname; }

407 set { Username = value; }

408 }

409 public string Password

¢

410 {

411 get { return _Password; }

412 set { _Password = value; }

413}

414 public string PasswordReal

415 {

416 get { return _PasswordReal; }

417 set { _PasswordReal = value; }

418)

419 public int UserType
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420 {

421 get { return _UserType; }

422 set { UserType = value; }

423}

424 public stning UserTypeDesc

425 §

426 get

427 {

428 return _UserTypeDesc;

429}

430 set

431 {

432 _UserTypeDesc = value,

433 }

434}

435 public string Date

436 {

437 get { return _Date; }
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438 set { _Date = value; }

439}

440 #endregion

441

442 /// <summary>

443 /{/ Construtor da Class

444 /// </summary>

445 public User()

446 §

447

448}

449

450 /// <summary>

451 /// Construtor da Class com inicializagio de vanaveis

452 /// </summary>

453 /// <param name="id">ID do utilizador</param>

454 /// <param name="usermame">Utilizador</param>

455 /// <param name="password">Palavra-Passe do utilizador</param>
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456 /// <param name="usertype">Tipo de utilizador</param>

457 /// <param name="date">Data da Gltima sessdo</param>

458 public User(int id, string username, string password, int usertype, string date)

459 {

460 this.ID =1d;

461 this. Username = username;

462 this.Password = password,

463 this. UserType = usertype;

464 this.Date = date;

465 }

466}

467 }
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Anexo VIII - Utils.cs

1 using Microsoft Win32;

2 using System;

3 using System.Collections.Generic;

4 using System.Configuration;

5 using System.IO;

6 using System.Ling;

7 using System, Text,

8 using System. Windows.Controls;

9 using System. Windows Media;

10 using System. Windows.Media.Imaging,

11

12 namespace istec.pg

13 {

14 public static class Utils

15 §

16 /// <summary=
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17 /// Vanaveis privadas a esta classe

18 /// </summary>

19 #region Privates

20 pnivate static int _CurrentUserID;

21 private static string _CurrentUsemame;

22 private static DateTime LastLogin;

23 private static int _UserType;

24 #endregion

25

26 /// <summary>

27 /// Propriedades de sessdo do utilizador

28 /// </summary>

29 #region Properties

30 public static int CurrentUserID

31 {

32 get { return _CurrentUserID; }

33 set { CurrentUserID = value; }

34}
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35 public static string CurrentUsermame

36 {

37 get { return _CurrentUsername; }

38 set { _CurrentUsername = value; }

39}

40 public static DateTime LastLogin

41§

42 get { return _LastLogin; }

43 set { LastLogin = value; }

44}

45 public static int UserType

26 {

47 get { return _UserType; }

48 set { UserType = value; }

49 }

50 #endregion

51

52 /// Vanaveis para guardar os PDF's
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53 public static string AdobeAcrobatFilter = "Adobe Acrobat Files (*.pdf)|* pdfiTodos os

ficheiros

(**)I**",

54 public static string AdobeAcrobatSaveTitle ="";

55

56 /// <summary>

57 /// Fungdo para devolver o tipo de utilizador que esta com sessdo iniciada

58 /// </summary>

59 /// <returns>Descrigio do tipo de utilizador</returns>

60 internal static string GetCurrentUserTypeDescription()

61 §

62 //Ligagdo a base de dados através de um TableAdapter

63 UsersTableAdapters. TUserTypesTableAdapter tutta = new UsersTableAdapters.

TUserTypesTableAdapter(),

64 tutta. Connection. ConnectionString =

ConfigurationManager. ConnectionStrings["BooksDatabase.

Properties. Settings. BooksLibraryConnectionString"]. ConnectionString;

65 //Carregamento da tabela

66 Users. TUserTypesDataTable tutdt = tutta. GetData TUserTypes(Utils. UserType),
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67

68 //Procurar o tipo de utilizador através do ID do utilizador atualmente com sess#o iniciada

69 Users. TUserTypesRow rowUserType = tutdt. FindByid(Utils. UserType);

70

71 //Se encontrou devolve a descrigio associada

72 1f (rowUser Type != null)

73 return rowUserType.description;

74 else //se ndo, devolve null

75 return null;

76 }

77

78 /// <summary>

79 /// Fungdo para devolver a editora através do ID correspondente

80 /// </summary>

81 /// <param name="publisher 1d">ID da editora a procurar</param>

82 /// <returns>A descrigdo da editora encontrada</returns>

83 internal static string GetPublisherDescription(int publisher id)

84 {
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85 //Ligagdo a base de dados através de um TableAdapter

86 PublishersTableAdapters. TPublishersTableAdapter tutta = new PublishersTable Adapters.

TPublishersTable Adapter(),

87 tutta. Connection. ConnectionString =

ConfigurationManager. ConnectionStrings["BooksDatabase.

Properties. Settings. BooksLibraryConnectionString"]. ConnectionString;

88 //Carregamento da tabela

89 Publishers, TPublishersDataTable tutdt = tutta. GetData TPublishers(publisher id, null);

90

91 //Procurar a editora através do ID

92 Publishers, TPublishersRow rowPublisher = tutdt. FindByid(publisher id);

93

94 //Se encontrou devolve a descrigio associada

95 1f (rowPublisher != null)

96 return rowPublisher.description;

97 else //se ndo, devolve null

98 return null;

99 )
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100

101 /// <summary>

102 /// Fungdo para devolver o tipo de utilizador com base no ID formecido

103 //f </summary>

104 /// <param name="userType_id">ID do tipo de utilizador a obter a descrigio</param>

105 /// <returns>Descrigdo do tipo de utilizador</returns>

106 internal static string GetUserTypeDescription(int userType_id)

107 §

108 //Ligagdo a base de dados através de um TableAdapter

109 UsersTableAdapters. TUserTypesTableAdapter tutta = new UsersTableAdapters.

TUserTypesTableAdapter();

110 tutta. Connection. ConnectionString =

ConfigurationManager. ConnectionStrings["BooksDatabase.

Properties. Settings. BooksLibraryConnectionString"]. ConnectionString;

111 //Carregamento da tabela

112 Users. TUserTypesDataTable tutdt = tutta. GetData_TUserTypes(userType _id);

113

114 //Procurar o tipo de utilizador através do ID
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115 Users. TUserTypesRow rowUserType = tutdt. FindByid(userType 1d);

116

117 //Se encontrou devolve a descrigdo associada

118 if (rowUserType != null)

119 return rowUserType.description;

120 else //se ndo, devolve null

121 return null;

122}

123

124 /// <summary>

125 /// Fun¢do para corrigir um ficheiro com carateres invalidos num valido

126 /// </summary>

127 /{// <param name="filename">Nome do ficheiro a cormngir</param>

128 /// <retums>Um ficheiro corrigido</returns>

129 internal static string SetGoodFilename(string filename)

130 {

131 string temp = filename;,

132
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133 //Substituigdo de carateres invalidos a criagio de um ficheiro

134 temp = temp.Replace(@"\", string. Empty); //Substituir o carater "\' por String. Empty

135 temp = temp.Replace(@"/", string. Empty); //Substituir o carater '/ por String. Empty

136 temp = temp.Replace(@"*", string. Empty); //Substituir o carater *' por String. Empty

137 temp = temp.Replace(@"?", string. Empty); //Substituir o carater '?' por String. Empty

138 temp = temp.Replace(@">", string. Empty); //Substituir o carater > por String. Empty

139 temp = temp.Replace(@"<", string. Empty), //Substituir o carater '<' por String. Empty

140 temp = temp.Replace("\"", string. Empty); //Substituir o carater "' por String. Empty

141 temp = temp.Replace(@"|", string. Empty); //Substituir o carater '|' por String Empty

142 temp = temp.Replace(@":", string. Empty); //Substituir o carater "' por String Empty

143 return temp;

144 }

145

146 /// <summary>

147 /// Método para seleccionar um item de uma combobox através do ID

148 /// </summary>

149 /// <param name="comboBox">Combobox a selecionar o item correto</param=

150 /// <param name="p">ID do item a selecionar</param>
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151 internal static void SelectComboByID(ComboBox comboBox, int p)

152 {

153 //Percorrer todos os 1tens da combobox

154 for (int 1 = 0; 1 < comboBox.Items.Count; i++)

155 {

156 KeyValuePair<string, int> valuePair = ((KeyValuePair<string, int>)comboBox.Itemsji]);

157

158 // Se o valor do item da combobox for igual ac que fornecemos

159 if (valuePair. Value == p)

160 §

161 //Seleciona-lo

162 comboBox.Selectedltem = valuePair;

163 break:

164 }

165}

166 }

167

168 /// <summary=

189



169 /// Fungdo para obter os bytes de uma imagem

170 /// Esta fungdo usa o OpenFileDialog para o utilizador escolher qual a imagem

171 /// </summary>

172 /// <param name="imagepath">Caminho da imagem alvo</param>

173 /// <param name="filter">Filtro a usar na janela OpenFileDialog</param>

174 /// <param name="title">Titulo do OpenFileDialog</param=>

175 /// <returns>Retomna um array de bytes da imagem</returns>

176 internal static byte[] GetFileBytes(string imagepath, string filter, string title)

177 §

178 byte[] picbyte = null;

179 bool askForlmage = (imagepath == null);

180

181 if (askForlmage)

182 {

183 //Abrir a janela de procura da imagem se a imagepath = null

184 OpenFileDialog ofd = new OpenFileDialog();

185 ofd.CheckFileExists = true;

186 ofd Filter = filter;
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187 ofd. Thtle = title;

188 if (ofd. ShowDialog() == true)

189 {

190 //Obter o caminho do ficheiro

191 imagepath = ofd. FileName;

192}

193 }

194

195 //Se a vanavel imagepath nio for nula nem vazia

196 if (imagepath != null && 1imagepath != string Empty)

197 {

198 //Obter o caminho completo da imagem

199 imagepath = System. 10.Path. GetFullPath{imagepath);

200 //Retirar alguma configuragdo de caminho relativo

201 imagepath = imagepath. Replace(@"~\", string. Empty),

202

203 //Abrir a imagem e 1é-la para o array de bytes

204 FileStream fs;
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205 fs = new FileStream(imagepath, FileMode.Open, FileAccess.Read);

206

207 picbyte = new byte[fs. Length];

208

209 fs.Read(picbyte, 0, System.Convert. ToInt32(fs. Length));

210 f5.Close();

211}

212 //Retomnar o array de bytes

213 retumn picbyte;

214}

215

216 /// <summary>

217 /// Fungao para obter uma imagem através de um array de bytes

218 /// Esta fungfo usa o OpenFileDialog para o utilizador escolher qual a imagem

219 /// </summary>

220 /// <param name="picbyte">array de bytes</param>

221 /// <returns>Objeto da imagem para atribuir ao controlo Image</returns>

222 internal static ImageSource SetlmageFromByteArray(byte[] picbyte)
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223 {

224 var Img = new BitmaplImage();

225 Img Beginlnit();

226 Img StreamSource = new System.[0.MemoryStream(picbyte);

227 Img EndInit(),

228 return Img;

229}

230

231 /// <summary>

232 /// Fungdo para gravar uma imagem em disco através de um array de bytes

233 /// </summary>

234 /// <param name="_FileName">Caminho completo do ficheiro a gravar</param>

235 /// <param name="_ByteArray">Array de bytes com a imagem</param>

236 /// <returns>true - se bem gravado; false - se erro na gravagdo</returns>

237 intemal static bool ByteArrayToFile(string _FileName, byte[] ByteArray)

238 {

239 try

240 {
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241 //Abnr ficheiro para escrita

242 System.IO FileStream _FileStream =

243 new System.10.FileStream(_FileName, System. IO FileMode.Create,

244 System IO .FileAccess. Write),

245 //Escreve um bloco de bytes usando os dados do array de bytes

246 _FileStream Wnite(_ByteArray, 0, ByteArray.Length);

247

248 //Fechar o ficheiro

249 _FileStream.Close(),

250

251 return true;

252 }

253 catch (Exception Exception)

254

255 //Erro

256 Console. WriteLine("Exception caught in process: {0}",

257 _Exception. ToString());

258 )
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259

260 //Ocorreu um erro. Retornar false

261 return false;

262}

263

264 /// <summary>

265 /// Obter a imagem do utilizador com sess#o iniciada

266 /// </[summary=>

267 /// <param name="currentUserID">ID do utilizador a obter a imagem</param=

268 /// <returns>Objeto da imagem para atribuir ao controlo Image</returns>

269 internal static ImageSource GetUserPhoto(int currentUserID)

270 {

271 //Ligagdo a base de dados através de um TableAdapter

272 UsersTableAdapters. TUsersTableAdapter tuta = new
UsersTable Adapters. TUsersTableAdapter();

273 tuta. Connection. ConnectionString =

ConfigurationManager. ConnectionStrings["BooksDatabase.

Properties. Settings. BooksLibraryConnectionString"]. ConnectionString;

274 //Carregamento da tabela através do ID do utilizador



275 Users.TUsersDataTable tudt = tuta GetData TUsers(currentUserID, null, null, null,

null);

276

277 //Se a pesquisa retomou algo

278 if (tudt !=null && tudt Rows.Count == |)

279 §

280 //Obter o registo com os dados

281 Users. TUsersRow row = ((Users. TUsersRow)tudt. Rows[0]);

282

283 //Se a foto ndo esta nula

284 if (row.IsphotoNull() == false)

285 return Utils. SetimageFromByteArray(row.photo); /Retornar a imagem através do array

de bytes

286 }

287

288 //Se ndo obtiver a imagem, retornar a imagem padrio

289 byte[] picbyte empty = Utils.GetFileBytes(@"~/Images/no _person_available.png",

"Image Files
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(*.bmp; * jpg; * png; *.gif)* bmp; * jpg; *.png; * giflTodos os ficheiros (*.*)[*.*", "Escolher

uma

imagem para o livro");

290 return Utils.SetimageFromByteArray(picbyte empty); /Retomar a imagem através do

array de

bytes

291 }

292

293 /// <summary=

294 /1/

295 /// </summary>

296 /// <param name="id_user"></param>

297 /// <param name="id_search"></param>

298 /// <param name="dateTime"></param>

299 /// <retums></returns>

300 internal static int UserSearch UpdateDate(int? id_user, int? id_search, DateTime
dateTime)

301 {

302 if (id_search < 0)
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303 id_search = null;
304
305 //Ligacdo a base de dados através de um TableAdapter

306 SearchesTableAdapters. TUsersSearchesTableAdapter tusta_aux = new
SearchesTableAdapters.

TUsersSearchesTableAdapter();

307 tusta_aux. Connection. ConnectionString = ConfigurationManager. ConnectionStrings{
"BooksDatabase.Properties.Settings.BooksLibraJyConnectionString"].ConnectionString;
308 //Carregamento da tabela

309Searches. TUsersSearchesDataTabletusdt_aux=tusta_aux.GetData TUsersSearches(id us

er,
id_.search, nuli);

310

311 Searches. TUsersSearchesRow userSearchRow = null;
312

313 //Se a pesquisa ndo tem registos

3141f (tusdt_aux !=null && tusdt_aux. Rows.Count == 0)

315 userSearchRow = tusdt_aux NewTUsersSearchesRow(); //Cria um registo vazio

316 else
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317 userSearchRow = ((Searches. TUsersSearchesRow)tusdt aux.Rowsf0]); //Obtem o

registo

encontrado

318

319 if (id_search == null && Convert. ToInt32(1d_search) < 0)
320 retum -1,

321

322 //Atribuir os dados ao novo registo ou atualizar o registo encontrado
323 userSearchRow.id_user = Utils.CurrentUserID;

324 userSearchRow.id_search = Convert. ToInt32(id_search),
325 userSearchRow.date = DateTime. Now;

326

327 intret2 = -1;

328 //Se a pesquisa ndo tem registos

329 if (tusdt_aux != null && tusdt_aux.Rows.Count == 0)
330 {

331 //Adiciona-se 0 novo registo

332 tusdt_aux.Rows. Add(userSearchRow);
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333 //e atualiza-se na base de dados

334 ret2 = tusta_aux.Update(tusdt_aux);

3351

336 else //Se encontrou um registo apenas se atualiza a base de dados

337 ret2 = tusta_aux.Update(userSearchRowy);

338

339 //Se atualizou algo

340 if (ret2 >= 1)

341 return ret2; //Retorna a quantidade de registos (1) que atualizou

342 return -1; //Se niio retorna -1

343}

344}

345 )
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