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RESUMO

O presente projeto apresenta como principal objetivo fomentar a atividade de
investigagdo fundamental e aplicada para contribuir, de forma criadora, para a aplicagdo e
desenvolvimento dos conhecimentos adquiridos durante a licenciatura e na pds-graduagio,

numa perspetiva de consisténcia cientifica.

Proponho portanto no presente projeto o desenvolvimento de uma aplicagéo para uma
biblioteca sendo que o acesso a esta aplicagio pelos utilizadores € realizado através de uma
maquina virtual, de forma a rentabilizar os equipamentos existentes € maximizando por sua

vez o retorno de investimento.

As atividades deste projeto, iniciam-se assim, com uma revisdo da literatura da qual
resulta uma abordagem a evolugdo da linguagem SQL, a exposi¢do das caracteristicas da
Cloud Computing, o conceito de virtualizago, quais os tipos de hypervisor assim como a

diferenga entre estes e por ultimo uma abordagem sobre os componentes do ADO.NET.

Posteriormente, segue-se uma abordagem ao longo da evolugdo do desenvolvimento
da aplicagdo desde a concegdo da base de dados passando pelo desenvolvimento de cada
janela aplicacional e terminando com uma aplicagdo em contexto real com recurso as

tecnologias de virtualizago.

Palavras-Chave: SQL, SGBD, ADO.NET, Cloud Computing, Virtualizag¢io
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ABSTRACT

This projects main objective is to promote fundamental and applied research activity
to contribute, in a creative way, to the implementation and development of the knowledge

acquired during the degree in a scientific perspective.

Therefore I propose the development of an application for a libray whereas the user’s
application access is done through a virtual machine in order to maximize the existing

equipment and the ROI (return of investment).

The activities for this project began with a literature review which shows an approach
to the evolution of SQL language, Cloud Computing features, virtualization concepts,

existing types of hypervisors, its differences and ADO.NET components.

Subsequently there is a detailed approach along the application development from the
database conception and through each application window development. After the
development we will see the application deployment in a testing environment with the help of

virtualization.

Key Words: SQL, SGBD, ADO.NET, Cloud Computing, Virtualization
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1. INTRODUCAO

O presente projeto apresenta como principal propdsito, fomentar a atividade de
investigagdo fundamental e aplicada para contribuir, de forma criadora, para a aplicagio €
desenvolvimento dos conhecimentos adquiridos durante a licenciatura, numa perspetiva de

consisténcia cientifica.

O objetivo principal consiste no desenvolvimento de uma aplicagdo para uma
biblioteca que permita a autenticagdo de utilizadores, pesquisa de livros, consulta de livros e a
gestio e administragdo da aplicagdo. Como objetivos especificos definiu-se o
desenvolvimento da aplicagdo em linguagem C# com recurso as tecnologias .NET ¢ a
utilizagdio das tecnologias de virtualizagdo para permitir que o acesso a aplicagdo fosse
realizado através de uma méquina virtual garantindo desta forma uma redugio nos custos de

energia e nos custos dos equipamentos informaticos.

As tecnologias utilizadas para a realizagdo deste projeto seguiram a linha de

ferramentas utilizadas ao longo da licenciatura, sendo estas:

e Microsoft Visual Studio 2012 Ultimate utilizado como IDE (Integrated Development
Envirionment) recorrendo a linguagem de programgao C# e as tecnologias .NET;

e Microsoft SQL Server 2012 SPI para suporte das bases de dados;

e VMware Workstation 11 para recriagdo de um laboratorio de teste que simulasse uma

rede empresarial.

O projeto encontra-se portanto dividido em dois capitulos principais, sendo o primeiro
responsdvel por uma revisdo bibliografica aprofundada sobre o tema e as tecnologias
abordadas. O segundo capitulo encontra-se dividido em trés subcapitulos, o primeiro aborda
os pré-requisitos, a estrutura e o desenho da base de dados da aplicagdo, o segundo
subcapitulo aborda o desenvolvimento da aplicagdo com uma visdo dos métodos e eventos
que constituem a aplicagdo. O terceiro subcapitulo aborda a realiza¢io de um laboratério de
teste recorrendo a virtualizagdo e nested virtualization para testar a implementagio da

aplica¢do num contexto organizacional.
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2. ESTADO DA ARTE

2.1. SQL e Bases de Dados Relacionais

A versdo original do SQL chamava-se Sequel 2 e foi apresentada por Chamberlin
(Chamberlin, et al., 1976) como uma adaptagio das linguagens Square (Boyce, Chamberlin,
Hammer, & King, 1975) e Sequel (Chamberlin & Boyce, Sequel: A structured english query
language, 1974). Mais tarde o nome foi alterado para Structured Query Language,
vulgarmente conhecido como SQL. Com o passar dos anos esta linguagem tornou-se a

linguagem padréo para todas as bases de dados relacionais.

Em 1986, a ANSI (American National Standards Institute) em conjunto com a ISO
(International Standards Organization) publicaram um conjunto de regras padrio a para
implementagdes da linguagem SQL, este padrdo ficou conhecido como SQL-86. Um ano
mais tarde a IBM, publicou um novo padrdo para a linguagem, denominado SAA-SQL
(Systems Application Architecture Database Interface). No ano de 1989, foi publicado um
novo conjunto de regras para o padrdo vigente, este novo padrdo ficou conhecido como SQL-
89. Nas duas décadas seguintes, surgiram outras revisdes nos padrdes atuais do SQL, a saber,
SQL-92, também conhecido como SQL-2, SQL-3 (datado de 1999) e SQL-2003. (Beaulieu,
2009)

A tltima revisdo ao padrio do SQL foi realizada em 2006 e foi denominada como
SQL:2006, esta revisdo permitiu que fossem adicionadas novas funcionalidades, sendo a
principal a incorporagéo da funcionalidade orientada a objetos, além disso, ¢ destacado ainda
a integragdo do XML (eXtensible Markup Language) que originou a linguagem XQuery

usada para obter informag¢des de documentos em formato XML. (Beaulieu, 2009)

A linguagem SQL ¢é caracterizada por ser uma linguagem declarativa de pesquisas em
bases de dados, e assenta sobre as operagdes de algebra relacional, mais concretamente sobre
os operadores de selegdo, proje¢do, renomeagdo, produto cartesiano, unido e diferenga de

conjuntos. (Ramakrishnan & Gehrke).

O SQL possui instrugdes especificas para consultar, atualizar, inserir e remover dados

de uma base de dados relacional, estas instru¢des sdo: (W3Schools, 2014)
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e SELECT: instrugdo utilizada para consultar e selecionar informagdo de uma
base de dados relacional;

e INSERT: instrugdo utilizada para inserir informag¢do numa base de dados
relacional,;

e UPDATE: instrugdo utilizada para atualizar informagdo numa base de dados
relacional;

e DELETE: instrugdo utilizada para eliminar informa¢o numa base de dados

relacional.

2.2, Cloud Computing

A computagdo em Cloud, surge como um novo modelo de computag¢do, emergente na

ultima década.

Segundo Wang, Wang, & Haung (2011), esta ¢ uma nova palavra que surgiu no
quarto trimestre de 2007, e que € o sonho de longa data da histéria da computagio, esta
possui o potencial de transformar uma grande parte da industria das tecnologias de
informacéo (TI), fazendo com que o sofiware se torne ainda mais atraente como um servigo,
e molde a forma como o hardware é desenhado e adquirido. Os programadores podem fazer
uso das suas ideias inovadoras para novos servigos de Internet, ¢ ndo necessitam mais de
efetuar enormes investimentos em hardware para implementar os seus servigos, ou em custos

de méo-de-obra para garantir o seu funcionamento. (Wang, Wang, & Haung, 2011)

Deste modo e ainda segundo os autores supracitados a computagdo em Cloud refere-
se a disponibiliza¢do de servigos através da Internet com suporte em hardware, e sistemas de
software em centros de dados. Os proprios servigos tém sido referidos como Software como
um Servico (Software as a Service - SaaS). O hardware e sofiware dos centros de dados € o

que designamos de Cloud. (Wang, Wang, & Haung, 2011)

Segundo Tim O’Reilly, um outro estudioso do tema, a computagdo em Cloud é um
dos alicerces da nova geragfio da computagfio. E um mundo onde as redes sio uma plataforma
para toda a computagdo, onde tudo o que pensamos que ¢ um computador é apenas um

dispositivo que permite a ligagdo para um computador maior que estamos a construir. A

15



computagdo em Cloud apresenta-se como uma grande forma de pensar no que sera possivel
distribuir ao consumidor final em termos de servigos de computagdo no futuro. (O'Reilly,

2014)

Existem trés novos aspetos relevantes na computagdo em Cloud e que s@o parte
integrante do seu nucleo. O primeiro aspeto € a ilus@io de recursos computacionais ilimitados
disponiveis on demand' para o utilizador da Cloud. Esta propriedade permite aos utilizadores
da Cloud colocar em segundo plano as suas preocupagdes acerca da escalabilidade e aumento
de desempenho dos seus sistemas. O segundo aspeto importante possibilita a inexisténcia de
um compromisso em termos de aquisicdo de novos recursos de hardware pelo utilizador da
Cloud, esta capacidade/funcionalidade, deriva do primeiro aspeto referido anteriormente. Se a
capacidade a nivel do hardware deixa de ser um problema, as empresas podem aumentar ou
reduzir as suas necessidades de poder de computagio de acordo com o estado atual de
crescimento da empresa ou das necessidades correntes. O terceiro, e ultimo aspeto, € a
possibilidade de fornecer um servigo de acordo com a taxa de computacional utilizada. Mais
uma vez, estes trés aspetos estdo interligados, o que nos indica que € possivel utilizar os
recursos computacionais conforme as nossas necessidades, evitando desta forma grandes
investimentos em largas infraestruturas que correm o risco de ficar com uma percentagem de

utilizagdo muito baixa. (Armbrust, et al., 2009)

A arquitetura de uma Cloud assenta necessariamente nestes trés modelos de abstragéo:

e Infrastructure as a Sevice (1aaS);

e Platform as a Service (PaaS);

o Software as a Service (SaaS). (Microsoft, 2013)

! Recurso disponivel por solicitagdo do utilizador ou empresa.
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2.2.1. Infrastructure as a Service (IaaS)

Neste nivel estdo os componentes fundamentais que possibilitam a esta arquitetura o
armazenamento e as capacidades computacionais que serfo disponibilizadas aos utilizadores
da Cloud. O laaS pode ser considerado como a camada que providencia os recursos fisicos,
podendo estes depois ser comercializados, através de um modelo de faturagdo dependente das
horas de utilizagdo das instdncias de computagdo e do volume de dados guardados em
armazenamento. A este tipo de utilizagdo dé-se o nome de Utility Computing. (Amazon
Elastic Compute Cloud (Amazon EC2), 2014)

A Amazon, através da sua solugdo Amazon Elastic Compute Cloud disponibiliza
servigos a este nivel. A sua solugdo proporciona aos utilizadores um controlo e acesso total
sobre os recursos computacionais que estdo a ser utilizados e contratualizados. Isto nio
significa que o utilizador possui controlo sobre o Fabric, mas sim um controlo sobre a
maquina virtual ou um conjunto de recursos. A este nivel o utilizador devera estar consciente
que o software utilizado na maquina virtual é da sua inteira responsabilidade, garantindo

consequentemente a sua manutengdo. (Amazon Elastic Compute Cloud (Amazon EC2),
2014)

2.2.2. Platform as a Service (PaasS)

Na computagdo em Cloud o segundo nivel de abstragdo é conhecido como Platform
as a Service (PaaS). Neste nivel geralmente ja estdo instalados e configurados um niimero de
servigos que, quando combinados, oferecem uma plataforma de desenvolvimento, também
designada como framework, que pode ser utilizada pelo programador da Cloud para o

desenvolvimento de solugdes aplicacionais em SaaS. (Armbrust, et al., 2009)

A imagem de uma maquina virtual com servigos de software (um Web’ Server, um
ambiente de desenvolvimento, etc.) é o classico exemplo de uma PaaS, oferecendo desta

forma um ambiente Web de desenvolvimento para o programador da Cloud. Esta

configuragéo ¢ similar as solugdes oferecidas pelas empresas de alojamento de contetidos

2 World Wide Web
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Web. A diferenga reside na forma como as empresas de alojamento de contetidos gerem as
estas infraestruturas. Se for gerida como uma Cloud, entdo as empresas de alojamento de
conteidos podem ser consideradas um provedor de servigos em Cloud, se ndo, sdo

simplesmente uma empresa de alojamento de contetidos Web. (Armbrust, et al., 2009)

2.2.3. Software as a Service (SaaS)

Este é o nivel de maior abstragdo na Cloud. As solugbes oferecidas a este nivel sdo
solugdes aplicacionais ja instaladas e prontas a ser utilizadas pelo consumidor final. Estas sdo
geralmente aplica¢bes on-demand e multinancy’. A propriedade multinancy indica que existe
uma unica instincia de software, apoiada por a infraestrutura do provedor da Cloud, que
serve de forma simultidnea multiplos clientes organizacionais ou tenants. (Armbrust, et al.,

2009)

Um exemplo deste tipo de solugdo, é o oferecido pelo Google através do Gmail no
Google App Engine. Nestas solugdes o utilizador da Cloud nédo é um programador, mas sim
um simples utilizador das solugdes aplicacionais oferecidas pelos programadores da Cloud.

(Armbrust, et al., 2009)

3 Arquitetura na qual uma instancia de software aplicacional serve miltiplas empresas. Cada empresa é
denominada como tentant. Os tenants podem personalizar determinados contetidos do software, como a cor para
o interface de utilizador, mas nunca o cédigo fonte aplicacional.

18



2.3.Virtualizagio

A virtualizacdo € hoje um tema bastante discutido pelos estudiosos nesta area, e
utilizado nas empresas. Contudo, a virtualizagfo ja era utilizada na década de 60 pela IBM
nos seus sistemas System/360. A virtualizagdo € assim um conceito relacionado com a nogdo
de abstragdo, porque esta relacionada com uma camada de abstragdo sobre um determinado
grupo de recursos fisicos. Este nivel de abstragdo permite que multiplos utilizadores ou

tarefas tirem partido destes recursos sem a percegéo entre eles. (Correia & Sousa, 2010)

O hypervisor € um componente que permite que os recursos de hardware do sistema
sejam utilizados através de uma emulagdo do interface do hardware, e que pode ser utilizado
por uma maquina virtual num sistema operativo em execugdo. Deste modo o Aypervisor

partilha os recursos de hardware disponiveis com multiplas maquinas virtuais. (Correia &
Sousa, 2010)

2.3.1. Tipos de Hypervisor

Existem dois tipos de hypervisor ‘s num ambiente de virtualizagdo, o hypervisor do
tipo 1, também denominado como nativo ou bare metal, € o hypervisor do tipo 2 também

conhecido como hosted. (Correia & Sousa, 2010)

No hypervisor do tipo 1 existe um maior controlo, flexibilidade e desempenho no
ambiente de virtualizag@o, sendo que as maquinas virtuais ndo estdo limitadas as limitagdes
de um sistema operativo. O acesso e comunica¢do com o hardware pela maquina virtual é
direto e disponibilizado pelo préprio software de virtualizagdo, proporcionando um maior
controlo. Este € o tipo de virtualizagéo, € utilizado na computagéo em Cloud porque permite a
partilha de recursos entre multiplas maquinas virtuais de um tnico servidor de alta
disponibilidade. Os software de virtualizagdo do tipo 1 mais utilizados sdo o Hyper-V da

Microsoft e a VMware vSphere da VMware. (Correia & Sousa, 2010)
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Hardware Hypervisor

TYPE 1 native (bare metal)

L]
0S
Figura 1: Hypervisor do Tipo 1. (Vietstack, 2014)

No hypervisor do tipo 2 a maquina virtual € virtualizada sobre o sistema operativo da
maquina host (hospedeira) que por sua vez estd a funcionar diretamente sobre o hardware.
Nesta arquitetura a maquina virtual comunica de forma indireta com o hardware por
intermédio do sistema operativo host. A maquina virtual é executada através de um software
de virtualizagdo que permite a criagdo de multiplas maquinas virtuais com sistemas
operativos diferentes do sistema operativo host. Os software de virtualizag@o do tipo 2 mais
utilizados sdo a VirtualBox da Oracle e a VMware Workstation da VMware. (Correia &
Sousa, 2010)

Hardware 05 Hypervisor

TYPE 2 (hosted)

-
— o~
=

Figura 2: Hypervisor do Tipo 2. (Vietstack, 2014)
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2.4. ADO.NET

A tecnologia ADO.NET pertence a familia .NET e permite aos programadores
interagir com estruturas de dados de forma desconectada com a fonte de dados. Esta
tecnologia permite gerir os dados internos — dados criados em memoria que sdo utilizados
somente no interior da aplicagdo — e os dados externos — que esto alojados fora da aplicagio
numa base de dados relacional ou num ficheiro de texto. Independentemente da fonte dos
dados, o ADO.NET permite congregar esses dados e apresenta-los em tabelas. Além de
ADO.NET permitir a manipulagdo dos dados em formato de tabela, este também permite

aceder a fontes de dados que néo estejam em formato de tabela. (Patrick, 2010)

Qualquer fonte de dados necessita que seja implementado um conjunto de interfaces
especificos do ADO.NET, sendo a finalidade destes, o acesso as fontes de dados. Para tal, os
data provider sdo mediadores que ligam o ambiente de desenvolvimento a uma fonte de

dados. Cada fonte de dados pode ser suportada por multiplos data providers. (Malik, 2005)

As aplicagdes desenvolvidas na .NET framework' dependem das bibliotecas das
classes .NET, que existem na forma de ficheiros DLL especiais, ¢ que guardam as
funcionalidades de programagio permitindo um acesso facil e rapido aos dados. A maioria
das bibliotecas fornecidas com o .NET framework, sdo integradas no cédigo fonte da

aplicagdo quando utilizadas, e sdo denominadas como namespaces. (Patrick, 2010)

2.4.1. Componentes principais do ADO.NET

O namepsace System.Data inclui distintas classes do ADO.NET que trabalham entre
elas para fornecer dados em formato de tabela. Esta biblioteca inclui dois grupos principais
de classes: o DataSet que gere os dados no software, e o Data Provider que comunica com os

sistemas externos das fontes de dados. (Malik, 2005)

¢ Ambiente de desenvolvimento de aplicagdes.



2.4.1.1. DataSet

O DataSet é constituido por DataTable’s e DataRelation’s, e funciona em ambiente
desconectado da fonte de dados. O DataTable funciona sobretudo como uma tabela, e gere
todos os dados que estdo na aplicagéo. Cada DataTable ¢ constituido por zero ou mais linhas
de dados, onde cada linha de dados possui uma coluna com a sua defini¢do. As tabelas
definem os itens da DataColumn, que representam individualmente valores de dados. Cada
uma das diferentes colunas que constituem as tabelas possui um tipo de dado definido para o
tipo de informagdo que pode conter. Como exemplo, a coluna “Apelido” sera do tipo
System.String, ao passo que a coluna “IVA” sera do tipo System. Decimal. Outro elemento do
DataTable, para além dos DataColumn, séo as DataRow. As DataRow séo o registo de dados
por cada tabela, por cada linha de dados da tabela existe um DataRow. O ADO.NET possui
métodos que permitem adicionar, apagar, modificar e procurar em cada DataRow, da
DataTable. Existe ainda as DataRelation que replicam as relagdes entre as tabelas existentes

na fonte de dados no DataSet. (Patrick, 2010)

2.4.1.2. Data Provider

A ligagdo externa as bases de dados € realizada através do Data Provider. O
ADO.NET possui diferentes tipos de Data Providers para comunicar com os diferentes
sistemas de gestdo de bases de dados e fontes de dados. Existe um Data Provider especifico
para comunica¢do com o Microsoft SOL Server, e para um uso mais genérico existe o ODBC
(Open Database Connecivity) e o OLE DB (Object Linking and Embedding Data Base)
providers. (Patrick, 2010)

O Data Povider é constituido pelos objetos Connection, Command, DataAdapter e
DataReader. (Malik, 2005) A comunicagdo com fontes de dados externas ocorre por
intermédico do objecto Connection. O objeto Command representa uma expressdo em
linguagem SQL para pesquisar, inserir, atualizar e eliminar. Por seu lado, o Dataddapter
possui ainda definig¢des padrdo de consulta para aceder a uma fonte de dados, este constitui a
ligagdo entre a fonte de dados e o DataSet. O DataAdapter permite ainda efetuar consultas,

inserir, atualizar e eliminar informagdo da fonte de dados original. Todas as alteragdes no
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DataSet sdo depois transmitidas para a base de dados através do DaraAddapter. Por 1ltimo o

DataReader executa somente uma instrugdo SQL de leitura na base de dados. (Malik, 2005)
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3. VIRTUAL LIBRARY

A aplicagdo desenvolvida em contexto de estudo neste projeto, tem como objetivo
aplicar todos os conhecimentos adquiridos ao longo dos 3 anos de duragéo da Licenciatura
Informatica. Como tal, foi proposto ao Juri o desenvolvimento de uma biblioteca virtual que
transportasse o conceito de biblioteca tradicional para uma biblioteca virtual permitindo a
pesquisa, consulta de livros, artigos cientificos e teses. A esta aplicagdo foi dado o nome de

Virtual Library (Biblioteca Virtual).

3.1. Pré-Requisitos

As condi¢des impostas para o desenvolvimento da aplicagdo, séo a inclusdo de uma
base de dados em SQL, um sistema de autenticagdo proprio, a pesquisa de livros, uma lista de
resultados de pesquisa com possibilidade de visualizar um breve detalhe da consulta, a
consulta dos livros em formato PDF e um sistema de gestio e administragéo da aplicagdo. O
acesso a esta aplicagdo, por intermédio dos utilizadores, € realizado através de uma maquina

virtual recorrendo para isso as tecnologias da virtualizagdo.

Assim, os passos para um utilizador visualizar um livro na aplicagdo ficaram

definidos da seguinte forma:’

e Acesso a aplicagdo através do icone disponivel no ambiente de trabalho;

e Autenticagdo do utilizador;

e Inserir o(s) termo(s) de pesquisa em caixa de texto propria;

e Visualizag¢do dos resultados em formato de lista;

e Duplo clique sobre cada linha de resultados oferece um breve detalhe acerca do livro;

e Clicar no botdo PDF para consulta do livro.

® 0s passos descritos pressupdem o sucesso da execugdo de cada passo.
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Esta ainda disponivel no ecrd de pesquisa, apds a autenticagdo do utilizador, uma
barra de menu de topo visivel mediante as credenciais do utilizador, para efetuar a gestdo e

administragdo da aplicagdo.

Definidas as ideias chaves para o projeto, estabelecidos os pré-requisitos e os

objetivos, avangou-se para o desenvolvimento da aplicagdo.

3.2. Estrutura da aplicagio

3.2.1. Modelo de Dados

Através dos requisitos apresentados no capitulo “3.1. Pré-Requisitos” na pagina 25,
foi definido a estrutura das tabelas e por consequente o0 que seria necessario armazenar na
base de dados para suportar a aplicagdo. Assim sendo as tabelas ficaram estruturadas da

seguinte forma:

TiposPessoa Coumn Name Conaenses Type Nutadte Emaiis
CoumnHame  Condensed Type  Hulache 9 Teo chaett) Ro Coumntame  CoscensecType  Nutade
¥ oo enargy No 9 wPesios e fie 9 whmios n He
Desyy artharis Yes 3 P Yes ® tmat varchanse| N2
tigme VErchan 150, Yes
Ruz Yerchar{150) Yes
Contacto ot Yo
Andar nt Yes
Lets crart Yes
Locaidade vmrchan(S0; Yes
coaPosa! cradt) Yes
Pz Qe Yes Telefones
Utitizadores CoumoNeme  Conderssd Typs  Mistade
Coumnbiame  CondensedType  Mulaple ¥ cPemar o He
$ dPesnce m Ho ¥ Teisfone vartnanso. Na
9 <Sudzder P e
ssrtieme vachar1d) Yos
tpoltizador char(l} Yes
usePrsword  vachadh Yo
Autores
Cokimn Nams  Condensed Type  Mulable
Editoras Uvras ¢ ke - te
Coumntame  Condensed Type  Hufabie Cotumn Mame  Condensed Type  Mutabie Home varchar(sO) Yo
$ codfdaon i Ho 9 isaN varchan15) o
Home arcnasscy Yer Tato varchar150 Yes
Rus varchae150; Yo codiarom e Yes
Andar i Yes Terms varchartsd Yo
e charit) va Resumo rarchae A, Yes
locatarde varchan 5, Yo imagem nenan28y Yes
cosporat char1; Yo 0F cnad2s? Yo
Pas varchanse; Yo fotoToo ncnarts ves
fivrosAutores
CoumnNeme  Condensed Type  Nufabis
Q Ao "t Ho
¢ ey varcmacs Ho

Figura 3: Diagrama da base de dados
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Realizando uma analise superficial, podemos verificar que a tabela Pessoas possui
como dependentes as tabelas Emails, Telefones e Utilizadores, contudo, a tabela Pessoas
também depende por sua vez da tabela TiposPessoa. Estas 5 tabelas gerem entre si a
informagdo dos colaboradores da biblioteca e os utilizadores da aplicagdo. Por seu lado, a
tabela Livros possui como dependentes a tabela livrosAutores dependendo esta diretamente
da tabela Autores. A tabela Livros depende ainda da tabela Editoras. Assim podemos concluir
que uma editora pode publicar muitos livros, mas um livro apenas pode ter uma editora.
Quanto aos autores, um livro pode ter varios autores e vice-versa, sendo esta relagéo registada

na tabela livrosAutores. Vejamos agora a estrutura das tabelas de forma mais detalhada.

3.2.1.1. Tabela TiposPessoa

A tabela TiposPessoa ¢é utilizada para registar os tipos de pessoa que podem existir

numa organizagdo que gere uma biblioteca. Estes registos sdo necessarios para a criagdo de

registos nas seguintes tabelas.

idTipo  Desig
1 { Informética
2 Funcionario
3 Utilizador

Figura 4: Tabela TiposPessoa

3.2.1.2. Tabela Pessoas

Esta tabela guarda a informagdo geral de cada pessoa, podemos verificar que os
registos no campo Tipo assemelham-se aos registos da tabela TiposPessoa, isto acontece

porque este campo esta dependente dessa tabela. Cada pessoa possui um identificador proprio

(idPessoa) que o relaciona com as seguintes tabelas.

Tipo idPessoa CC Nome Rua Contacto Andar Lleta  Localidade codPostal  Pais
1 [A B Cotosdoge TregeraSota RuaceJJ NULL 1 NULL MortemoroNovo NN  Potugal
2 A 2 12345 Joaquim Alonso Vasconcelos...  Ofaias NULL  NULL NULL Lishoa 124 Porugal
31 ¢ 3 12345 Artério Manuel Joagum RiadaMaia  NULL 1 A Lishoa 5040453 Portugal

Figura 5: Tabela Pessoas



3.2.1.3. Tabela Emails

Nesta tabela estfo registados os enderegos de email, ou correio eletronico, dos registos
na tabela Pessoas. Cada pessoa pode possuir mais que um enderegos de email, como tal, esta

tabela associa em cada registo o valor do campo idPessoa da tabela Pessoas, que funciona

como chave estrangeira.

Email
1 i cardjjjij@hotmail.com
2 eI hotmail .com
3 3 amjoaquim@gmail.com

Figura 6: Tabela Emails

3.2.1.4. Tabela Telefones

A tabela Telefones é em tudo idéntica a tabela Emails, esta permite que uma pessoa
possua mais que uma forma de contacto, como tal esta associa a cada numero o valor do

campo idPessoa da tabela Pessoas funcionando como chave estrangeira.

Figura 7: Tabela Telefones
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3.2.1.5. Tabela Utilizadores

A tabela Utilizadores possui os registos de autenticagdo na aplicag@o Virtual Library
de cada utilizador. Para efetuar um registo de utilizador € necessario associar este registo ao
campo idPessoa da tabela Pessoas e definir o tipo de utilizador através dos registos na tabela
TiposPessoa. Os campos userName e userPassword sdo as credenciais de login definidas

para cada utilizador. De referir ainda que o campo userPassword possui a palavra-passe do

utilizador encriptada com SHA-256°.

idPessoa  idUtilizador userName  tipolftilizador  userPassword

A I, 3 7cb 0c 626c6b...
A ota7oc

1 1 S csota
2 2 2 jafonso
3 3 3

3.2.1.6. Tabela Editoras

A tabela Editoras guarda a informag&o das editoras dos livros presentes na aplicagéo.
Os campos que compdem esta tabela sdo campos de informagio geral. O campo codEditora ¢

a chave primaria da tabela e é incrementado automaticamente sempre que uma nova editora €

adicionada.

codEdtoa  Nome

1 i Sams Publishing

2 2 Sybex

3 3 Apress

4 4 Wiley Pubfishing. Inc.
5 5 O'Reilly Media. Inc.

6 6 John Wiley & Sons, Inc.

® Secure Hash Algorithm;

amjoaquim C

Figura 8: Tabela Utilizado

Rua

800 East 96th Street

111 River Street

233 Spring Street

10475 Crosspoint Boulevard
1005 Gravenstein Highway North
10475 Crosspoint Boulevard

Figura 9: Tabela Editoras

Tres

Andar
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL

NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL

Localidade
Indianapolis
Hoboken
New York
Indianapolis
Sebastopol
Indianopolis

codPostal
46240
7030
10013

46070d 4 327449000 435...

Pais

USA
USA
USA
USA
USA
USA
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3.2.1.7. Tabela Autores

Esta ¢ uma tabela possui apenas dois campos, o idAutor ¢ 0 Nome. O campo idAutor
¢ a chave primaria da tabela e € incrementado automaticamente sempre que um novo registo

¢ realizado. O campo Nome guarda o nome do autor.

idAutor  Nome
1 S —

2 Michael Noel

3 Omar Droubi

4 Ross Mistry

5 Chris Amaris

6 Jeremy Moskowitz

7 Andrew Troelsen

N O AW N =

Figura 10: Tabela Autores

3.2.1.8. Tabela livrosAutores

A tabela livrosAutores guarda os autores de cada livro, ou se preferimos, relaciona o
autor com os livros. Sabendo que um livro pode ter um ou varios autores, esta tabela utiliza
como chave primdria da tabela Autores e da tabela Livros, os campos idAutor ¢ ISBN

respetivamente, para a associagdo entre os autores € livros.

idAutor  ISBN

| 978-0672330926
978-0672330926
978-0672330926
978-0672330926
9780672330926
978-1118289402
97815905988-49
978-0470506387
9780735638884
978-1118336922
978-0596520830
978-1118176719

W O~ M W N =

P T
N = O
- amk kb
N - D

Figura 11: Tabela livrosAutores



3.2.1.9. Tabela Livros

Por ultimo, a tabela Livros possui a informagdo dos livros. A chave primdria desta
tabela é o campo ISBN estando este relacionado com a tabela livrosAutores. O campo

codEditora é a chave estrangeira desta tabela e esta relacionado com a tabela Editoras. Por

ultimo oss campos Imagem e PDF guardam o nome da capa e do ficheiro PDF do livro.

ISBN Titulo codEdtora Tema Resumo Imagem POF fotoTipo
1 [9780470506387 | Cloud Computing withthe Wi.., 4 NULL Wihthe Azure Services .. 978-0470506387,pg  978-0470506387pdi  NULL
2 9780596520830 Leaming SOL 5 NULL Progremminglanguages ..  978-0596520830jpg  978-0596520830pdf NULL
3 9780672330926 Windows Server 2008 R2 Unil... 1 NULL Windows Server 2008R..  9780672330926jpg  978-0672330926pdf  NULL
4 9780735638884 Micosolt ADONET4 Stepb.. 5 NULL Teachyousefthefunda.. 978-0735638884jpg 978-0735638884pdi NULL
5 9781118176719  Vitualization Essentials 2 NULL  Afulcolorbegnners gui.. 978-1118176719jpg  978-1118176719pdf  NULL
6 9781118283402 Group Policy: Fundamertals, . 2 NULL Freshlyupdatedto incud..  978-1118289402ipg  978-1118289402pdf  NULL
7 97B1118289426 Mestering Windows Server 2. 2 NULL Check outthe new Hype.. 978-1118289426jpg  978-1118283426pdf  NULL
8 9781118336922 Beginning ObjectOriented Pr.. 6 NULL  Wrox beginners' guidesh...  978-1118336922jpg  976-1118336922pdf  NULL
9 9781449320102 CH50ina Nutshel: The Defi.. 5 NULL Whenyouhave aquesh.. 978-1443320102jpg 978-1449320102pdf  NULL
10 9781590598849 ProCH# 2008andthe NET3.. 3 NULL Inthislast version, NET .. §781590598849jpg  9781530598849pdf  NULL

Figura 12: Tabela Livros

3.3. Desenvolvimento

A aplicagdo foi desenvolvida recorrendo ao IDE (Integrated Development
Envrionment) Visual Studio Ultimate 2012, sendo utilizado a linguagem de programagéo C#
e a tecnologia ADO.NET. O projeto desta aplicaggo foi criado em Windows Presentation
Foundation client application (WPF). A base de dados da aplicagdo foi criada e adicionada
ao projeto em Visual Studio de forma a facilitar o desenvolvimento da aplicagdo. Numa fase
final, e quando estiver concluido o desenvolvimento, os ficheiros com extensdo .mdf’ e 1df®

serdo adicionados ao SQL Server 2012.

O solution explorer é uma janela do Visual Studio que funciona de forma similar ao
conhecido Explorador do Windows, aqui podemos ver todos os itens que constituem o

projeto de desenvolvimento.

7 Extens3o do ficheiro de base de dados SQL;
® Extens3o do ficheiro de log da base de dados SQL;
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Solution Explores - o : =X
@@ e-eQEB &
Search Solution Explorer (Ctrl+ -
R Solution 'Biblioteca' (1 project) -
4 [cw] Biblioteca
b/ Properties

b
b @8 DataBase
b @ fcons
b images
4 ) advancedSearchxamt
b 1) advancedSearchxamt.cs
) App.config
N Appxaml
4 D) Autoresxaml
b 1) Autoresxaml.cs
c* Cripto.cs
4 ) tditorasxam!
b 1) Editorasxaml.cs
4 ) Homexaml|
b 1) Homexaml.cs
4 D) tiviosxam!
b %) Liviosxaml.cs
4 N MainWindow.xamt
b %) MainWindow.xaml.cs
4 D) PasswordRecover.xam!
b %) PasswordRecoverxaml.cs
4 D) Pessoasxaml
b 1) Pessoasxaml.cs
4 ) searchResults.xaml
b 1) searchResultsxaml.cs
N tipoPessoa.xaml
b 1) tipoPessoaxaml.cs
4 ) Utiizadores.xamt
b 1) Utitizadoresxaml.cs

A4

v

1Y

Figura 13: Solution Explorer da aplicagédo

Analisando a Figura 13 em epigrafe, verificamos que o projeto é constituido por 11
janelas, sendo que estas ndo se sobrepdem, por forma a facilitar a navegagdo do utilizador, e

por uma classe. E ainda possivel verificar que existem 5 pastas, sendo estas:

o booklmages - guarda a capa dos livros que estejam na aplica¢do;
e Books - guarda os livros em formato PDF;

e Database — possui a base de dados e o daraSet da aplicagio;

e Jcons — pasta utilizada para guardar os icones da aplicagéo;

e [Images — pasta utilizada para guardar as imagens da aplicag&o.
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Os proximos subcapitulos analisam de forma mais concreta as janelas € a classe da

aplicagdo.

3.3.1. Class Cripto

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Security.Cryptography;
using System.Text;

using System.Threading.Tasks;

namespace Biblioteca
{

public static class Cripto

{
public static string sha256(string password)

{
SHA256Managed crypt = new SHA2S56Managed();
string hash = String.Empty;
byte[] crypto = crypt.ComputeHash(Encoding.ASCII.GetBytes(password), 0,
Encoding.ASCII.GetByteCount(password));
foreach (byte bit in crypto)

{
}

return hash;

hash += bit.ToString("x2");

Figura 14: Classe Cripto.

A classe Cripto tem como objetivo receber um argumento do tipo string e retornar o
argumento recebido encriptado com SHA256. Para tal, € necessario importar o namespace
System.Security.Cryptography de forma a poder ser possivel criar um objeto do tipo
SHA256Managed e instancia-lo. A classe Cripto e o0 método sha256 sdo do tipo public sendo
desta forma possivel aceder a este método através da classe Cripto em qualquer janela da

aplicagéo.

Quando o método sha256 é chamado, este recebe um argumento do tipo string, cria
um objeto do tipo SHA256Managed e duas varidveis, uma string e um array de byte. Este

array vai guardar em cada posi¢do uma hash através do método crypt. ComputeHash() que
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percorre e encripta todos os bytes. Por ultimo o ciclo foreach percorre e devolve todos os

bytes do array cripto convertidos em string.

3.3.2. MainWindow

a Virtual Library - Logon Screen f

WELCOME TO VIRTUARL LIBRARY]

| Username: | |

|
|

|
|
1
|
Password: | |
|
Iniciar SessSo i
|

Alterar Password

Figura 15: Janela MainWindow

Esta € a janela inicial da aplicag#o, e pressupde que o utilizador preencha as caixas de
texto com o seu utilizador e palavra-passe de forma a autenticar-se e aceder a aplicagio.
Debrugando um olhar sobre o cédigo, € necessario importar alguns namespaces, além dos

habituais, para tornar possivel a comunica¢fo com a base de dados e com o DaraSet.

using System.Data;

using System.Data.SqlClient;

using System.IO;

using Biblioteca.DataBase.dataSetBibliotecaTableAdapters;
using Biblioteca.DataBase;

Figura 16: Namespaces da janela MainWindow

Os dois botdes presentes nesta janela quando clicados acionam um event handler. O

botdo alterar password aciona o event handler btnPassLost Click 1 que abre uma nova
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janela que permite ao utilizador alterar a sua palavra-passe, vejamos este de forma mais

detalhada.

private void btnPassLost_Click_1(object sender, RoutedEventArgs e)
if (txtUser.Text.Length > @)
{
dataTableUtilizadores =

tableAdapterUtilizadores.getDataByUserName(txtUser.Text.ToString());
if (dataTableUtilizadores.Rows.Count > 9)

{
string userName = txtUser.Text;
PasswordRecover passRecover = new PasswordRecover(userName);
txtPassword.Clear();
passRecover.ShowDialog();
}
else
{
1blMsg.Visibility = visibility.Visible;
1blMsg.Content = "Introduza um utiliador valido.";
}
}
else
1blMsg.Visibility = Visibility.Visible;
1blMsg.Content = "Preencha o campo Username.";
}

Figura 17: Event handler bmPassLost_Click 1

O evento btnPassLost Click 1 verifica se o campo Username esta preenchido, caso
ndo esteja, surge uma mensagem ao utilizador a solicitar o preenchimento do campo
Username. Se o campo estiver preenchido, ¢ efetuado uma consulta a base de dados com o
nome de utilizador introduzido, caso o nome ndo corresponda a nenhum utilizador, o
utilizador € notificado para introduzir um utilizador valido. Se este utilizador for valido, ¢
aberto a janela de recuperagfio da palavra-passe que permanecera ativa enquanto aberta néo

permitindo que o utilizador regresse a janela principal.



private void btnLogin_Click_1(object sender, RoutedEventArgs e)

{
if (txtUser.Text.Length > @)

{
dataTableUtilizadores =
tableAdapteruUtilizadores.getDataByUserName(txtUser.Text.ToString());
tbutilizadoresRow =
(dataSetBiblioteca.UtilizadoresRow)dataTableUtilizadores[@];
string typedPassword = Cripto.sha256(txtPassword.Password);
string storedPassword = tbUtilizadoresRow.userPassword;
if (string.Compare(typedPassword, storedPassword) == @)
{
dataTableUtilizadores.Clear();
string userName = txtUser.Text;
Home homepage = new Home(userName);
homepage.Show() ;

this.Close();
}
else
{
1blMsg.Visibility = visibility.Visible;
1blMsg.Content = "Utilizador ou palavra-passe incorrecta.”;
}
}
else
{
1blMsg.Visibility = Visibility.Vvisible;
lblMsg.Content = "Preencha os campos Username e Password."”;
}

Figura 18: Event handler btnLogin_Click 1

Em relagdo ao botdio “Iniciar sessdo” este receber um click por parte do utilizador,
aciona o event handler btnLogin_Click 1. Este evento verifica inicialmente se o campo
Username esta preenchido, em caso negativo surge o utilizador € notificado. Se o campo
estiver preenchido, é efetuado uma consulta a tabela Utilizadores para verificar se existe
algum utilizador que corresponda ao introduzido pelo utilizador, de seguida € atribuido a
variavel typedPassword a encriptagdo da palavra-passe introduzida pelo utilizador através do
método sha256° da classe Cripto, ¢ ainda atribuido a variavel storedPassword a palavra-passe
do utilizador, que estd encriptada, guardada na base de dados na tabela Utilizadores.
Seguidamente ¢ comparada a palavra-passe introduzida com a palavra-passe que esta em base
de dados e se estas ndo coincidirem, o utilizador € notificado, caso sejam idénticas, a janela

MainWindow € fechada e é aberta a janela Home da aplicagio.

° Método revisto na pagina 33.



3.3.3. passwordRecover

1 § Virtual Library - Recuperagdo da palavra-passe i

Utilizador: csota

Password actual: I {

Nova Password:

Confirmagdo Nova Password:

Limpar Confirmar

Figura 19: Janela passwordRecover

Nesta janela o utilizador tem a possibilidade de alterar a sua palavra-passe mediante a
introdugfo da palavra-passe atual. Como medida de seguranga, € necessario que o utilizador
confirme a nova palavra-passe introduzida de forma a evitar lapsos. Tal como sucedeu na

janela inicial, é necessario importar 0s mesmos namespaces'’.

public PasswordRecover(string _userName)

{
InitializeComponent();
txtPassword.Focus();
1blUser.Content = userName = _userName;
}

Figura 20: Método PasswordRecover

Voltando um pouco atras a figura 17 da pagina 35, foi criada uma instancia desta
pagina e foi passado um argumento do tipo string. Este argumento € o nome de utilizador que

¢ atribuido a Label com o nome [bluser.

1% ver figura 16 na pagina 34.
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private void btnClean_Click_1(object sender, RoutedEventArgs e)

{
txtPassword.Clear();
txtNewPassword.Clear();
txtNewPasswordl.Clear();
}

Figura 21: Event Handler btnClean_Click 1

O botdo Limpar possui o event handler btnClean Click 1 associado. Este evento

limpa os dados introduzidos nas trés caixas de texto passiveis de preenchimento.

private void btnConfirm_Click_1(object sender, RoutedEventArgs e)

{
if (txtPassword.Password.Length > 0 &% txtNewPassword.Password.Length > @ &&
txtNewPasswordl.Password.Length > )

{

if (txtNewPassword.Password == txtNewPasswordl.Password)

{

dataTableUtilizadores =
tableAdapterUtilizadores.getDataByUserName(1lblUser.Content.ToString());

tbUtilizadoresRow =
(dataSetBiblioteca.UtilizadoresRow)dataTableUtilizadores.Rows[@];

string typedPassword = Cripto.sha256(txtPassword.Password);

string storedPassword = tbUtilizadoresRow.userPassword;

if (string.Compare(typedPassword, storedPassword) == 0)

string password = Cripto.sha256(txtNewPassword.Password);

tbUtilizadoresRow.userPassword = password;

tableAdapterUtilizadores.Update(dataTableUtilizadores);

dataTableUtilizadores.AcceptChanges();

MessageBoxResult msgSuccess = MessageBox.Show("Palavra-passe
alterada com sucesso!”, "Confirmag¢ao");

this.Close();

}
else
1blMsg.Visibility = visibility.Visible;
1blMsg.Content = "Palavra-passe incorrecta.";
}
}
else
1blMsg.Vvisibility = visibility.Visible;
1blMsg.Content = "Os dados introduzidos estdo incorrectos.”;
}
}
else
1blMsg.Vvisibility = Vvisibility.Visible;
lblMsg.Content = "E necessario preencher todos os campos.”;
}

Figura 22: Event Handler btnConfirm_Click 1



O botdo Confirmar possui o event handler btnConfirm_Click_1 associado, sendo que,
numa fase inicial verifica se os trés campos de preenchimento estdio preenchidos, em caso
negativo, o utilizador € notificado para preencher todos os campos. Numa segunda fase, sera
comparado a nova palavra-passe com a confirmag&o da mesma, no caso de serem diferentes,
mais uma vez o utilizador ¢ alertado. Em caso de sucesso, € efetuada uma consulta a base de
dados na tabela Utilizadores pelo nome de utilizador em questdo. De seguida sera usado o
método sha256'' da classe Cripto para encriptar a palavra passe atual do utilizador e
comparar com a que esta encriptada na base de dados, em caso de falha surge mais uma vez
uma notificagdo para o utilizador. Se estas coincidirem, € utilizado o método sha256
novamente para encriptar a nova palavra-passe e guardar as alteragdes na tabela Utilizadores
na linha referente ao utilizador em questdo. Por ultimo, o utilizador € notificado com a

confirmag¢do do sucesso desta operagdo, sendo a janela passwordRecover fechada voltando o

utilizador ao ecri inicial.

3.3.4. Home

- | virtual Library - Home ; : “1
|| Pessons  Livros i )

VIRTUAL LIBRARY!

i
- - - ]
| = 2 5 - ~ B
o Y AT
| | | Pesquisar O W
L R aea |

" ® Tulo . Autor

Figura 23: Janela Home

1 Método revisto na pagina 33.
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Nesta janela o utilizador pode efetuar pesquisas por titulo ou autor, existindo ainda a
possibilidade de efetuar uma pesquisa avangada. A barra de menu no topo da janela
possibilita a administragdo e gestdo da aplicag@o, esta barra apenas esta visivel e disponivel
para utilizadores com acesso para tal. Mais uma vez, em todas as janelas é necessario
importar os namespaces, sendo esta uma rotina o leitor deverd pressupor que em todas a

janelas estes estdo presentes, pelo que ndo serdo referidos no futuro.

private void menuItemTiposPessoa_Click_1(object sender, RoutedEventArgs e)
{

tipoPessoa tipoPessoa = new tipoPessoa(userName);

tipoPessoa.Show();

this.Close();

}

private void menultemUtilizadores_Click_1(object sender, RoutedEventArgs e)
{

Utilizadores users = new Utilizadores(userName);

users.Show();

this.Close();

}

private void menultemPessoas_Click_1l(object sender, RoutedEventArgs e)
{

Pessoas pessoas = new Pessoas(userName);

pessoas.Show();

this.Close();

}

private void menuIltemEditoras_Click_1(object sender, RoutedEventArgs e)
{

Editoras editoras = new Editoras(userName);

editoras.Show();

this.Close();

}

private void menuIltemlLivros_Click_1(object sender, RoutedEventArgs e)
{

Livros livros = new Livros(userName);

livros.Show();

this.Close();

}

private void menuIltemAutores_Click_1(object sender, RoutedEventArgs e)
{

Autores autores = new Autores(userName);

autores.Show();

this.Close();

Figura 24: Event handler’s da barra de navegacéo de topo



Na figura 24 podemos observar os event handler’s que estdo associados as diferentes
opgdes disponiveis na barra de menu no topo. Um clique numa destas opgdes disponiveis, € a
janela Home é fechada sendo aberto a nova janela correspondente juntamente com um

argumento com a identificag@o do utilizador. As opgdes disponiveis séo:

Pessoas Livros
e Pessoas; e Livros;
e (Categorias; e Editoras;
e Utilizadores. e Autores.

UtilizadoresTableAdapter tableAdapterUtilizadores = new
UtilizadoresTableAdapter();
dataSetBiblioteca.UtilizadoresDataTable dataTableUtilizadores;
dataSetBiblioteca.UtilizadoresRow tbUtilizadoresRow;

LivrosTableAdapter tableAdapterLivros = new LivrosTableAdapter();
dataSetBiblioteca.LivrosDataTable dataTablelLivros;
dataSetBiblioteca.LivrosRow tbLivrosRow;

private SqglConnection sqlConn = new SqlConnection();
private System.Data.DataSet dataSet = new System.Data.DataSet();
private System.Data.DataTable dataTable;

string userName;
int searchOption;

Figura 25: Variaveis globais da janela Home

public Home(string _userName)
{
InitializeComponent();
userName = _userName;
lblUser.Content = userName;
txtSearch.Focus();
dataTableUtilizadores = tableAdapterUtilizadores.getDataByUserName(userName);
tbUtilizadoresRow =
(dataSetBiblioteca.UtilizadoresRow)dataTableUtilizadores.Rows[@];
if (tbutilizadoresRow.tipoUtilizador.Equals("C"))

{
}

dockPanel.visibility = Visibility.Hidden;

Figura 26: Método Home



O método Home coloca o focus do cursor do teclado na caixa de texto de pesquisa
quando a janela Home ¢ iniciada, preenche o dataTableUtilizadores com uma consulta a base
de dados na tabela Utilizadores para verificar o tipo de utilizador que possui a sessdo iniciada.
Caso este tipo corresponda a letra ‘C’, este utilizador ndo tem permissio de administra¢do na
aplicag@o, assim sendo a barra de menu no topo ndo esta visivel. Qualquer outro tipo de

utilizador,* A’ ou ‘B’, possui acesso a esta barra de administrag&o.

private SqlCommand search(string searchParam, int searchOption)
{

SqlCommand command = new SglCommand();

string sql;

string[] allWords = searchParam.Split(new char[] { ' ' },
StringSplitOptions.RemoveEmptyEntries);

if (searchOption == 1)

{
sql = "SELECT Livros.ISBN, Livros.Titulo, Livros.Tema, Livros.Resumo,
Livros.Imagem, Livros.fotoTipo, Livros.PDF, Editoras.Nome AS nomeEditora FROM
Livros INNER JOIN Editoras ON Livros.codEditora = Editoras.codEditora WHERE ";
}

else

{
sql = "SELECT Livros.ISBN, Livros.Titulo, Livros.Tema, Livros.Resumo,
Livros.Imagem, Livros.fotoTipo, Livros.PDF, Editoras.Nome AS nomeEditora FROM
Livros INNER JOIN livrosAutores ON Livros.ISBN = livrosAutores.ISBN INNER JOIN
Autores ON livrosAutores.idAutor = Autores.idAutor INNER JOIN Editoras ON
Livros.codEditora = Editoras.codEditora WHERE “;

}

using (command)

for (int i = @; i < allWords.Length; ++i)

{
if (i > 9)
sql += "OR ";
if (searchOption == 1)
{
sql += string.Format("(Livros.Titulo LIKE '%{@}%') ",
allWords[i]);
else
{
sql += string.Format("(Autores.Nome LIKE '%{@}%') ",
allWords[i]);
}
}

command .CommandText = sql;

}

return command;

Figura 27: Método search
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O método search permite transformar o pardmetro de pesquisa introduzido pelo
utilizador numa instru¢do SQL executavel e guardar esta numa variavel do tipo SglCommand.
Desta forma este método recebe dois argumentos, o parametro de pesquisa introduzido pelo

utilizador e um inteiro com a informag#o se a pesquisa a realizar ¢ por titulo ou por autor.

z

O pardmetro de pesquisa é convertido num array de strings para permitir uma
pesquisa mais eficaz e com melhores resultados, assim por cada espago detetado neste €
criado uma nova posi¢do neste array com a palavra apds o espago. Para demonstrar o porqué
desta opg¢do, imaginemos que existe um livio com o titulo “Windows Server 2008 R2
Unleashed”, e o utilizador pesquisa por “Windows Server” ou “Server 2008, este parametro
seria introduzido na clausula WHERE da instru¢do SQL e encontrava com sucesso o livro.
Contudo, se o utilizador pesquisa por “Windows 2008 ou “Windows Unleashed” este ndo
retornaria qualquer resultado. Assim sendo, este método permite separar as palavras do
pardmetro de pesquisa e guardar cada palavra numa posigdo do array allWords. O préximo
passo deste método € verificar se a pesquisa € feita por titulo ou autor, para isso € verificado o
valor do argumento searchOption e € escolhido o comando SQL apropriado. Por ultimo €
usado um ciclo para percorrer todas as posi¢cdes do array allWords e completar o comando
SQL com a informaggo de pesquisa. No final este método retorna o comando SQL pronto a

ser executado.

A figura seguinte demonstra um exemplo do comando SQL retornado pelo método

search para uma pesquisa por “Windows group policy 2012”.

SELECT Livros.ISBN, Livros.Titulo, Livros.Tema, Livros.Resumo, Livros.magem,
Livros.fotoTipo, Livros.PDF, Editoras.Nome AS nomeEditora FROM Livros INNER
JOIN Editoras ON Livros.codEditora = Editoras.codEditora WHERE (Livros.Titulo
LIKE ‘%windows%'") OR (Livros.Titulo LIKE ‘%group%) OR (Livros.Titulo LIKE
"%policy?') OR (Livros.Titulo LIKE '%62012%")

oK

Figura 28: Exemplo do comando SQL retornado pelo método search
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private void btnSearch_MouseLeftButtonUp_1(object sender, MouseButtonEventArgs e)
{
if (txtSearch.Text.Trim().Length > @)

{
if(txtSearch.Text.Trim().Length > 3)

if (rbSearchOptionl.IsChecked.Value)
{
searchOption = 1;
sqlConn.ConnectionString =
Properties.Settings.Default.BibliotecaConnectionString;
string connectionString = sqlConn.ConnectionString.ToString();
SglDataAdapter sqlDataAdapter = new
SglbataAdapter(search(txtSearch.Text, searchOption).CommandText,
connectionString);
sqlDataAdapter.Fill(dataSet, " booksResult ");
dataTable = dataSet.Tables["booksResult "];
}
else
{
searchOption = 2;
sqlConn.ConnectionString =
Properties.Settings.Default.BibliotecaConnectionString;
string connectionString = sqlConn.ConnectionString.ToString();
SglDataAdapter sqlDataAdapter = new
SglDataAdapter(search(txtSearch.Text, searchOption).CommandText,
connectionString);
sqlDataAdapter.Fill(dataSet, "booksResult");
dataTable = dataSet.Tables["booksResult "];

if (dataTable.Rows.Count > @)

{
searchResults searchResults = new searchResults(userName,
search(txtSearch.Text, searchOption));
searchResults.Show();
this.Close();
}
else
{
MessageBox.Show("A pesquisa por '"+ txtSearch.Text +"' ndo
retornou quaisquer resultados","Aviso");

}
else
lblMsg.Content = "Elemento de pesquisa introduzido insuficiente.";
1blMsg.visibility = visibility.Visible;
g
}
else
lblMsg.Content = "E necessario preencher o campo de pesquisa.";
1blMsg.Visibility = Vvisibility.Visible;
}

Figura 29: Event handler btnSearch_MouseLeftButtonUp 1
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Quando o utilizador introduz um paradmetro de pesquisa e clica no botédo “Pesquisar”,
¢ acionado o event handler btnSearch_MouseLeftButtonUp 1, este evento inicia dois testes
ao parametro de pesquisa introduzido. O primeiro teste verifica se a caixa de texto de
pesquisa esta preenchida, caso ndo esteja, notifica o utilizador, o segundo teste exige que o
pardmetro de pesquisa possua mais de 3 caracteres para garantir um resultado de pesquisa
confiavel e preciso, se o parametro de pesquisa ndo compreender este requisito, mais uma vez
o utilizador é notificado. O préximo passo verifica qual a checkbox ativa determinando se a
pesquisa é realizada por “Titulo” ou por “Autor”. Mediante esta condigio, é criado o
DataAdapter através da connectionString de ligagio a base de dados, e do método search'?,
método que recebe como argumentos o termo de pesquisa e o tipo de pesquisa (titulo ou
autor). Neste momento o DataAdapter possui o comando SQL para efetuar a consulta a base
de dados e a connectionString de ligagdo, sendo agora possivel guardar o resultado da
pesquisa no dataSet numa tabela com o nome “booksResult”. Por fim, e antes da janela com
os resultados da pesquisa ser apresentada, importa verificar se a pesquisa efetuada retornou
quaisquer resultados, para isso € utilizado a propriedade Rows.Count do dataTable para
determinar o nimero de linhas que a tabela possui. Se numero de linhas for superior a 0 a
janela Home ¢é fechada e ¢ aberta a janela searchResults da aplica¢do, caso contrario o

utilizador € notificado que a pesquisa néo retornou resultados.

private void lblAdvancedSearch_PreviewMouselLeftButtonDown_1(object sender,
MouseButtonEventArgs e)

{
advancedSearch advancedSearch = new advancedSearch(userName);
advancedSearch.Show();
this.Close();

}

Figura 30: Event handler IblAdvancedSearch _PreviewMouseLeftButtonDown_1

Como referido anteriormente é possivel efetuar uma pesquisa avangada, para isso o
utilizador deve clicar em “Pesquisa avangada” na janela Home. Este dispara um event handler

que abre uma nova janela. Este evento € idéntico a outros revistos anteriormente.

2 Método revisto na pagina 41.
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3.3.5. Advanced Search

S R R R R A o T R A R . )

!I
! Pesquisa simples @ !

Figura 31: Janela Advanced Search

Esta janela permite efetuar uma pesquisa avangada e personalizada, indo ao encontro
das necessidades do utilizador. Permite a pesquisa por titulo, autor e editora, sendo possivel
combinagdes de “E” e “OU” entre os trés campos. As similaridades com a janela Home sio
inumeras, desde ja o event handler btnSearch MouseLeftButtonUp 1 associado ao botdo
“Pesquisar” ¢ idéntico. Tendo este fator em consideragdo, vamos concentramo-nos no que

distingue esta janela da anterior.

private string[] searchArray(string searchParam)

{

string[] allWords = searchParam.Split(new char[] { ' ' },
StringSplitOptions.RemoveEmptyEntries);

return allWords;
}

Figura 32: Método searchArray



O método searchArray recebe o pardmetro de pesquisa introduzido pelo utilizador e
por cada espago detetado neste é criado uma posi¢do neste array apenas com a palavra. Como
existem trés caixas de texto distintas, este método serd utilizado por cada caixa de texto

preenchida.

private SglCommand search()
{

SqlCommand command = new SglCommand();

string sql = "SELECT DISTINCT Livros.ISBN, Livros.Titulo, Livros.Tema,
Livros.Resumo, Livros.Imagem, Livros.fotoTipo, Livros.PDF, Editoras.Nome AS
nomeEditora FROM Livros INNER JOIN livrosAutores ON Livros.ISBN =
livrosAutores.ISBN INNER JOIN Autores ON livrosAutores.idAutor = Autores.idAutor
INNER JOIN Editoras ON Livros.codEditora = Editoras.codEditora WHERE (";

string[] titulo = searchArray(txtTitulo.Text);

string[] autor = searchArray(txtAutor.Text);

string[] editora = searchArray(txtEditora.Text);

using (command)

if (txtTitulo.Text.Trim().Length > 0)

{
for (int i = 9; i < titulo.Length; ++i)
{
if (i > @)
{
sql += "OR “;
}
sql += string.Format("(Livros.Titulo LIKE '%{@}%') ",
titulo[i]);
}

if (txtAutor.Text.Trim().Length > @)

if (cbOptionl.SelectedIndex == O && txtTitulo.Text.Trim().Length >
0)

sql += ") AND (";

if (cbOptionl.SelectedIndex == 1 && txtTitulo.Text.Trim().Length >
0)

sql += ") OR (";

for (int 1 = @; i < autor.Length; ++i)

if (i > 0)
{

Sql += IIOR ll;
}

sql += string.Format("(Autores.Nome LIKE '%{@}%') ",
autor([i]);

}

if (txtEditora.Text.Trim().Length > @)

{
if (cbOption2.SelectedIndex == @ && (txtAutor.Text.Trim().Length >
0 || txtTitulo.Text.Trim().Length > 9))
sql += ") AND (";




if (cbOption2.SelectedIndex == 1 && (txtAutor.Text.Trim().Length > @ ||
txtTitulo.Text.Trim().Length > 9))

sql += ") OR (";

for (int i = @; i < editora.Length; ++i)

{
if (i > @)
{
sql += "OR ";
}
sql += string.Format("(Editoras.Nome LIKE '%{@}%') ",
editora[i]);
sql += string.Format("(Editoras.Nome LIKE '%{0}%') ",
editora[i]);
}
Sql 4= u)u;

command.CommandText = sql;

}

return command;

Figura 33: Método search

O método search constréi o comando SQL mediante os pardmetros de pesquisa
introduzidos nas trés caixas de texto pelo utilizador. Para isso este método comega por
recorrer ao método searchArray para criar um array com o(s) pardmetro(s) de pesquisa por
cada uma das trés caixas de texto que estejam preenchidas. Seguidamente € testado se a caixa
de texto referente ao titulo possui texto introduzido, se possuir, um ciclo ird percorrer todas as
posi¢des do array titulo e introduzir cada elemento de pesquisa no comando SQL. O passo
seguinte verifica se a caixa de texto referente ao Autor estd preenchida, caso esteja, verifica
agora qual a op¢do de combinacdo selecionada (“E” ou “OU”) e se o campo titulo esta
preenchido, se ambas as condigdes forem verdadeiras introduz no comando SQL a
combinagio selecionada. Novamente um ciclo ird percorrer todas as posi¢des do array autor
e introduzir cada elemento de pesquisa no comando SQL. Falta agora verificar se a caixa de
texto editora estd preenchida, verificar qual a opg¢do de combinagdo selecionada (“E” ou
“OU”) e determinar se o campo, titulo ou autor, estdo preenchidos. Se todas as condi¢Ges
forem verdadeiras introduz no comando SQL a combinagdo selecionada. Mais uma vez um
ciclo ird percorrer todas as posi¢des do array editora e introduzir cada elemento de pesquisa
no comando SQL. Por ultimo este método retorna o comando SQL finalizado e pronto a ser

executado.
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3.3.6. Search Results

al Virtual Library - Search Resuits B3

IS8R Titulo Editora Autores:

Rand Morimoto |
Michael Noel |
Omar Droubi
Ross Mistry

Chris Amaris 1

976-1118289402 | Group Policy: Fundamentals. Security, 2] Sybex

97615005988-49 | Pro C# 2008 and the NET 3.5 Platform | Apress |

Windows Server

2008 R2

-l UNLEASHED
B - ——

Resumo:

| Windows Server 2008 R2 15 the most P and realistic guide to planning. design, prototyping

p g inistration, and support. Based on the authors’ unsurpassed expenence working with
Windows Server 2008 R2 since its earliest alpha releases 1t offers md:spensable gudance drawn from hundreds of
prodt M ft MVP Rand M and his g I duce Windows
Server 2008 R2 to IT professionals, identifying R2's most crucial enhancements and walking through every step of
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Figura 34: Janela searchResults

A janela searchResults apresenta os resultados da pesquisa efetuada pelo utilizador,
esta janela possui uma lista com os vdrios resultados do lado esquerdo, enquanto do lado
oposto, possui uma imagem da capa do livro, os autores, um breve resumo € um botédo que

permite aceder ao livro em formato PDF.

public searchResults(string _userName, SqlCommand _command)
{

InitializeComponent();

userName = _userName;

1blUser.Content = userName;

sqlCommand = _command;

dataGrid.CanUserAddRows = false;

Bind();

rowStyle.Setters.Add(new EventSetter(DataGridRow.MouseDoubleClickEvent, new
MouseButtontEventHandler (rowDoubleClick)));

dataGrid.RowStyle = rowStyle;
}

Figura 35: Método searchResults



O método searchResults recebe dois argumentos, a identificagdo do utilizador e um
comando SQL para pesquisa. Este método inicializa todos os componentes da janela,
bloqueia a introdugéo de linhas por parte do utilizador na lista de resultados, cria um event

handler associado ao duplo clique sobre cada linha e chama o método Bind.

protected void Bind()

{

sqlConn.ConnectionString =
Properties.Settings.Default.BibliotecaConnectionString;

string connectionString = sqlConn.ConnectionString.ToString();

SqlbataAdapter sqlDataAdapter = new SqlDataAdapter(sqlCommand.CommandText,
connectionString);

sqlDataAdapter.Fill(dataSet, "livrosTitulo");

dataTable = dataSet.Tables["livrosTitulo"];

dataGrid.DataContext = dataTable.DefaultView;

Figura 36: Método Bind (searchResults)

O papel deste método € proporcionar o preenchimento da lista de resultados com a
informagdo que corresponda ao pardmetro de pesquisa introduzido pelo utilizador na janela
Home ou Advanced Search. Através da connectionString de ligagdo a base de dados e do
comando SQL, € criado um DataAdapter que ird preencher uma tabela com o nome
“booksResult” no dataSet com o resultado da pesquisa. Por fim, o resultado da consulta a

base de dados € atribuido a uma DataGrid que assume a forma de lista de resultados.

private void rowDoubleClick(object sender, MouseButtonEventArgs e)
{
DataGridRow row = sender as DataGridRow;
if (row.GetIndex() != previousClickedRow)
{
dataRow = dataTable.Rows[row.GetIndex()];
if (dataRow.ItemArray[4] != DBNull.Value)

g
string bookCover = "\\\\192.168.1.2\\Biblioteca\\bookImages\\" +
dataRow.ItemArray([4].ToString();

try

{
BitmapImage bitMapImage = new BitmapImage();
bitMapImage.BeginInit();
bitMapImage.UriSource = new Uri(bookCover);
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bitMapImage.CacheOption = BitmapCacheOption.OnLoad;
imgBookCover.Source = bitMapImage;
bitMapImage.EndInit();

}
catch (Exception error)
{
imgBookCover.Source = null;
}
}
dataTableAutores =

tableAdapterAutores.getDataByAutorISBN(dataRow.ItemArray[0].ToString());
txtClick.visibility = Vvisibility.Hidden;
border.visibility = visibility.Hidden;
stackAutor.Children.Clear();
foreach (dataSetBiblioteca.AutoresRow tbAutoresRow in
dataTableAutores.Rows)

{
TextBlock text = new TextBlock();
text.Text = tbAutoresRow.Nome;
text.FontSize = 20;
stackAutor.Children.Add(text);

}

if (dataTableAutores.Rows.Count == 1)
1blAutor.Content = "Autor:";
else
1blAutor.Content = "Autores:";
lblAutor.Visibility = Vvisibility.Visible;
scrollviwer.visibility = visibility.Visible;
1blResumo.Visibility = visibility.Visible;
btnOpenBook.Visibility = visibility.Visible;
txtResumo.Visibility = visibility.Visible;
txtResumo.Text = dataRow.ItemArray[3].ToString();
previousClickedRow = row.GetIndex();

Figura 37: Event handler rowDoubleClick

O event handler rowDoubleClick permite que o utilizador efetue um duplo clique com
o rato numa das linhas de resultados e consiga visualizar a informagdo sobre o livro
pretendido. Esta informag¢do contém a capa, os autores, o resumo ¢ o ficheiro PDF do livro.
Este evento comega por identificar qual a linha que o utilizador fez o duplo clique e efetua
um teste para verificar se a informagéo do livro que o utilizador pretende aceder nédo esta ja
visivel, este teste proporciona uma otimizag¢io da aplicagdio. E verificado se o livro possui
capa definida ou ndo, se possuir é definido o caminho de rede para a localizagéio da capa e a
imagem ¢é carregada, sendo sempre limpo a cache antes de carregar a imagem para a
aplicagdo, isto permite que caso a capa do livro seja alterada, o utilizador tenha sempre
acesso a ultima versdo da capa. O proximo passo € efetuar uma consulta & base de dados para

obter os autores do livro, sendo estes carregados num StackPanel através de um ciclo

50



foreach. Por fim falta apenas preencher o resumo do livro, e atribuir o nimero da linha
consultada & variavel previousClickedRow de forma a poder efetuar o primeiro teste de

condigéo explicado em cima.

private void openPDF(object sender, RoutedEventArgs e)

{
if (dataRow.ItemArray[6] == DBNull.Value)

{
MessageBox.Show("Nao foi possivel visualizar o livro.", "Erro",
MessageBoxButton.OK, MessageBoxImage.Warning);
return;
}

try

{
System.Diagnostics.Process process = new System.Diagnostics.Process();
string path = "\\\\192.168.1.2\\Biblioteca\\Books\\" +

dataRow.ItemArray[6].ToString();

Uri pdf = new Uri(path, UriKind.RelativeOrAbsolute);
process.StartInfo.FileName = pdf.LocalPath;
process.Start();
process.WaitForExit();

}

catch(Exception error)

MessageBox.Show("Nao foi possivel visualizar o livro.", "Erro",
MessageBoxButton.OK, MessageBoxImage.Warning);

}
}

Figura 38: Event handler openPDF

O botdo Open PDF permite consultar o livro em formato PDF. Para isso esta
associado ao evento click o event handler openPDF. Este comeca por verificar se a coluna
“PDF, que tem o nome do ficheiro do livro, possui informagfo, caso possua, o livro é aberto
no programa de visualizagdo de ficheiro em formato PDF instalado (ex: Adobe Reader). Nota
ainda para a variavel path que possui o caminho de rede para a pasta onde estdo os livros em
formato PDF. De realgar que estes livros estdo protegidos contra a copia e impressdo nio

autorizada.



private void HandleCanExecute(object sender, CantExecuteRoutedEventArgs e)

{

if (e.Command == ApplicationCommands.Cut || e.Command ==
ApplicationCommands.Copy || e.Command == ApplicationCommands.Paste)
{

e.CanExecute = false;
e.Handled = true;

Figura 39: Event handler HandleCanExecute

O evento HandleCanExecute esta associado ao elemento TextBox que possui o
resumo do livro. Este restringe a fungdo copiar, de forma a impedir que o utilizador copie o

resumo do livro através da aplicagéo.

private void Image_MouselLeftButtonDown_1(object sender, MouseButtonEventArgs e)

{

Home home = new Home(userName);
this.Close();
home.Show();

Figura 40: Event handler Image MouseLeftButtonDown 1

O utilizador ao clicar no botdo retroceder regressa a janela Home e fecha a janela
atual, € esta a fungdo do event handler na figura 40. Este evento € usado em todos os botdes

de retroceder.

3.3.7. Pessoas

Regressando a janela Home, vamos langar um olhar sobre a componente de gestéo e

administra¢do da aplicagéo.

52



il Virtual Library - Home
Pessoas
Categorias

Utilizadores

Figura 41: Menu Pessoas

O menu pessoas permite a administragdo dos colaboradores, utilizadores e tipos de
utilizadores da aplicagdo. Esta informagdo esta nas tabelas TiposPessoas, Pessoas, Emails,

Telefones e Utilizadores.

a : Virtua} Library - Pessoas “
IdPessoa  Categoria Pessoa Nome Cartdo Cidadao
1 Informaética *  Carlos Jorge Tregeira Sota 130-
Morada Andar Letra Codigo Postal Localidade Pais
Rua de - 1 155 Montemor- Portugal

Emadl Telelone | Telemovel [
| B s . Novo
B :
Gravar |
Email: Telem.: : S
Ellmmar
<< < lde2 > >» L o 1 o]
 csota|

Figura 42: Janela Pessoas

A janela Pessoas permite a gestdo de quatro tabelas distintas, sendo estas, as tabelas
TiposPessoa, Pessoa, Emails e Telefone. Possui cinco botdes de navegagdo que permitem
avangar para o registo seguinte, retroceder, ir para o ultimo registo, para o primeiro registo e
regressar a janela anterior. Existe ainda quatro botdes, apesar de apenas trés serem visivelis,
sdo estes, o botdo “Novo”, “Gravar”, “Eliminar” e “Cancelar”. O botdo “Cancelar” apenas é

visivel apds o utilizador clicar no botdo “Novo”. Por ultimo, temos os botdes que permitem
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adicionar ou remover os enderegos email e os nimeros de contato da pessoa. E importante

realgar ainda que a caixa de texto “IdPessoa” estd bloqueada para edigéo, o valor deste campo
representa a chave primaria da tabela Pessoas sendo incrementado automaticamente sempre

que um novo registo ¢ feito.

protected void Bind()
{
i=209;
dataTablePessoas = tableAdapterPessoas.getPessoas();
tbPessoasRow = (dataSetBiblioteca.PessoasRow)dataTablePessoas.Rows[0];
1blReg.Content = (i + 1).ToString() + " de " +
dataTablePessoas.Count().ToString();
txtIdPessoa.Text = tbPessoasRow.idPessoa.ToString();
fillcbPessoa();
fillListVview();
cbPessoa.Selectedvalue = tbPessoasRow.Tipo.ToString();
if(tbPessoasRow.IsNomeNull() == false)
txtNome.Text = tbPessoasRow.Nome.ToString();
if(tbPessoasRow.IsCCNull() == false)
txtCC.Text = tbPessoasRow.CC.ToString();
if(tbPessoasRow.IsRuaNull() == false)
txtRua.Text = tbPessoasRow.Rua.ToString();
if(tbPessoasRow.IsAndarNull() == false)
txtAndar.Text = tbPessoasRow.Andar.ToString();
if (tbPessoasRow.IsLetraNull() == false)
txtLetra.Text = tbPessoasRow.Letra.ToString();
if(tbPessoasRow.IscodPostalNull() == false)
txtCodPostal.Text = tbPessoasRow.codPostal.ToString();
if(tbPessoasRow.IsLocalidadeNull() == false)
txtlLocalidade.Text = tbPessoasRow.Localidade.ToString();
if(tbPessoasRow.IsPaisNull() == false)
txtPais.Text = tbPessoasRow.Pais.ToString();

Figura 43: Método Bind (Pessoas)

O método Bind, ja utilizado em janelas anteriores, € utilizado para atribuir os valores
da base de dados aos campos presentes na janela Pessoas. Este método ¢ utilizado ao longo
do restante codigo para garantir que os dados que o utilizador estd a visualizar estfo

atualizados.
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protected void fillcbPessoa()

{
dataTableTiposPessoa = tableAdapterTiposPessoa.getTipoPessoa();
cbPessoa.ItemsSource = dataTableTiposPessoa;
cbPessoa.DisplayMemberPath = "Desig";
cbPessoa.SelectedvaluePath = "idTipo";

}

protected void filllListView()

{
dataTableEmails =

tableAdapterEmails.getDataByIdPessoa(tbPessoasRow.idPessoa);
dataTableTelefone =

tableAdapterTelefone.getDataByIdPessoa(tbPessoasRow. idPessoa);
1vEmail.DataContext = dataTableEmails.DefaultView;
lvContact.DataContext = dataTableTelefone.DefaultView;

Figura 44: Métodos fillcbPessoa e fillListView

Os métodos fillchPessoa e fillListView sdo utilizados no método Bind e preenchem a

ComboBox “Categoria de Pessoas” e as ListView’s “Emails” e “Telefones” respetivamente.

protected void clearvalues()

{
txtNome.Clear();
txtCC.Clear();
txtRua.Clear();
txtAndar.Clear();
txtLetra.Clear();
txtCodPostal.Clear();
txtLocalidade.Clear();
txtPais.Clear();

Figura 45: Método clearValues

O método clearValues é utilizado durante a execugdo do cddigo do método Bind, e

permite limpar as caixas e texto da janela antes de os preencher com nova informagéo.
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private void btnNext_Click_1(object sender, RoutedEventArgs e)

if (i >= dataTablePessoas.Count() - 1 || value == true)
return;
i++;
tbPessoasRow = (dataSetBiblioteca.PessoasRow)dataTablePessoas.Rows[i];
1blReg.Content = (i + 1).ToString() + " de " +
dataTablePessoas.Count().ToString();
txtIdPessoa.Text = tbPessoasRow.idPessoa.ToString();
cbPessoa.SelectedValue = tbPessoasRow.Tipo.ToString();
fillListview();
clearValues();
if (tbPessoasRow.IsNomeNull() == false)
txtNome.Text = tbPessoasRow.Nome.ToString();
if (tbPessoasRow.IsCCNull() == false)
txtCC.Text = tbPessoasRow.CC.ToString();
if (tbPessoasRow.IsRuaNull() == false)
txtRua.Text = tbPessoasRow.Rua.ToString();
if (tbPessoasRow.IsAndarNull() == false)
txtAndar.Text = tbPessoasRow.Andar.ToString();
if (tbPessoasRow.IsLetraNull() == false)
txtLetra.Text = tbPessoasRow.Letra.ToString();
if (tbPessoasRow.IscodPostalNull() == false)
txtCodPostal.Text = tbPessoasRow.codPostal.ToString();
if (tbPessoasRow.IslLocalidadeNull() == false)
txtLocalidade.Text = tbPessoasRow.Localidade.ToString();
if (tbPessoasRow.IsPaisNull() == false)
txtPais.Text = tbPessoasRow.Pais.ToString();

Figura 46: Event Handler btnNext Click 1

Quando o utilizador clica no botdo para avangar para o registo seguinte é executado o
event handler da figura 46. Este evento verifica se a varidvel i, que controla o nimero de
avangos e retrocessos na navegagdo entre os registos, ndo excede o numero de linhas da
tabela Pessoas, assim se o utilizador estiver a visualizar o ultimo registo da tabela ndo pode
avangar mais. O restante codigo é bastante semelhante ao cddigo do método Bind. Os eventos
btnPrevious Click 1, btnLast Click 1 e btnFirst Click 1 s@o executados quando o
utilizador retrocede nos registos, avanga para o ultimo registo e para o primeiro registo,
respetivamente. Estes eventos possuem um codigo muito semelhante ao descrito na figura 46,
a principal diferenga reside no teste que é feito a variavel i. Assim sendo, quando o evento
btnPrevious Click 1 é executado € verificado se a variavel i ndo € igual ou inferior 0 ou se a
variavel booleana value ndo € igual a verdadeiro. A varidvel value é uma variavel global e é
iniciada a falso. Esta passa a verdadeiro se ocorrer um clique sobre o botdo “Novo”. Se uma
das condi¢des anteriores verificar-se, o utilizador ja estd no primeiro registo ou encontra-se

no modo de inserir um novo registo. O evento btnLast Click 1 testa apenas se o value ¢
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verdadeiro, caso esta condi¢do se verifique, o utilizador encontra-se, como referido
anteriormente, em modo de edigdo. Neste evento o valor da variavel i é sempre o valor do
numero total de linhas da tabela Pessoas. Por ultimo, o evento btnFirst Click 1 avanga para o
primeiro registo € testa apenas se o valor da variavel value é verdadeiro, caso ndo seja, atribui

o valor 0 a varidvel i e mostra a linha 0 da tabela Pessoas ao utilizador.

private void insertDataClick(object sender, RoutedEventArgs e)

{
1blMsg.Visibility = Vvisibility.Visible;
btnEliminar.visibility = Vvisibility.Hidden;
btnCancelar.Visibility = Vvisibility.Visible;
1blEmail.visibility = visibility.Hidden;
lblContact.Visibility = Visibility.Hidden;
txtEmail.visibility = Vvisibility.Hidden;
txtContact.visibility = visibility.Hidden;
clearValues();
cbPessoa.SelectedIndex = -1;
txtIdPessoa.Clear();
lvEmail.DataContext = null;
lvContact.DataContext = null;
value = true;

}

private void cancelClick(object sender, RoutedEventArgs e)

{
1blMsg.Visibility = Visibility.Hidden;
btnEliminar.Visibility = Vvisibility.Visible;
btnCancelar.visibility = visibility.Hidden;
1blEmail.visibility = Visibility.Visible;
1blContact.Vvisibility = visibility.Visible;
txtEmail.Visibility = Vvisibility.Visible;
txtContact.Visibility = Vvisibility.Visible;
Bind();
value = false;

}

Figura 47: Event Handler insertDataClick e cancelClick

O evento insertDataClick ¢ executado quando o utilizador clica no botéo “Novo” para inserir
um novo registo. O coédigo deste evento vai apresentar uma mensagem ao utilizador a
informar que este se encontra em modo de edi¢#o, torna visivel o boto “Cancelar” e esconde
o botdo “Eliminar”, da mesma forma, remove provisoriamente a possibilidade de adicionar
email’s e contatos enquanto este registo ndo for gravado e coloca a variavel value com valor

verdadeiro. Por sua vez o evento cancelClick ¢ executado quando o utilizador clica sobre o
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botdo “Cancelar”. Este evento volta a colocar visivel o botfio “Eliminar”, a possibilidade de

adicionar email’s e contatos, executa o método Bind e atribui o valor falso a variavel value.

private void saveDataClick(object sender, RoutedEventArgs e)

if (cbPessoa.SelectedIndex > -1 && txtNome.Text.Length > 0 &&
txtCC.Text.Length > © && txtRua.Text.Length > © && txtCodPostal.Text.Length > 0 &&
txtLocalidade.Text.Length > © &% txtPais.Text.Length > 9)
{
tbPessoasRow = (dataSetBiblioteca.PessoasRow)dataTablePessoas.Rows[i];
string idPessoa = txtIdPessoa.Text.Replace(" ", String.Empty);
string tipoUtilizador = cbPessoa.SelectedValue.ToString();
string nome = txtNome.Text.Trim();
string cc = txtCC.Text.Replace(" ", String.Empty);
string rua = txtRua.Text.Trim();
string andar = txtAndar.Text.Replace(" ", String.Empty);
string letra = txtLetra.Text.Replace(" ", String.Empty);
string codPostal = txtCodPostal.Text.Replace(" ", String.Empty);
string localidade = txtLocalidade.Text.Replace(" ", String.Empty);
string pais = txtPais.Text.Replace(" ", String.Empty);
if (value == true)
{
try
{
if (andar == "")
if (letra == "")
tableAdapterPessoas.Insert(tipoUtilizador,
Convert.ToInt32(cc), nome, rua, null, null, null, localidade, codPostal, pais);
else
tableAdapterPessoas.Insert(tipoUtilizador,
Convert.ToInt32(cc), nome, rua, null, null, letra, localidade, codPostal, pais);
else
tableAdapterPessoas.Insert(tipoUtilizador,
Convert.ToInt32(cc), nome, rua, null, Convert.ToInt32(andar), letra, localidade,
codPostal, pais);

}

catch (Exception error)

{
MessageBox.Show(error.Message.ToString(), "Erro”,
MessageBoxButton.O0K, MessageBoxImage.Error);
return;
}

MessageBox.Show("Novo registo inserido com sucesso", "Confirmag¢ao",
MessageBoxButton.0K, MessageBoxImage.Information);
1blMsg.visibility = visibility.Hidden;
btnCancelar.visibility = Visibility.Hidden;
btnEliminar.visibility = Visibility.Visible;
1blEmail.visibility = Visibility.Visible;
lblContact.Vvisibility = visibility.Visible;
txtEmail.visibility = visibility.Visible;
txtContact.Vvisibility = Visibility.Visible;
Bind();
value = false;
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else
try

tbPessoasRow.Tipo = tipoUtilizador;
tbPessoasRow.Nome = nome;
tbPessoasRow.CC = Convert.ToInt32(cc);
tbPessoasRow.Rua = rua;
if(andar == "")

tbPessoasRow.SetAndarNull();
else

tbPessoasRow.Andar = Convert.ToInt32(andar);
if (letra == "")

tbPessoasRow.SetLetraNull();
else

tbPessoasRow.Letra = letra;
tbPessoasRow.codPostal = codPostal;
tbPessoasRow.Localidade = localidade;
tbPessoasRow.Pais = pais;
tableAdapterPessoas.Update(dataTablePessoas);

}

catch (Exception error)

{
MessageBox.Show(error.Message.ToString(), "Erro",
MessageBoxButton.0K, MessageBoxImage.Error);
return;
}

MessageBox.Show("Dados gravados com sucesso!", "Confirmagao",
MessageBoxButton.0K, MessageBoxImage.Information);

Bind();
}
}

else

{
MessageBox,Show("Ndo é possivel inserir registos nulos. Campos
obrigatérios: Categoria de Pessoa, Nome, Cartdo Cidaddo, Morada, Cédigo de Postal,
Localidade e Pais", "Erro", MessageBoxButton.OK, MessageBoxImage.Error);

}
}

Figura 48: Event Handler saveDataClick

O evento saveDataClick guarda as alteragdes feitas nos registos atuais ou nos novos
registos. Este evento analisa numa fase inicial se os campos de preenchimento obrigatério
estdo preenchidos, caso estejam os valores desses campos sdo guardados em variaveis criadas
para esse efeito, mas com a particularidade da utilizagdo da propriedade Trim e Replace para
eliminar os espagos em branco que possam existir por lapso do utilizador. Como vimos
anteriormente, se o valor da variavel value for verdadeiro, significa que o utilizador esta a
inserir um novo registo, logo este evento utiliza essa variavel para perceber se tem de inserir

um novo registo ou atualizar um existente. Destaque para o facto dos campos “andar” e
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“letra” aceitarem valores null, assim é necessario trés diferentes insert’s. Se o valor da
variavel value for falso, a aplicagéo atualiza o registo com a nova informagéo introduzida. O
utilizador é sempre notificado através de uma caixa de dialogo do sucesso da insergéo de um
novo registo ou da atualizagdo, da mesma forma, se algo estiver incorreto o utilizador é
notificado com uma caixa de didlogo. Por dltimo o método Bind é sempre executado para

atualizar os registos no ecrd a que utilizador tem acesso.

private void deleteClick(object sender, RoutedEventArgs e)

{

UtilizadoresTableAdapter tableAdapterUtilizadores = new
UtilizadoresTableAdapter();

dataSetBiblioteca.UtilizadoresDataTable dataTableUtilizadores;
dataSetBiblioteca.UtilizadoresRow tbUtilizadoresRow;

dataTableUtilizadores =
tableAdapterUtilizadores.getDataByUserName(lblUser.Content.ToString());

tbutilizadoresRow =
(dataSetBiblioteca.UtilizadoresRow)dataTableUtilizadores[@

if (tbUtilizadoresRow.idPessoa == tbPessoasRow.idPessoa)

{
MessageBox.Show("Nao pode eliminar um utilizador com sessdo iniciada.",
"Erro”, MessageBoxButton.0K, MessageBoxImage.Warning);
return;
}

MessageBoxResult confirm = MessageBox.Show("Tem a certeza que pretende
eliminar este registo?", "Atenc¢do”, MessageBoxButton.YesNo,
MessageBoxImage.Question);

if (confirm == MessageBoxResult.Yes)
{
try
{
tbPessoasRow =

(dataSetBiblioteca.PessoasRow)dataTablePessoas.Rows[i];
tbPessoasRow.Delete();
tableAdapterPessoas.Update(dataTablePessoas);

}

catch (Exception error)

{
MessageBox,Show(error.Message.ToString(), "Erro",
MessageBoxButton.OK, MessageBoxImage.Warning);
return;
}

MessageBox.Show("“Registo eliminado"”, "Aviso", MessageBoxButton.OK,
MessageBoxImage.Information);
Bind();
}

Figura 49: Event Handler deleteClick
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O evento deleteClick esta associado ao botdo “Eliminar” e tem propoésito eliminar o
registo que o utilizador est4 a visualizar. Contudo, existe uma condi¢do a verificar antes de
eliminar o registo. A primeira condi¢io verifica se o registo a eliminar ndo esta associado ao
utilizador que tem a sessdo iniciada. Caso se verifique esta condigfo, o utilizador ¢ alertado
para o efeito. Ultrapassada esta condigdo, surge uma caixa de didlogo que solicita ao
utilizador a confirmagfo da eliminagdo deste registo. Por ultimo, e mais uma vez, o método

Bind é executado.

private void addEmail(object sender, RoutedEventArgs e)

{
if (txtEmail.Text.Length == @) return;
string idPessoa = txtIdPessoa.Text.Replace(" ", String.Empty);
string email = txtEmail.Text.Replace(" ", String.Empty);

try
{
tableAdapterEmails.Insert(Convert.ToInt32(idPessoa), email);
}
catch (Exception error)
{

MessageBox.Show(error.Message.ToString(), "Erro", MessageBoxButton.OK,
MessageBoxImage.Error);
return;
}

MessageBox.Show("Novo email inserido com sucesso", "Confirmacdo",
MessageBoxButton.OK, MessageBoxImage.Information);
txtEmail.Clear();

Bind();
}
private void addContact(object sender, RoutedEventArgs e)
{

if (txtContact.Text.Length == @) return;
string idPessoa = txtIdPessoa.Text.Replace(" ", String.Empty);
string contact = txtContact.Text.Replace(" ", String.Empty);

try
{
tableAdapterTelefone.Insert(Convert.ToInt32(idPessoa), contact);
}
catch (Exception error)
{

MessageBox.Show(error.Message.ToString(), "Erro", MessageBoxButton.OK,
MessageBoxImage.Error);
return;
}

MessageBox.Show(“Novo contacto inserido com sucesso", "Confirmacio",
MessageBoxButton.OK, MessageBoxImage.Information);

txtContact.Clear();

Bind();

Figura 50: Event Hanlder's addEmail e addContact
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A figura 50 representa os eventos addEmail e addContact que sdo executados quando
o utilizador insere um novo email ou contacto. Dada a similaridade entre os dois eventos,
estes estdo representados numa unica figura. Para adicionar um novo email ou contacto, o
utilizador deve preencher a caixa de texto para o efeito e clicar no botdo. Ambos os eventos
verificam se as caixas de texto estdo preenchidas, caso estejam ¢é utilizado o valor do
“IdPessoa”"?, e ¢ removido os espagos no correio eletrénico ou contacto. O passo seguinte &
efetuar um insert na tabela correspondente, Emails ou Telefones, e confirmar o sucesso da
operagdo ao utilizador através de uma caixa de didlogo. Por ultimo é executado o método

Bind e é removido o valor da caixa de texto “Email” ou “Telem.”.

private void removeEmail(object sender, RoutedEventArgs e)

{
if (lvEmail,.SelectedItems.Count > 0)

{

string idPessoa = txtIdPessoa.Text.Replace(" ", String.Empty);
string email = txtEmail.Text.Replace(" ", String.Empty);

try
{
tableAdapterEmails.Delete(Convert,ToInt32(idPessoa), email);
}
catch (Exception error)
{

MessageBox.Show(error.Message.ToString(), "Erro",
MessageBoxButton.0K, MessageBoxImage.Error);
return;
}

MessageBox.Show("Email removido com sucesso”, "Confirmacao"“,
MessageBoxButton.OK, MessageBoxImage.Information);
txtEmail.Clear();

Bind();

}
}
private void removeContact(object sender, RoutedEventArgs e)
{

if (lvContact.SelectedItems.Count > 9)
{

string idPessoa = txtIdPessoa.Text.Replace(" ", String.Empty);
string contact = txtContact.Text.Replace(" ", String.Empty);

try
{
tableAdapterTelefone.Delete(Convert.ToInt32(idPessoa), contact);
}
catch (Exception error)
{

3 . 4.
3 Chave primadria da tabela Pessoas
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MessageBox.Show(error.Message.ToString(), "Erro",
MessageBoxButton.OK, MessageBoxImage.Error);
return;
}

MessageBox.Show("Contacto removido com sucesso”, "Confirma¢ao"”,
MessageBoxButton.OK, MessageBoxImage.Information);

txtContact.Clear();

Bind();

}

Figura 51: Event Hanlder's removeEmail € removeContact

Da mesma forma que figura 50 representa dois eventos a figura 51 representa os
eventos removeEmail e removeContact, devido a sua similaridade. Estes sdo executados
quando o utilizador remove um enderego de email ou contacto. Para remover um enderego
email ou contacto, o utilizador deve clicar no valor que pretende eliminar e clicar no botdo “-
. Ambos os eventos verificam se existe um valor selecionado, caso exista, € utilizado o valor
do “IdPessoa”"* e o valor do email ou contacto para eliminar o registo correto. O sucesso da
operagdo ¢ confirmado ao utilizador através de uma caixa de dialogo. Por ultimo é executado

o método Bind.

3.3.8. Utilizadores

a Virtual Library - Utifizadores _ L
| { It

. IdPessoa IdUtilizador Categoria Utilizador |
1 1 Informatica .
Nome Utilizador Password Novo '

|

csota 2000000008000 00 Gf.var |
Eliminar |
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Figura 52: Janela Utilizadores

!4 Chave priméria da tabela Pessoas
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A janela Utilizadores permite a gestdo dos utilizadores da aplicagdo. Tal como a
janela anterior, esta € constituida por cinco botdes de navegacdo, primeiro registo, registo
anterior, registo seguinte, Gltimo registo e regressar a janela anterior. Possui ainda quatro
botdes que permitem adicionar um novo registo, gravar as altera¢des, eliminar o registo atual

e cancelar.

O codigo por detras desta janela possui métodos e eventos idénticos a janela Pessoas
que foi abordado no ponto 3.3.7.0 método Bind é executado quando a janela ¢ aberta e efetua
uma pesquisa na base de dados e atribui aos campos da janela os valores que estdo guardados

na tabela Utilizadores.

Os eventos  btnNext Click 1  btnPrevious Click 1, btnLast Click 1 e
binFirst Click 1 sdo executados durante a navegagéo pelos registos, estes permitem avangar,
retroceder, ir para o Ultimo ou para o primeiro registo. Estes eventos controlam o valor das
variaveis globais 1 e value, sendo a varidvel value ¢ iniciada a falso, se o seu valor for
verdadeiro, indica que o utilizador clicou no botéo ‘Novo’ e esta a inserir um novo registo.
Desta forma os botdes de navegagdo dos registos estdo desativados até o utilizador
permanecer neste modo. A varidvel i € utilizada para controlar o numero de registos
visualizados pelo utilizador, ndo permitindo que o utilizador avance para um nimero de

registo que exceda o nimero de linhas da tabela.

private void btnPrevious_Click_1(object sender, RoutedEventArgs e)
{
if (i <= @ || value == true)
return;
i--3
tbutilizadoresRow =
(dataSetBiblioteca.UtilizadoresRow)dataTableUtilizadores.Rows[i];
1blReg.Content = (i + 1).ToString() + " de " +
dataTableUtilizadores.Count().ToString();
txtIdPessoa.Text = tbUtilizadoresRow.idPessoa.ToString();
txtIdutilizador.Text = tbUtilizadoresRow.idUtilizador.ToString();
cbTipoUtilizador.Selectedvalue = tbUtilizadoresRow.tipoUtilizador.ToString();
txtUsername.Text = tbUtilizadoresRow.userName.ToString();
txtPassword.Password = tbUtilizadoresRow.userPassword.ToString();

Figura 53: Event Handler btnPrevious Click 1
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private void saveDataClick(object sender, RoutedEventArgs e)

{

if (txtIdPessoa.Text.Length > © || txtIdutilizador.Text.Length > @ ||
txtPassword.Password.Length > @ || txtUsername.Text.Length > @ ||
cbTipoUtilizador.SelectedIndex > -1)

{

string idPessoa = txtIdPessoa.Text.Replace(" ", String.Empty);

string idUtilizador = txtIdUtilizador.Text.Replace(" ", String.Empty);
string utilizador = txtUsername.Text.Replace(" ", String.Empty);
string tipoUtilizador = cbTipoUtilizador.SelectedValue.ToString();
string password = txtPassword.Password.Replace(" ", String.Empty);

if (value == true)
{

try

{

tableAdapterUtilizadores.Insert(Convert.ToInt32(idPessoa),
Convert.ToInt32(idUtilizador), utilizador,
cbTipoUtilizador.SelectedVvalue.ToString(), Cripto.sha256(password));
}

catch (Exception error)

{
MessageBox.Show(error.Message.ToString(), "Erro",
MessageBoxButton.0K, MessageBoxImage.Error);
return;
}

MessageBox.Show("Novo registo inserido com sucesso", "Confirmagao",

MessageBoxButton.0K, MessageBoxImage.Information);
1blMsg.Visibility = Visibility.Hidden;
btnCancelar.Visibility = Visibility.Hidden;
txtIdPessoa.IsReadOnly = true;
txtIdUtilizador.IsReadOnly = true;

Bind();
value = false;

}

else

{

tbUtilizadoresRow =
(dataSetBiblioteca.UtilizadoresRow)dataTableUtilizadores.Rows[i];

if (idPessoa != tbUtilizadoresRow.idPessoa.ToString() ||
idutilizador != tbUtilizadoresRow.idUtilizador.ToString() || utilizador !=
tbUtilizadoresRow.userName.ToString() || tipoUtilizador !=
tbUtilizadoresRow.tipoUtilizador.ToString() || password !=
tbUtilizadoresRow.userPassword.ToString())

{
try
{
dataTablePessas =
tableAdapterPessoas.getDataByIdPessoa(tbutilizadoresRow.idPessoa);
tbPessoasRow =

(dataSetBiblioteca.PessoasRow)dataTablePessas.Rows[@];
tbUtilizadoresRow.userName = utilizador;

tbutilizadoresRow.userPassword = Cripto.sha256(password);

tbUtilizadoresRow.tipoUtilizador = tipoutilizador;
tbPessoasRow.Tipo = tipoUtilizador;
tableAdapterUtilizadores.Update(dataTableUtilizadores);
tableAdapterPessoas.Update(dataTablePessas);

}

catch (Exception error)

{
MessageBox.Show(error.Message.ToString(), "Erro",
MessageBoxButton.0K, MessageBoxImage.Error);
return;
}
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MessageBox.Show("Dados gravados com sucesso!”, "Confirmacdo"”,
MessageBoxButton.OK, MessageBoxImage.Information);
Bind();
}

}
else

{
MessageBox.Show("Nao é possivel inserir registos nulos", "Erro”,
MessageBoxButton.OK, MessageBoxImage.Error);

}
}

Figura 54: Event Handler saveDataClick (Utilizadores)

O evento saveDataClick guarda as alteragdes feitas nos registos atuais € nos novos
registos. Este evento analisa numa fase inicial se os campos de preenchimento obrigatdrio
estdo preenchidos. Caso estejam esses valores sdo guardados em varidveis criadas para o
efeito com a particularidade da utilizagdio da propriedade 7rim e Replace para eliminar os
espagos em branco que possam existir por lapso do utilizador. Como vimos anteriormente, se
o valor da variavel value for verdadeiro, significa que o utilizador estd a inserir um novo
registo, logo este evento utiliza essa variavel para perceber se tem de inserir um novo registo
ou atualizar um existente. O utilizador é sempre notificado através de uma caixa de didlogo
do sucesso da inser¢io de um novo registo ou da atualizagdo, da mesma forma, se algo
incorreto ocorrer o utilizador é notificado com uma caixa de dialogo. Destaque ainda que no
caso da atualizagdo de dado, o evento atualiza o valor do campo “Categoria Utilizador” nas
tabelas Utilizadores e Pessoas. Por 1ltimo o método Bind é sempre executado para atualizar

os registos no ecrd a que utilizador tem acesso.

private void deleteClick(object sender, RoutedEventArgs e)

{
if (txtUsername.Text.ToString() == lblUser.Content.ToString())

{
MessageBox.Show("Ndo pode eliminar um utilizador com sessdo iniciada."”,
"Erro", MessageBoxButton.OK, MessageBoxImage.Warning);
return;
}

MessageBoxResult confirm = MessageBox.Show("Tem a certeza que pretende
eliminar este registo?", "Atencdo", MessageBoxButton.YesNo,
MessageBoxImage.Question);
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if (confirm == MessageBoxResult.Yes)

{
try

{
tbutilizadoresRow =
(dataSetBiblioteca.UtilizadoresRow)dataTableUtilizadores.Rows[i];
tbUtilizadoresRow.Delete();
tableAdapterUtilizadores.Update(dataTableUtilizadores);
}

catch (Exception error)

{
MessageBox.Show(error.Message.ToString(), "Erro",
MessageBoxButton.OK, MessageBoxImage.Warning);
return;
}

MessageBox,Show("Registo eliminado”, "Aviso", MessageBoxButton.OK,
MessageBoxImage.Information);
Bind();
}

Figura 55: Event Handler deleteClick (Utilizadores)

O evento da figura 55, deleteClick, esta associado ao botdo “Eliminar” e tem a fungdo
de eliminar o registo que o utilizador esteja a visualizar. Contudo, existe uma condigdo que
verifica se o registo a eliminar ndo esta associado ao utilizador que tem a sessdo iniciada.
Caso se verifique esta condi¢do, o utilizador € alertado para o efeito. Uma vez ultrapassado
esta questdio, surge um caixa de didlogo que solicita ao utilizador a confirmagfo da

eliminagdo deste registo. Por ultimo, € mais uma vez, o método Bind é executado.

67



3.3.9. Categorias Pessoas

a Virtual Library - Categosias B
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A janela Categorias de Pessoas permite a gestdo das categorias de utilizadores e
pessoas da aplicagio. E constituida por cinco botdes de navegagio, primeiro registo, registo
anterior, registo seguinte, ltimo registo e regressar a janela anterior. Possui ainda quatro
botdes que permitem adicionar um novo registo, gravar as alteragdes, eliminar o registo atual

e cancelar.

Seguramente verificou a evidente similaridade nos métodos e eventos entre a janela
Pessoas e Utilizadores, desta forma esta janela ndo foge a regra. Assim apenas sera abordado
os métodos de inserir, atualizar e eliminar informagdo, sendo sempre possivel consultar todos

os eventos e métodos desta janela nos anexos deste projeto.

private void saveDataClick(object sender, RoutedEventArgs e)

if (txtIdTipo.Text.Length > @ || txtDesignacao.Text.Length > @)

{
string idTipo = txtIdTipo.Text.Replace(" ", String.Empty);
string desig = txtDesignacao.Text.Replace(" ", String.Empty);
if (value == true)

{
try
tableAdapterTiposPessoa.Insert(idTipo, desig);
}
catch (Exception error)
{
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MessageBox.Show(error.Message.ToString(), "Erro",
MessageBoxButton.0K, MessageBoxImage.Error);
return;
}

MessageBox.Show("Novo registo inserido com sucesso", "Confirmacgao",
MessageBoxButton.OK, MessageBoxImage.Information);

1blMsg.Visibility = visibility.Hidden;

btnEliminar.visibility = Visibility.Visible;

btnCancelar.visibility = Visibility.Hidden;

Bind();

value = false;

}

else

{
tbTiposPessoaRow =
(dataSetBiblioteca.TiposPessoaRow)dataTableTiposPessoa.Rows[i];
if (desig != tbTiposPessoaRow.Desig.ToString() || idTipo I=
tbTiposPessoaRow. idTipo.ToString())

{

try

{
tbTiposPessoaRow.idTipo = idTipo;
tbTiposPessoaRow.Desig = desig;
tableAdapterTiposPessoa.Update(dataTableTiposPessoa);

}

catch (Exception error)

{
MessageBox.Show(error.Message.ToString(), "Erro");
return;

}

MessageBox.Show("Dados gravados com sucesso!”, "Confirmacao",
MessageBoxButton.OK, MessageBoxImage.Information);
Bind();
}

}

else

{
MessageBox.Show("Nao é possivel inserir registos nulos", "Erro",
MessageBoxButton.0K, MessageBoxImage.Error);

}
}

Figura 56: Event Handler save DataClick (Categorias de Pessoas)

O evento saveDataClick guarda as alteragdes feitas nos registos atuais e nos novos
registos. Este evento analisa numa fase inicial se os campos de preenchimento obrigatério
estdo preenchidos, caso estejam, os valores desses campos sdo guardados em variaveis
criadas para o efeito com a particularidade da utilizagdo a propriedade Trim e Replace para
eliminar os espagos em branco que possam existir por lapso do utilizador. Como vimos
anteriormente, se o valor da variavel value for verdadeiro, significa que o utilizador est4 a

inserir um novo registo, logo este evento utiliza essa variavel para perceber se tem de inserir
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um novo registo ou atualizar um existente. O utilizador € sempre notificado através de uma
caixa de dialogo do sucesso da inser¢do ou da atualizagdo de um registo, da mesma forma, se
algo estiver incorreto o utilizador também é notificado. Por ultimo o método Bind é sempre

executado para atualizar os registos no ecré a que utilizador tem acesso.

private void deleteClick(object sender, RoutedEventArgs e)

{

UtilizadoresTableAdapter tableAdapterUtilizadores = new
UtilizadoresTableAdapter();

if
(tableAdapterUtilizadores.getDataByTipoUtilizador(txtIdTipo.Text.ToString()).Count
> 0)

{
MessageBox.Show("Esta categoria estd associada a utilizadores
existentes.", "Erro", MessageBoxButton.OK, MessageBoxImage.Warning);
return;
}

MessageBoxResult confirm = MessageBox.Show("Tem a certeza que pretende
eliminar este registo?”, "Atenc¢ao", MessageBoxButton.YesNo,
MessageBoxImage.Question);

if (confirm == MessageBoxResult.Yes)
{
try
{
tbTiposPessoaRow =

(dataSetBiblioteca.TiposPessoaRow)dataTableTiposPessoa.Rows[i];
tbTiposPessoaRow.Delete();
tableAdapterTiposPessoa.Update(dataTableTiposPessoa);

}

catch (Exception error)

{
MessageBox.Show(error.Message.ToString(), "Erro",
MessageBoxButton.OK, MessageBoxImage.Warning);
return;
}

MessageBox.Show("Registo eliminado”, "Aviso”, MessageBoxButton.OK,
MessageBoxImage.Information);
Bind();
}

Figura 57: Event Handler deleteClick (Categorias de Pessoas)

O evento deleteClick esta associado ao botdo “Eliminar” e tem como fungéo eliminar
o registo que o utilizador esta a visualizar. Contudo, existe uma condigdo que verifica se o
registo a eliminar ndo esta associado ao registo de nenhum utilizador, ou seja, ndo € possivel

eliminar uma categoria que esteve atribuida a um utilizador, sendo necessario remover essa



associagfo. Caso se verifique esta condigdo, o utilizador € alertado para o efeito. Ultrapassada
esta condigdo, surge um caixa de didlogo que solicita ao utilizador a confirmagdo da

eliminagdo deste registo. Por ultimo, e mais uma vez, o método Bind é executado.

As trés janelas revistas nos pontos 3.3.7, 3.3.8 e 3.3.9 permitem a gestdo e

administragdo das tabelas TiposPessoa, Pessoas, Emails, Telefones e Utilizadores.

3.3.10. Livros
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Figura 58: Janela Livros

A janela Livros € possivelmente uma das janelas mais importantes da aplica¢do. Esta
janela permite adicionar, remover e atualizar um livro. E também possivel a alteragdo da
capa, do ficheiro PDF com o contetido do livro, e dos autores. Verificamos mais uma vez
existéncia de cinco botdes de navegagdo revistos anteriormente em outras janelas da
aplica¢éo, bem como os quatro botdes que permitem adicionar, remover, gravar e cancelar. O
sistema de associagdo dos autores aos livros é um sistema idéntico ao utilizado na janela
Pessoas no ponto 3.3.7, existindo para tal um botfo para adicionar e remover um autor. Esta
janela possui ainda mais trés botdes, um que permite alterar a imagem da capa do livro, outro

para alterar o ficheiro PDF e um ultimo para consultar o ficheiro PDF. Mais uma vez, existem
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métodos e eventos que se repetem nesta janela e que ja foi revisto o seu funcionamento em
pontos anteriores, pelo que, o foco serd dado aos métodos e eventos novos desta janela.

Contudo e ndo obstante deste facto, o codigo podera ser consultado nos anexos deste projeto.

protected void bindImage()

{
if (tbLivrosRow.IsImagemNull())

btnImg.Content = “Imagem";
imgBookCover.Source = null;
return;

}

btnImg.Content = "Alterar Imagem”;

string folderPath = "\\\\192.168.1.2\\Biblioteca\\bookImages\\";

folderPath += tbLivrosRow.Imagem.ToString();

try

{
BitmapImage bitMapImage = new BitmapImage();
bitMapImage.BeginInit();
bitMapImage.CacheOption = BitmapCacheOption.None;
bitMapImage.UriCachePolicy = new

RequestCachePolicy(RequestCachelevel.BypassCache);

bitMapImage.CacheOption = BitmapCacheOption.OnLoad;
bitMapImage.CreateOptions = BitmapCreateOptions.IgnoreImageCache;
bitMapImage.UriSource = new Uri(folderPath);
bitMapImage.EndInit();
imgBookCover.Source = bitMapImage;

catch (Exception error)

{
}

imgBookCover.Source = null;

Figura 59: Método bindImage

O método bindImage tem como fungio aceder ao caminho de rede da localizagdo da
capa do livro e colocar a imagem na aplicagdo. Este método ¢ chamado durante o método
Bind e nos eventos associados aos botbes de navegacdo dos registos. Este método verifica
inicialmente se a coluna “Imagem” da tabela PDF contém informagfo, caso ndo possua o
método € terminado, se possuir é criado uma variavel do tipo string com o caminho de rede
para as capas dos livros, e a imagem ¢é carregada numa variavel do tipo Bitmaplmage. Sempre
que este método € utilizado, e antes de ser carregada uma imagem, a cache da aplicagéo ¢

limpa para garantir que a ultima versgo da capa € a que esta a ser visualizada.
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private void saveDataClick(object sender, RoutedEventArgs e)

{
if (txtISBN.Text.Length > @ &% cbEditora.SelectedIndex > -1 &%
txtTitulo.Text.Length > @)
{
string isbn = txtISBN.Text.Replace(" ", String.Empty);
string editora = cbEditora.SelectedValue.ToString();
string titulo = txtTitulo.Text.Trim();
string resumo = txtResumo.Text.Trim();

if (resumo.lLength == @) resumo = "Resumo ndo disponivel”;
if (value == true)
{

try

{

tableAdapterLivros.Insert(isbn, titulo,
Convert.ToInt32(editora), null, resumo, null, null, null);

}

catch (Exception error)

{
MessageBox.Show(error.Message.ToString(), "Erro”,
MessageBoxButton.0K, MessageBoxImage.Error);

return;
}
}
else
{
try
{
tbLivrosRow.ISBN = isbn;
tbLivrosRow.Titulo = titulo;
tbLivrosRow.codEditora = Convert.ToInt32(editora);
tblLivrosRow.Resumo = resumo;
tableAdapterLivros.Update(dataTablelivros);
}
catch (Exception error)
{

MessageBox.Show(error.Message.ToString(), "Erro",
MessageBoxButton.0K, MessageBoxImage.Error);
return;
}
}

MessageBox.Show("Dados gravados com sucesso!", "Confirmacgao",
MessageBoxButton.0K, MessageBoxImage.Information);
lblMsg.Vvisibility = Visibility.Hidden;
btnEliminar.visibility = Vvisibility.Visible;
btnCancelar.Visibility = Visibility.Hidden;
btnPDF.Visibility = Visibility.Visible;
btnNewAuthor.IsEnabled = true;
btnRemoveAuthor.IsEnabled = true;
btnChangePDF.IsEnabled = true;
btnImg.IsEnabled = true;
Bind();
value = false;




}

else

{
MessageBox.Show("Nao é possivel inserir registos nulos. Campos
obrigatérios: ISBN, Editora, Titulo", "Erro", MessageBoxButton.OK,
MessageBoxImage.Error);

}
}

Figura 60: Event Handler saveDataClick (Livros)

O evento saveDataClick da janela Livros esta associado ao botdo “Gravar” e verifica
numa fase inicial se os campos de preenchimento obrigatério estdo preenchidos, caso ndo
estejam o utilizador é notificado para tal. A imagem de janelas anteriores, este método guarda
em variaveis criadas para o efeito os valores dos campos preenchidos, com a particularidade
da utilizagdo a propriedade Trim e Replace para eliminar os espagos em branco que possam
existir por lapso do utilizador. Se o valor da variavel value for verdadeiro, significa que esta a
ser inserido um novo registo na tabela Livros, assim € inserido os valores na tabela. A
atribuicdo de uma capa, autores e ficheiro PDF apenas pode ser realizado apds o livro estar
gravado. Caso o valor da variavel value seja falso, os campos da tabela Livros sdo atualizados
com os novos valores introduzidos pelo utilizador. Convém referir que este método ndo
insere, remove ou atualiza imagem das capas, autores e o ficheiro PDF do livro. Para esse

efeito existem eventos proprios que veremos mais a frente.

private void deleteClick(object sender, RoutedEventArgs e)

{
if (lvAutores.Items.Count > 0)

{
MessageBox.Show("Remova os autores associados a este livro."”, "Erro",
MessageBoxButton.OK, MessageBoxImage.Error);
return;
}

MessageBoxResult confirm = MessageBox.Show("Tem a certeza que pretende
eliminar este registo?", "Aten¢do", MessageBoxButton.YesNo,
MessageBoxImage.Question);

if (confirm == MessageBoxResult.Yes)

{
try

if (tbLivrosRow.IsImagemNull() == false)

{
string imageFolderPath =
"\\\\192.168.1.2\\Biblioteca\\bookImages\\";
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string imageFilePath = imageFolderPath +
tbLivrosRow.Imagem.ToString().Trim();
if (System.IO.File.Exists(imageFilePath))

{
try

{

}
catch (System.IO.IOException error)

System.I0.File.Delete(imageFilePath);

MessageBox.Show("Erro ao eliminar imagem, por favor
contacte o Administrador de Sistema", "Erro", MessageBoxButton.OK,
MessageBoxImage.Warning);

return;

}

if (tbLivrosRow.IsPDFNull()

{
string booksFolderPath
"\\\\192.168.1.2\\Biblioteca\\Books\\";
string booksFilePath = booksFolderPath +
tbLivrosRow.PDF.ToString().Trim();
if (System.IO.File.Exists(booksFilePath))

false)

{
try
{
System.IO.File.Delete(booksFilePath);
}
catch (System.IO.IOException error)
{

MessageBox.Show("Erro ao eliminar livro, por favor
contacte o Administrador de Sistema”, "Erro", MessageBoxButton.OK,
MessageBoxImage.Warning);

return;

}
}
tbLivrosRow = (dataSetBiblioteca.lLivrosRow)dataTableLivros.Rows[i];
tbLivrosRow.Delete();
tableAdapterLivros.Update(dataTableLivros);
}

catch (Exception error)

{
MessageBox.Show(error.Message.ToString(), “"Erro",
MessageBoxButton.0OK, MessageBoxImage.Warning);
return;
}

MessageBox.Show("Registo eliminado”, "Aviso", MessageBoxButton.OK,
MessageBoxImage.Information);

Bind();

}

Figura 61: Event Handler deleteClick (Livros)




O evento deleteClick da janela Livros esta associado ao botdo eliminar e permite
eliminar um livro. O evento quando iniciado verifica se existem autores associados ao livro,
caso existam solicita ao utilizador os remova. Seguidamente surge uma caixa de didlogo a
solicitar a confirmagdo da eliminagéo deste livro. Este evento elimina a imagem da capa € o
ficheiro PDF do livro ao contrario do evento associado ao botdio “Gravar”, que ndo lida
diretamente com a imagem da capa ou o ficheiro do livro. Este processo elimina
permanentemente estes ficheiros ndo sendo possivel recuperar através da reciclagem. No fim

surge uma caixa de didlogo com a confirmagdo da eliminagéo do livro.

private void changeCover(object sender, RoutedEventArgs e)

{

MessageBoxResult confirm = MessageBox.Show("Esta opera¢do elimina a imagem da
capa anterior caso exista. Pretende continuar?"”, "Atencao”,
MessageBoxButton.YesNo, MessageBoxImage.Question);

if (confirm == MessageBoxResult.No)

return;

OpenFileDialog CxDialog = new OpenfFileDialog();

string folderPath = "\\\\192.168.1.2\\Biblioteca\\bookImages\\";

CxDialog.Title = "Seleccione a capa pretendida”;

CxDialog.Filter = "JPEG (*.jpg)|*.jpg";

CxDialog.FilterIndex = 1;

CxDialog.CheckFileExists = true;

bool? myResult;

myResult = CxDialog.ShowDialog();

if (myResult != null && myResult == true)

{

if (tbLivrosRow.IsImagemNull())

{

"

tbLivrosRow.Imagem = tblLivrosRow.ISBN.ToString() + ".jpg";
try

tableAdapterLivros.Update(dataTableLivros);
}

catch (Exception error)

{
MessageBox.Show(error.Message.ToString(), "Erro",
MessageBoxButton.OK, MessageBoxImage.Error);
return;
}
}

string filePath = folderPath + tbLivrosRow.Imagem.ToString().Trim();
System.IO.File.Copy(CxDialog.FileName, filePath, true);
imgBookCover.Source = null;
MessageBox.Show("Imagem inserida com sucesso.", "Aviso",
MessageBoxButton.OK, MessageBoxImage.Information);
Bind();
}

Figura 62: Event Handler changeCover
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O evento changeCover permite inserir ou alterar a imagem da capa do livro em
substituigédo da capa atual. Para tal o evento alerta o utilizador de que esta operagio elimina a
capa atual do livro em substituicdo da nova, caso o utilizador concorde, é aberto uma janela
de pesquisa que filtra apenas os ficheiros com a extensdo .jpg. Se o livro ainda ndo possui
capa, ¢ inserido o nome da imagem na coluna “Imagem” da tabela Livros. O nome da capa é
sempre constituido pelo ISBN, sendo este um niimero Gnico por livro, permite uma perfeita
associagdo entre a imagem e o livro. Posteriormente a imagem selecionada pelo utilizador é
copiada para a localizagéo das imagens substituindo a capa existente. Por ultimo é executado

o método Bind.

private void changePDF(object sender, RoutedEventArgs e)

{

MessageBoxResult confirm = MessageBox.Show("Esta opera¢do elimina PDF
anterior caso exista. Pretende continuar?"”, "Aten¢do", MessageBoxButton.YesNo,
MessageBoxImage.Question);

if (confirm == MessageBoxResult.No)

return;

OpenFileDialog CxDialog = new OpenFileDialog();

string folderPath = "\\\\192.168.1.2\\Biblioteca\\Books\\";

CxDialog.Title = "Seleccione o PDF pretendido”;

CxDialog.Filter = "Adobe PDF Files (*.pdf)|*.pdf";

CxDialog.FilterIndex = 1;

CxDialog.CheckFileExists = true;

bool? myResult;

myResult = CxDialog.ShowDialog();

if (myResult != null && myResult == true)

{

if (tbLivrosRow.IsPDFNull())

{
tbLivrosRow.PDF = tbLivrosRow.ISBN.ToString() + ".pdf";
try
{

tableAdapterLivros.Update(dataTableLivros);

}
catch (Exception error)
{

MessageBox.Show(error.Message.ToString(), "Erro”,
MessageBoxButton.OK, MessageBoxImage.Error);
return;
}
}

string filePath = folderPath + tbLivrosRow.PDF.ToString().Trim();
System.I10.File.Copy(CxDialog.FileName, filePath, true);
MessageBox.Show("PDF inserido com sucesso.", "Aviso”,
MessageBoxButton.0K, MessageBoxImage.Information);
Bind();
}

Figura 63: Event Handler changePDF
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O evento changePDF representado na figura 63 permite inserir ou atualizar o ficheiro

do livo em formato PDF. Este evento estd associado ao botdo “Alterar PDF”. E possivel

verificar as similaridades entre o evento changePDF e changeCover, a diferenga reside no

tipo de extensdo de ficheiro que a janela de pesquisa filtra, sendo neste caso a extenséo .pdf.

O botdo “Ver PDF” possui um evento associado ao clique com o nome openPDF, este
P

evento € idéntico ao descrito no ponto 3.3.6 da janela searchResults.

3.3.11. Editoras

IdEditora

1

| Andar

Pais

USA

Virtual Library - Editoras

Nome

Sams Publishing

Letra Codigo Postal

46240

<< < 1de >

Morada

800 East 96th Street

Localidade

Indianapolis

Novo Gravar

Eliminar

Figura 64: Janela Editoras

A janela Editoras permite adicionar, atualizar e remover uma editora, sendo que estas

operagOes sdo realizadas sobre a tabela Editoras. E possivel verificar a existéncia mais uma

vez dos cinco botdes de navegacgdo, ja vistos anteriormente em outras janelas da aplicagéo,

bem como os quatro botdes que permitem adicionar, remover, gravar e cancelar. Todos os

métodos e eventos nesta janela sdo em grande parte idénticos a outras janelas ja revistas.

Assim sendo € possivel consular o ponto 3.3.8 para obter uma explicagdo sobre os métodos e

eventos, assim como consultar o cddigo desta janela nos anexos deste projeto.
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3.3.12. Autores

a Virtuat Library - Categorias u
| |
f idAutor
2
: 1 |  Novo
| P
| Gravar
! Nome 1
Rand Morimoto [ Eliminar
<< < 1ce7 > >

Figura 65: Janela Autores

A janela Autores €, em contraste com a janela Livros, uma das janelas mais simples
desta aplicagdio. A semelhanca das outras janelas de gestdio e administragio esta possui cinco
botdes de navegacdo, bem como os quatro botdes que permitem adicionar, remover, gravar e
cancelar. O unico campo que pode ser alterado nesta janela pelo utilizador € o campo Nome.
O campo IdAutor € o campo da chave priméria da tabela Autores, € sendo um campo de
numeragdo automatica, € a propria aplicagdo em conjunto com a base de dados que gere este
valor. Tal como a janela Editoras no ponto anterior, esta janela possui os métodos e eventos
ja revistos anteriormente, desta forma ¢é possivel consular o ponto 3.3.8 para obter uma
explicagdo sobre os métodos e eventos, assim como consultar o cédigo desta janela nos

anexos deste projeto.
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34. Virtualizagiao

Concluido o desenvolvimento da aplicagdo, chegou o momento de preparar um
laboratério de teste recorrendo as tecnologias de virtualizagdo para testar a aplicagdo

desenvolvida num eventual cendrio de implementagéo em produgéo.

Desta forma preconizou-se o seguinte cendrio para a implementagéo da aplicagdo, que

tenta recriar da melhor forma a rede de uma organizagéo:

e Servidor controlador de dominio;
¢ Servidor de SQL;
e Servidor de Hyper-V;

o Maquina Cliente.

Este laboratorio de teste foi realizado num hypervisor do tipo2, mais concretamente o

VMware Workstation 11 tendo as maquinas virtuais as seguintes configuragdes de hardware:

Tabela 1: Especificagdes de hardware do laboratorio

Maquina
Processador Memoéria Disco NIC
Virtual
DC-Biblioteca 1 2GB 60GB Host-only
SQL 1 2GB 60GB Host-only
HyperV 1 4GB 150GB Host-only

O sistema operativo instalado neste laboratério foi o Windows Server 2012 R2 da
Microsoft, o qual foi instalado nas 3 maquinas descritas na tabela 1. A maquina cliente ¢ uma
maquina virtualizada recorrendo a virtualizagdo sobre virtualizag@o ou nested virtualization
que ¢ possivel apés a modificagdo do protocolo OVF (Open Virtualization Format) da

méaquina virtual.
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3.4.1. Maquina virtual DC-Biblioteca

Relativamente & maquina virtual DC-Biblioteca, o sistema operativo ¢ o Windows
Server 2012 R2 como referido sendo este promovido a controlador de dominio. O nome de
dominio ficou definido como library.local e ¢ neste dominio que as restantes maquinas
virtuais farfio parte. Apos a promogdo, foi criado duas contas no Active Directory Users and
Computers, uma das conta ficou definida como sq/Admin e foi criada numa nova unidade
organizacional com o nome SQL Server Service Accounts para gerir os servigos inerentes ao
SQL Server. A segunda conta ¢ uma conta de utilizador de dominio para simular a

autenticag@o de um utilizador na aplicagdo.

3.4.2. Maquina virtual SQL

A maquina virtual SQL possui também o sistema operativo Windows Server 2012 R2
e foi adicionado ao dominio /ibrary.local. Sendo esta a maquina responsavel pela base de
dados da aplicagfo, foi instalado o SQL Server 2012 SP1 e durante a instalagdo no ecrd de
configuracdo foi definido a conta sqlddmin como a conta com autorizagdo para iniciar os
servigos de SQL no servidor. Concluida a instalagio foi feito o attach da base de dados da

aplicagdo no SQL Server.

3.4.3. Maquina Virtual HyperV

A maquina virtual com o nome HyperV, possui a role Hyper-V do Windows Server

2012 R2 instalada de forma a virtualizar uma maquina cliente com o sistema operativo
Windows 8.1.

Para tornar possivel a virtualizagdo a nested virtualization € necessario efetuar
alteragdes nas configuragdes da maquina vritual. Em primeiro lugar é necessario editar o

ficheiro da maquina virtual com extenso .vimx e introduzir as seguintes alteragGes:

e hypervisor.cpuid.v0 = “FALSE”
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e mce.cnable = “TRUE”
e vhu.enable = “TRUE”

Em segundo lugar devemos aceder as propriedades (seftings) da méaquina virtual no

VMware Workstation e proceder as seguintes alteragdes:

Tnetwork Adapter 2 Host-only
| Busscontroler  Present Preferred mode: | Automatic v

@' sound Card Auto detect i
@Printer Present /] Virtuaize Intel VT-x/EPT or AMD-V/RVI
| Elpisplay Auto detect [] virtuatize CPU performance counters

Virtual Machine Settings “|
Hardware | Options l |
; - l
Processars ||
| Device Summary
Number of processors: 1 v
i J AT Number of cores per processor: | 1 v
ZEHerdDisk (SCST) 150 GB | Total processor cores: 1 I
" JCO/OVD (SATA)  Auto detect \
ENetwork Adapter  Host-only Virtualizabion engine |
|
I
|

Figura 66: Propriedades da maquina virtual HyperV

3.4.4. Maquina virtual cliente

O proposito da maquina virtual cliente é simular um equipamento que funcione como
posto de acesso a aplicagdo numa biblioteca. Utilizando o Hyper-V instalado na maquina
virtual HyperV, foi criada uma maquina virtual com sistema operativo Windows 8.1 e que
estd adicionada ao dominio library.local. O quadro seguinte demonstra as caracteristicas de

hardware desta maquina.

Tabela 2: Especifica¢bes de hardware da maquina cliente

Maquina Memoria
Processador Disco NIC
Virtual Dinamica
W8 1 512MB - 1024GB 60GB Host-only
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Para permitir a comunicagdo com a rede do dominio, esta maquina utiliza um virtual

switch do tipo external com o nome l/ibraryLan, que esta ligado a placa de rede da maquina

virtual HyperV.
St Virtual Switch Manager for HYPERV =-19] X
ES Wﬁual Switches ;’; Virtual Switch Properties ~
2% New virtual network switch
@ o¥y lbrarytan Name:
Intel(R) 82574 Gigait Hetwork C. Ig,mm ]

R Global Network Settings

@ MAC Address Range Notes: ]
00-15-50-01-03-00 0 00-15-50-0. .. A
v
Connection type
What do you want to connect this virtual switch to? -]
® External network:
[1ntei(R) 82574 Gigabit Netwark Connection #2 v|

(] ABow management operating system to share this network adapter

Intermnal network
Private network

Figura 67: Virtual Switch Manager da maquina Hyper-V

O acesso ha aplicagdo € feito através desta maquina cliente que possui o sistema
operativo Windows 8.1. Assim o utilizador pode ligar-se a esta maquina com uma ligagdo de
Remote Desktop Connection e introduzir as suas credenciais de acesso ao dominio. Uma vez
no ambiente de trabalho desta maquina, o utilizador podera verificar a existéncia de um icone

de acesso.

Figura 68: Atalho de acesso a aplicagéo

A partir deste ponto o utilizador deve efetuar um duplo clique para abrir a aplicagéo e

efetuar a autenticagdo com as credenciais fornecidas pelo administrador de sistema.
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CONCLUSAO

A realizagdo deste trabalho foi deveras importante no sentido em que me permitiu
abordar os conhecimentos adquiridos ao longo da licenciatura e da pds-graduagdo de uma
forma transversal a quase todas as unidades curriculares, utilizando desta forma os
conhecimentos adquiridos nomeadamente ao nivel das unidades curriculares de Programacéo,

Base de Dados, Sistemas de Gestdo de Base de Dados e Administragdo de Redes.

Tal como exposto na introdugdo deste projeto, os objetivos passavam pelo
desenvolvimento de uma aplicagdo para uma biblioteca que permitisse a autenticagdo de
utilizadores, pesquisa de livros, consulta de livros e a gestdo e administragdo da aplicag@o.
Outro dos objetivos era utilizar as tecnologias de virtualizagdo para permitir que o acesso a
aplicagdo fosse realizado através de uma maquina virtual garantindo desta forma uma

redugdo nos custos de energia e nos custos dos equipamentos.

Concluido o desenvolvimento da aplicagdo (capitulo 3) e a criagdo do laboratério de
teste (capitulo 3, ponto 3.4), todos os objetivos propostos foram atingidos. O
desenvolvimento da aplicagdo foi realizado recorrendo as tecnologias .NET, mais em
concreto ao ADO.NET, e a linguagem de programacgdo C#, utilizando para esse efeito o
Visual Studio 2012 Ultimate. O laboratorio de teste foi construido num hypervisor do tipo 2,
o VMware Workstation 11, que permitiu simular a implementagio real desta aplicagdo numa
rede organizacional. Contudo o propdsito da utilizagdo da virtualizagdo neste projeto era o
acesso a aplicagdo através de uma madaquina virtual, para isso foi utilizado a nested
virtualization que permitiu instalar a role Hyper-V no Windows Server 2012 R2, o que
permite num cendrio real a redug@o de custos energéticos e nos custos de equipamentos na
medida em que podem ser utilizado como postos de acesso numa biblioteca maquinas com
hardware com mais de 10 anos, uma vez que o poder de processamento esta centrado num s6

servidor.
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ANEXOS
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Anexo I - Classe Cripto.cs
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using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Linq;

using System.Security.Cryptography;
using System.Text;

using System.Threading.Tasks;

namespace Biblioteca
{
public static class Cripto
{
public static string sha256(string password) // recebe e cria um hash da
palavra-passe
{
SHA256Managed crypt = new SHA256Managed();
string hash = String.Empty;
byte[] crypto = crypt.ComputeHash(Encoding.ASCII.GetBytes(password), 0,
Encoding.ASCII.GetByteCount(password));
foreach (byte bit in crypto)

{
}

return hash;

hash += bit.ToString("x2");
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Anexo II - Janela MainWindow
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using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Linq;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;

using System.Windows;

using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;

using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;

using System.Windows.Media;

using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Navigation;
using System.Windows.Shapes;

using System.Data;

using System.Data.SqlClient;

using System.IO;

using Biblioteca.DataBase.dataSetBibliotecaTableAdapters;
using Biblioteca.DataBase;

namespace Biblioteca

{

public partial class MainWindow : Window

{
UtilizadoresTableAdapter tableAdapterUtilizadores = new
UtilizadoresTableAdapter();
dataSetBiblioteca.UtilizadoresDataTable dataTableUtilizadores;
dataSetBiblioteca.UtilizadoresRow tbUtilizadoresRow;

public MainWindow()

{
InitializeComponent();
txtUser.Focus();

}

private void btnLogin_Click_1(object sender, RoutedtventArgs e) // efetua o
login na aplicacao

{
if (txtUser.Text.Length > 0)

{

dataTableUtilizadores =
tableAdapterUtilizadores.getDataByUserName(txtUser.Text.ToString());

tbUtilizadoresRow =
(dataSetBiblioteca.UtilizadoresRow)dataTableUtilizadores[@];

string typedPassword = Cripto.sha256(txtPassword.Password);

string storedPassword = tbUtilizadoresRow.userPassword;

if (string.Compare(typedPassword, storedPassword) == 0)

{
dataTableUtilizadores.Clear();
string userName = txtUser.Text;
Home homepage = new Home(userName);
homepage.Show();
this.Close();
}
else
1blMsg.Visibility = visibility.Visible;
1blMsg.Content = "Utilizador ou palavra-passe incorrecta.”;
}
}
else



1blMsg.Visibility = Vvisibility.Visible;
1blMsg.Content = "Preencha os campos Username e Password.";

}

private void btnPassLost_Click_1(object sender, RoutedtventArgs e) // acede a
janela de recuperagdo de palavra-passe

{
if (txtUser.Text.Length > @)

{
dataTableUtilizadores =
tableAdapterUtilizadores.getDataByUserName (txtUser.Text.ToString());
if (dataTableUtilizadores.Rows.Count > @)

{
string userName = txtUser.Text;
PasswordRecover passRecover = new PasswordRecover{userName);
txtPassword.Clear();
passRecover.ShowDialog();
}
else
1blMsg.Vvisibility = visibility.Visible;
1blMsg.Content = "Introduza um utiliador valido.";
}
}
else
1blMsg.Visibility = Visibility.Visible;
1blMsg.Content = "Preencha o campo Username.";
}
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Anexo III - Janela PasswordRecover
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using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;

using System.Windows;

using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;

using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;

using System.Windows.Media;

using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Shapes;

using System.Data;

using System.Data.SqlClient;

using System.IO;

using Biblioteca.DataBase.dataSetBibliotecaTableAdapters;
using Biblioteca.DataBase;

namespace Biblioteca

{

public partial class PasswordRecover : Window

{
UtilizadoresTableAdapter tableAdapterUtilizadores = new
UtilizadoresTableAdapter();
dataSetBiblioteca.UtilizadoresDataTable dataTableUtilizadores;
dataSetBiblioteca.UtilizadoresRow tbUtilizadoresRow;
string userName;

public PasswordRecover(string _userName)

{
InitializeComponent();
txtPassword.Focus();
1lblUser.Content = userName = _userName;
}

private void btnClean_Click_1(object sender, RoutedEventArgs e) // limpa as
caixas de texto '

{
txtPassword.Clear();
txtNewPassword.Clear();
txtNewPasswordl.Clear();
}

private void btnConfirm_Click_1(object sender, RoutedEventArgs e) // altera a
palavra-passe

if (txtPassword.Password.Length > @ && txtNewPassword.Password.Length > ©
&8 txtNewPasswordl.Password.Length > @)
{

if (txtNewPassword.Password == txtNewPasswordl.Password)

dataTableUtilizadores =
tableAdapterUtilizadores.getDataByUserName(1lblUser.Content.ToString());
tbUtilizadoresRow =
(dataSetBiblioteca.UtilizadoresRow)dataTableUtilizadores.Rows[@];
string typedPassword = Cripto.sha256(txtPassword.Password);
string storedPassword = tbUtilizadoresRow.userPassword;
if (string.Compare(typedPassword, storedPassword) == @)
{
string password = Cripto.sha256(txtNewPassword.Password);
tbUtilizadoresRow.userPassword = password;



tableAdapterUtilizadores.Update(dataTableUtilizadores);

dataTableUtilizadores.AcceptChanges();

MessageBoxResult msgSuccess = MessageBox.Show("Palavra-passe
alterada com sucesso!", "Confirmag¢ao");

this.Close();
}
else
{
1blMsg.Visibility = visibility.Visible;
1blMsg.Content = "Palavra-passe incorrecta.”;
}
}
else
1blMsg.Visibility = visibility.Visible;
1blMsg.Content = "Os dados introduzidos estdo incorrectos.”;
}
}
else
1blMsg.Visibility = Visibility.Visible;
1blMsg.Content = "E necessdrio preencher todos os campos.";
}
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Anexo IV - Janela Home
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using Biblioteca.DataBase;

using Biblioteca.DataBase.dataSetBibliotecaTableAdapters;
using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Data.SqlClient;

using System.Ling;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;

using System.Windows;

using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;

using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;

using System.Windows.Media;

using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Shapes;

namespace Biblioteca

{

public partial class Home : Window

{
UtilizadoresTableAdapter tableAdapterUtilizadores = new
UtilizadoresTableAdapter();
dataSetBiblioteca.UtilizadoresDataTable dataTableUtilizadores;
dataSetBiblioteca.UtilizadoresRow tbUtilizadoresRow;

LivrosTableAdapter tableAdapterLivros = new LivrosTableAdapter();
dataSetBiblioteca.LivrosDataTable dataTablelLivros;
dataSetBiblioteca.LivrosRow tbLivrosRow;

private SqglConnection sqlConn = new SglConnection();
private System.Data.DataSet dataSet = new System.Data.DataSet();
private System.Data.DataTable dataTable;

string userName;
int searchOption;

public Home(string _userName)
{
InitializeComponent();
userName = _userName;
lblUser.Content = userName;
txtSearch.Focus();
dataTableUtilizadores =
tableAdapterUtilizadores.getDataByUserName(userName);
tbUtilizadoresRow =
(dataSetBiblioteca.UtilizadoresRow)dataTableUtilizadores.Rows[0];
if (tbUtilizadoresRow.tipoutilizador.Equals("C"))

{
}

dockPanel.Visibility = visibility.Hidden;

}

private SqlCommand search(string searchParam, int searchOption) // cria um

array com os parametros de pesquisa
{
SqlCommand command = new SqglCommand();
string sql;
string[] allWords = searchParam.Split(new char[] { ' ' },
StringSplitOptions.RemoveEmptyEntries);
if (searchOption == 1)
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{
sql = "SELECT Livros.ISBN, Livros.Titulo, Livros.Tema, Livros.Resumo,
Livros.Imagem, Livros.fotoTipo, Livros.PDF, Editoras.Nome AS nomeEditora FROM Livros
INNER JOIN Editoras ON Livros.codEditora = Editoras.codEditora WHERE ";
}

else

{
sql = "SELECT Livros.ISBN, Livros.Titulo, Livros.Tema, Livros.Resumo,
Livros.Imagem, Livros.fotoTipo, Livros.PDF, Editoras.Nome AS nomeEditora FROM Livros
INNER JOIN livrosAutores ON Livros.ISBN = livrosAutores.ISBN INNER JOIN Autores ON
livrosAutores.idAutor = Autores.idAutor INNER JOIN Editoras ON Livros.codEditora =
Editoras.codEditora WHERE ";

}
using (command)
{
for (int i = @; i < allWords.Length; ++i)
{
if (i > @)
{
sql += "OR ";
}
if (searchOption == 1)
{
sql += string.Format("(Livros.Titulo LIKE '%{@}%') ",
allWords([i]);
else
{
sql += string.Format(" (Autores.Nome LIKE '%{@}%') ",
allWords[i]);
}
}
command . CommandText = sql;
}

return command;

}

private void btnSearch_MouselLeftButtonUp_1(object sender,
e) // efetua uma pesquisa

if (txtSearch.Text.Trim().Length > @)

if(txtSearch.Text.Trim().Length > 3)

{
if (rbSearchOptionl.IsChecked.Value)

{
searchOption = 1;
sqlConn.ConnectionString =
Properties.Settings.Default.BibliotecaConnectionString;
string connectionString = sqlConn.ConnectionString.ToString();
SglbataAdapter sglDataAdapter = new
SglbataAdapter(search(txtSearch.Text, searchOption).CommandText, connectionString);
sqlDataAdapter.Fill(dataSet, "livrosTitulo");
dataTable = dataSet.Tables["livrosTitulo"];
}

else
{
searchOption = 2;
sqlConn.ConnectionString =
Properties.Settings.Default.BibliotecaConnectionString;
string connectionString = sgqlConn.ConnectionString.ToString();
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SqlDataAdapter sqlDataAdapter = new
SglbataAdapter(search(txtSearch.Text, searchOption).CommandText, connectionString);

sqlDataAdapter.Fill(dataSet, "livrosTitulo");

dataTable = dataSet.Tables["livrosTitulo"];

if (dataTable.Rows.Count > 0)
{
searchResults searchResults = new searchResults(userName,

search(txtSearch.Text, searchOption));
searchResults.Show();

this.Close();
}
else
{
MessageBox.Show("A pesquisa por '"+ txtSearch.Text +"' ndo
retornou quaisquer resultados","Aviso");
}
}
else
1blMsg.Content = "Elemento de pesquisa introduzido insuficiente.";
1blMsg.Visibility = visibility.Visible;
}
}
else
1blMsg.Content = "E necessario preencher o campo de pesquisa.”;
1bIlMsg.Visibility = Visibility.Visible;
}

}

private void menuItemTiposPessoa_Click_1(object sender, RoutedEventArgs e) //
abre a janela TiposPessoa

{
tipoPessoa tipoPessoa = new tipoPessoa(userName);
tipoPessoa.Show();
this.Close();

}

private void menuItemUtilizadores_Click_1(object sender, RoutedEventArgs e) //
abre a janela Utilizadores

{
Utilizadores users = new Utilizadores(userName);
users.Show();
this.Close();

}

private void menultemPessoas_Click_1(object sender, RoutedEbventArgs e) // abre
a janela Pessoas

{
Pessoas pessoas = new Pessoas(userName);
pessoas.Show();
this.Close();

}

private void menultemEditoras_Click_1(object sender, RoutedEventArgs e) //
abre a janela Editoras
{
Editoras editoras = new Editoras(userName);
editoras.Show();
this.Close();



private void menulItemLivros_Click_1(object sender, RoutedEventArgs e) // abre
a janela Livros

{
Livros livros = new Livros(userName);
livros.Show();
this.Close();

}

private void menultemAutores_Click_1(object sender, RoutedEventArgs e) // abre
a janela Autores

{
Autores autores = new Autores(userName);
autores.Show();
this.Close();

}

private void lblAdvancedSearch_PreviewMouseleftButtonDown_1(object sender,
MouseButtonEventArgs e) // abre a janela de pesquisa avangada

{
advancedSearch advancedSearch = new advancedSearch(userName);
advancedSearch.Show();
this.Close();

}



Anexo V - Janela AdvancedSearch
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using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Linq;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;

using System.Windows;

using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;

using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;

using System.Windows.Media;

using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Shapes;

using System.Data;

using Biblioteca.DataBase;

using Biblioteca.DataBase.dataSetBibliotecaTableAdapters;
using System.Data.SqlClient;

namespace Biblioteca

{

public partial class advancedSearch : Window
{
private SglConnection sqlConn = new SqlConnection();
private System.Data.DataSet dataSet = new System.Data.DataSet();
private System.Data.DataTable dataTable;
string userName;

public advancedSearch(string _userName)

{
InitializeComponent();
userName = _userName;
1blUser.Content = userName;
}

private string[] searchArray(string searchParam) // remove os espacos entre os
parametros de pesquisa

string[] allWords = searchParam.Split(new char[] { ' ' },
StringSplitOptions.RemoveEmptyEntries);
return allWords;
}

private SqlCommand search() // cria um array com os parametros de pesquisa
{
SqlCommand command = new SglCommand();
string sql = “SELECT DISTINCT Livros.ISBN, Livros.Titulo, Livros.Tema,
Livros.Resumo, Livros.Imagem, Livros.fotoTipo, Livros.PDF, Editoras.Nome AS
nomeEditora FROM Livros INNER JOIN livrosAutores ON Livros.ISBN = livrosAutores.ISBN
INNER JOIN Autores ON livrosAutores.idAutor = Autores.idAutor INNER JOIN Editoras ON
Livros.codEditora = Editoras.codEditora WHERE (";
string[] titulo = searchArray(txtTitulo.Text);
string[] autor = searchArray(txtAutor.Text);
string[] editora = searchArray(txtEditora.Text);
using (command)
{
if (txtTitulo.Text.Trim().Length > @)
{
for (int 1 = @; i < titulo.Length; ++i)

{
if (i > @)
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{

}
sql += string.Format("(Livros.Titulo LIKE '%{@}%') ",

sgl += "OR ";

titulo[i]);
}
}
if (txtAutor.Text.Trim().Length > @)
if (cbOptionl.SelectedIndex == 0 && txtTitulo.Text.Trim().Length >
0)
sql += ") AND (";
if (cbOptionl.SelectedIndex == 1 && txtTitulo.Text.Trim().Length >
0)
sql += ") OR (";
for (int i = @; i < autor.Length; ++i)
if (i > 0)
{
sql += "OR ";
}
sql += string.Format (" (Autores.Nome LIKE '%{@0}%') ",
autor[i]);

}
}
if (txteEditora.Text.Trim().Length > 0)
if (cbOption2.SelectedIndex == © && (txtAutor.Text.Trim().Length >
@ || txtTitulo.Text.Trim().Length > 8))
sql += ") AND (";
if (cbOption2.SelectedIndex
0 || txtTitulo.Text.Trim().Length > 8))
sql += ") OR (";
for (int i = @; i < editora.Length; ++i)

1 && (txtAutor.Text.Trim().Length >

{
if (i > 9)
{
sql += "OR ";
}
sql += string.Format("(Editoras.Nome LIKE '%{@}%') ",
editoralil]);
}
}
sql += ll)ll;
command .CommandText = sql;
}

return command;

}

private void 1lblSimpleSearch_PreviewMouselLeftButtonDown_1(object sender,
MouseButtonEventArgs e) // regressa a janela Home

{
Home home = new Home(userName);
home. Show() ;
this.Close();

}

private void btnSearch_MouselLeftButtonUp_1(object sender, MouseButtonEventArgs
e) // efetua uma pesquisa

{
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if (txtTitulo.Text.Trim().Length > @ || txtEditora.Text.Trim().Length >0
|| txtAutor.Text.Trim().Length > @)
{

try

{
sqlConn.ConnectionString =
Properties.Settings.Default.BibliotecaConnectionString;
string connectionString = sqlConn.ConnectionString.ToString();
SglDataAdapter sqlDataAdapter = new
SqlDataAdapter(search().CommandText, connectionString);
sqlDataAdapter.Fill(dataSet, "livrosTitulo”);
dataTable = dataSet.Tables["livrosTitulo"];
}

catch (Exception error)

{
MessageBox.Show(error.Message.ToString(), "Erro",
MessageBoxButton.0K, MessageBoxImage.Error);

return;
}
if (dataTable.Rows.Count > @)
{
searchResults searchResults = new searchResults(userName,
search());
searchResults.Show();
this.Close();
}
else
{

MessageBox.Show("A pesquisa ndo retornou quaisquer resultados"”,
"Aviso", MessageBoxButton,OK, MessageBoxImage.Information);

}

}

else
1blMsg.Content = "Elemento de pesquisa introduzido insuficiente.”;
lblMsg.Vvisibility = Visibility.Visible;

}
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Anexo VI - Janela searchResults
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using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;

using System.Windows;

using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;

using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;

using System.Windows.Media;

using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Shapes;

using Biblioteca.DataBase;

using Biblioteca.DataBase.dataSetBibliotecaTableAdapters;
using System.Data.SqlClient;

using System.Configuration;

namespace Biblioteca
{ public partial class searchResults : Window

LivrosTableAdapter tableAdapterLivros = new LivrosTableAdapter();
dataSetBiblioteca.LivrosDataTable dataTablelLivros;
dataSetBiblioteca.lLivrosRow tbLivrosRow;

AutoresTableAdapter tableAdapterAutores = new AutoresTableAdapter();
dataSetBiblioteca.AutoresDataTable dataTableAutores;

private SqglConnection sqlConn = new SqlConnection();

private System.Data.DataSet dataSet = new System.Data.DataSet();
private System.Data.DataTable dataTable;

private System.Data.DataRow dataRow;

string userName;
SglCommand sqlCommand = new SglCommand();
int previousClickedRow = -1;

Style rowStyle = new Style(typeof(DataGridRow));

public searchResults(string _userName, SglCommand _command)
{

InitializeComponent();

userName = _userName;

1blUser.Content = userName;

sqlCommand = _command;

dataGrid.CanUserAddRows = false;

Bind();

rowStyle.Setters.Add(new EventSetter(DataGridRow.MouseDoubleClickEvent,

new MouseButtonEventHandler(rowDoubleClick)));

dataGrid.RowStyle = rowStyle;

}

private void Image_MouselLeftButtonDown_1(object sender, MouseButtonEventArgs
e) // regressa a janela Home

{
Home home = new Home(userName);
this.Close();
home.Show();

}
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private void HandleCanExecute(object sender, CantExecuteRoutedEventhArgs e) //
impede a cépia ndo autorizada do resumo do livro

if (e.Command == ApplicationCommands.Cut || e.Command ==
ApplicationCommands.Copy || e.Command == ApplicationCommands.Paste)
{

e.CanExecute = false;
e.Handled = true;

}
}
protected void Bind() // preenche a lista de pesquisa com os resultados
{

sqlConn.ConnectionString =
Properties.Settings.Default.BibliotecaConnectionString;

string connectionString = sqlConn.ConnectionString.ToString();

SglDataAdapter sqlDataAdapter = new SglDataAdapter(sqlCommand.CommandText,
connectionString);

sqlDataAdapter.Fill(dataSet, "livrosTitulo");

dataTable = dataSet.Tables["livrosTitulo"];

dataGrid.DataContext = dataTable.DefaultView;

}

private void rowDoubleClick(object sender, MouseButtonEventArgs e) // permite
um duplo clique nos resultados e visualizar a informacado do livro

{

DataGridRow row = sender as DataGridRow;
if (row.GetIndex() != previousClickedRow)

dataRow = dataTable.Rows[row.GetIndex()];
if (dataRow.ItemArray[4] != DBNull.Value)

{
string bookCover = "\\\\192.168.1.2\\Biblioteca\\bookImages\\" +
dataRow.ItemArray[4].ToString();

try
{
BitmapImage bitMapImage = new BitmapImage();
bitMapImage.BeginInit();
bitMapImage.UriSource = new Uri(bookCover);
bitMapImage.CacheOption = BitmapCacheOption.OnLoad;
imgBookCover.Source = bitMapImage;
bitMapImage.EndInit();
}
catch (Exception error)
{
imgBookCover.Source = null;
}
}
dataTableAutores =

tableAdapterAutores.getDataByAutorISBN(dataRow.ItemArray[0].ToString());
txtClick.Vvisibility = Visibility.Hidden;
border.Visibility = Visibility.Hidden;
stackAutor.Children.Clear();
foreach (dataSetBiblioteca.,AutoresRow tbAutoresRow in
dataTableAutores.Rows)

{
TextBlock text = new TextBlock();

text.Text = tbAutoresRow.Nome;
text.FontSize = 20;
stackAutor.Children.Add(text);

if (dataTableAutores.Rows.Count == 1)
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1blAutor.Content = "Autor:";
else

1blAutor.Content = "Autores:";
1blAutor.Visibility = visibility.Visible;
scrollviwer.Visibility = Visibility.Visible;
1blResumo.Visibility = Visibility.Visible;
btnOpenBook.Visibility = visibility.Visible;
txtResumo.visibility = visibility.Visible;
txtResumo.Text = dataRow.ItemArray[3].ToString();
previousClickedRow = row.GetIndex();

}

private void openPDF(object sender, RoutedEventArgs e) // abre o ficheiro PDF
do livro

if (dataRow.ItemArray[6] == DBNull.Value)

{
MessageBox.Show("Nao foi possivel visualizar o livro.", "Erro",
MessageBoxButton.0K, MessageBoxImage.Warning);
return;

try

{
System.Diagnostics.Process process = new System.Diagnostics.Process();
string path = "\\\\192.168.1.2\\Biblioteca\\Books\\" +

dataRow.ItemArray[6].ToString();

Uri pdf = new Uri(path, UrikKind.RelativeOrAbsolute);
process.StartInfo.FileName = pdf.LocalPath;
process.Start();
process.WaitForExit();

}

catch(Exception error)

{
MessageBox.Show("N3o foi possivel visualizar o livro.", "Erro",
MessageBoxButton.0K, MessageBoxImage.Warning);

}
}
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Anexo VII - Janela Pessoas
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using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Linqg;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;

using System.Windows;

using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;

using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;

using System.Windows.Media;

using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Shapes;

using System.Data;

using Biblioteca.DataBase;

using Biblioteca.DataBase.dataSetBibliotecaTableAdapters;
using System.Data.SqlClient;

using System.Configuration;

namespace Biblioteca

{

public partial class Pesscas : Window

{
PessoasTableAdapter tableAdapterPessoas = new PessoasTableAdapter();
dataSetBiblioteca.PessoasDataTable dataTablePessoas;
dataSetBiblioteca.PessoasRow tbPessoasRow;

TiposPessoaTableAdapter tableAdapterTiposPessoa = new
TiposPessoaTableAdapter();
dataSetBiblioteca.TiposPessoaDataTable dataTableTiposPessoa;

EmailsTableAdapter tableAdapterEmails = new EmailsTableAdapter();
dataSetBiblioteca.EmailsDataTable dataTableEmails;

TelefonesTableAdapter tableAdapterTelefone = new TelefonesTableAdapter();
dataSetBiblioteca.TelefonesDataTable dataTableTelefone;

string userName;
bool value = false;
int i = 9;

public Pessoas(string _userName)
{
InitializeComponent();
userName = _userName;
1blUser.Content = userName;
Bind();

protected void Bind() // preenche os campos da janela

{
i=0;
dataTablePessoas = tableAdapterPessoas.getPessoas();
tbPessoasRow = (dataSetBiblioteca.PessoasRow)dataTablePessoas.Rows[@];
1blReg.Content = (i + 1).ToString() + " de " +

dataTablePessoas.Count().ToString();
txtIdPessoa.Text = tbPessoasRow.idPessoa.ToString();
fillcbPessoa();
filllistView();
cbPessoa.Selectedvalue = tbPessoasRow.Tipo.ToString();
if(tbPessoasRow.IsNomeNull() == false)
txtNome.Text = tbPessoasRow.Nome.ToString();



if(tbPessoasRow.IsCCNull() == false)

txtCC.Text = tbPessoasRow.CC.ToString();
if(tbPessoasRow.IsRuaNull() == false)

txtRua.Text = tbPessoasRow.Rua.ToString();
if(tbPessoasRow.IsAndarNull() == false)

txtAndar.Text = tbPessoasRow.Andar.ToString();
if (tbPessoasRow.IsletraNull() == false)

txtLetra.Text = tbPessoasRow.Letra.ToString();
if(tbPessoasRow.IscodPostalNull() == false)

txtCodPostal.Text = tbPessoasRow.codPostal.ToString();
if(tbPessoasRow.IsLocalidadeNull() == false)

txtLocalidade.Text = tbPessoasRow.Localidade.ToString();
if(tbPessoasRow.IsPaisNull() == false)

txtPais.Text = tbPessoasRow.Pais.ToString();

}
protected void clearValues() // limpa os valores dos campos
{
txtNome.Clear();
txtCC.Clear();
txtRua.Clear();
txtAndar.Clear();
txtLetra.Clear();
txtCodPostal.Clear();
txtLocalidade.Clear();
txtPais.Clear();
}
protected void fillcbPessoa() // preenche a lista de valores TiposPessoa
{
dataTableTiposPessoa = tableAdapterTiposPessoa.getTipoPessoa();
cbPessoa.ItemsSource = dataTableTiposPessoa;
cbPessoa.DisplayMemberPath = "Desig";
cbPessoa.SelectedvaluePath = “"idTipo";
}

protected void fillListView() // preenche a lista de valores com os emails e
telefones

{
dataTableEmails =
tableAdapterEmails.getDataByIdPessoa(tbPessoasRow.idPessoa);
dataTableTelefone =

tableAdapterTelefone.getDataByIdPessoa(tbPessoasRow.idPessoa);
1vEmail.DataContext = dataTableEmails.DefaultView;
lvContact.DataContext = dataTableTelefone.DefaultView;

}

private void Image_MouselLeftButtonDown_1(object sender, MouseButtonEventArgs
e) // regressa a janela Home

{
Home home = new Home(userName);
this.Close();
home . Show() ;

}

private void btnFirst_Click_1(object sender, RoutedtventArgs e) // avanca para
o primeiro registo

if (value == true)
return;
i=0;

tbPessoasRow = (dataSetBiblioteca,PessocasRow)dataTablePessoas.Rows[@];
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1blReg.Content = "1 de " + dataTablePessoas.Count().ToString();
txtIdPessoa.Text = tbPessoasRow.idPessoa.ToString();
cbPessoa.SelectedValue = tbPessoasRow.Tipo.ToString();
filllistview();
clearValues();
if (tbPessoasRow.IsNomeNull() == false)
txtNome.Text = tbPessoasRow.Nome.ToString();
if (tbPessoasRow.IsCCNull() == false)
txtCC.Text = tbPessoasRow.CC.ToString();
if (tbPessoasRow.IsRuaNull() == false)
txtRua.Text = tbPessoasRow.Rua.ToString();
if (tbPessoasRow.IsAndarNull() == false)
txtAndar.Text = tbPessoasRow.Andar.ToString();
if (tbPessoasRow.IslLetraNull() == false)
txtLetra.Text = tbPessoasRow.Letra.ToString();
if (tbPessoasRow.IscodPostalNull() == false)
txtCodPostal.Text = tbPessoasRow.codPostal.ToString();
if (tbPessoasRow.IsLocalidadeNull() == false)
txtLocalidade.Text = tbPessoasRow.Localidade.ToString();
if (tbPessoasRow.IsPaisNull() == false)
txtPais.Text = tbPessoasRow.Pais.ToString();

}

private void btnPrevious_Click_1(object sender, RoutedEventArgs e) // avanga
para o registo anterior
{
if (i <= @ || value == true)
return;
i--3
tbPessoasRow = (dataSetBiblioteca.PessoasRow)dataTablePessoas.Rows[i];
1blReg.Content = (i + 1).ToString() + " de " +
dataTablePessoas.Count().ToString();
txtIdPessoa.Text = tbPessoasRow.idPessoa.ToString();
cbPessoa.SelectedValue = tbPessoasRow.Tipo.ToString();
filllListVview();
clearvalues();
if (tbPessoasRow.IsNomeNull() == false)
txtNome.Text = tbPessoasRow.Nome.ToString();
if (tbPessoasRow.IsCCNull() == false)
txtCC.Text = tbPessoasRow.CC.ToString();
if (tbPessoasRow.IsRuaNull() == false)
txtRua.Text = tbPessoasRow.Rua.ToString();
if (tbPessoasRow.IsAndarNull() == false)
txtAndar.Text = tbPessoasRow.Andar.ToString();
if (tbPessoasRow.IsLetraNull() == false)
txtletra.Text = tbPessoasRow.Letra.ToString();
if (tbPessoasRow.IscodPostalNull() == false)
txtCodPostal.Text = tbPessoasRow.codPostal.ToString();
if (tbPessoasRow.IsLocalidadeNull() == false)
txtLocalidade.Text = tbPessoasRow.Localidade.ToString();
if (tbPessoasRow.IsPaisNull() == false)
txtPais.Text = tbPessoasRow.Pais.ToString();

}

private void btnNext_Click_1(object sender, RoutedtEventArgs e) // avanga para
o0 registo seguinte
{
if (i >= dataTablePessoas.Count() - 1 || value == true)
return;
i++;
tbPessoasRow = (dataSetBiblioteca.PessoasRow)dataTablePessoas.Rows[i];
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1blReg.Content = (i + 1).ToString() + " de " +

dataTablePessoas.Count().ToString();

}

txtIdPessoa.Text = tbPessoasRow.idPessoa.ToString();
cbPessoa.Selectedvalue = tbPessoasRow.Tipo.ToString();
fillListView();
clearvValues();
if (tbPessoasRow.IsNomeNull() == false)
txtNome.Text = tbPessoasRow.Nome.ToString();
if (tbPessoasRow.IsCCNull() == false)
txtCC.Text = tbPessoasRow.CC.ToString();
if (tbPessoasRow.IsRuaNull() == false)
txtRua.Text = tbPessoasRow.Rua.ToString();
if (tbPessoasRow.IsAndarNull() == false)
txtAndar.Text = tbPessoasRow.Andar.ToString();
if (tbPessoasRow.IsLetraNull() == false)
txtLetra.Text = tbPessoasRow.Letra.ToString();
if (tbPessoasRow.IscodPostalNull() == false)
txtCodPostal.Text = tbPessoasRow.codPostal.ToString();
if (tbPessoasRow.IsLocalidadeNull() == false)
txtLocalidade.Text = tbPessoasRow.Localidade.ToString();
if (tbPessoasRow.IsPaisNull() == false)
txtPais.Text = tbPessoasRow.Pais.ToString();

private void btnLast_Click_1(object sender, RoutedEventArgs e) // avanca para
o ultimo registo

if (value == true)

return;
i = dataTablePessoas.Count() - 1;
tbPessoasRow =

(dataSetBiblioteca.PessoasRow)dataTablePessoas.Rows[dataTablePessoas.Count() - 1];

1blReg.Content = dataTablePessoas.Count().ToString() + " de " +

dataTablePessoas.Count().ToString();

}

txtIdPessoa.Text = tbPessoasRow.idPessoa.ToString();
cbPessoa.Selectedvalue = tbPessoasRow.Tipo.ToString();
fillListview();
clearvValues();
if (tbPessoasRow.IsNomeNull() == false)
txtNome.Text = tbPessoasRow.Nome.ToString();
if (tbPessoasRow.IsCCNull() == false)
txtCC.Text = tbPessoasRow.CC.ToString();
if (tbPessoasRow.IsRuaNull() == false)
txtRua.Text = tbPessoasRow.Rua.ToString();
if (tbPessoasRow.IsAndarNull() == false)
txtAndar.Text = tbPessoasRow.Andar.ToString();
if (tbPessoasRow.IsLetraNull() == false)
txtLetra.Text = tbPessoasRow.Letra.ToString();
if (tbPessoasRow.IscodPostalNull() == false)
txtCodPostal.Text = tbPessoasRow.codPostal.ToString();
if (tbPessoasRow.IsLocalidadeNull() == false)
txtLocalidade.Text = tbPessoasRow.Localidade.ToString();
if (tbPessoasRow.IsPaisNull() == false)
txtPais.Text = tbPessoasRow.Pais.ToString();

private void insertDataClick(object sender, RoutedEventArgs e) // prepara o
ambiente para a inser¢do de um novo registo

{

1blMsg.Visibility = Visibility.Visible;
btnEliminar.Visibility = Vvisibility.Hidden;
btnCancelar.Visibility = visibility.Visible;
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1blEmail.Visibility = Vvisibility.Hidden;
lblContact.Visibility = Visibility.Hidden;
txtEmail.visibility = Visibility.Hidden;
txtContact.Visibility = visibility.Hidden;
clearvalues();

cbPessoa.SelectedIndex = -1;
txtIdPessoa.Clear();

1vEmail.DataContext = null;

lvContact.DataContext = null;
value = true;

}

private void cancelClick(object sender, RoutedEventArgs e) // cancela a
introdugao de um novo registo

{

1blMsg.Visibility = Vvisibility.Hidden;
btnEliminar.Visibility = visibility.Visible;
btnCancelar.visibility = visibility.Hidden;
1blEmail.Visibility = visibility.Visible;
lblContact.visibility = visibility.Visible;
txtEmail.visibility = visibility.Visible;
txtContact.visibility = visibility.Visible;
Bind();
value = false;

}

private void saveDataClick(object sender, RoutedEventArgs e) // guarda as
alteragoes e os novos registos na base de dados

{

if (cbPessoa.SelectedIndex > -1 && txtNome.Text.Length > © 8&
txtCC.Text.Length > @ && txtRua.Text.Length > @ && txtCodPostal.Text.Length > @ &&
txtLocalidade.Text.Length > @ && txtPais.Text.Length > @)

{

tbPessoasRow = (dataSetBiblioteca.PessoasRow)dataTablePessoas.Rows[i];

string idPessoa = txtIdPessoa.Text.Replace(" ", String.Empty);
string tipoUtilizador = cbPessoa.SelectedValue.ToString();
string nome = txtNome.Text.Trim();
string cc = txtCC.Text.Replace(" ", String.Empty);
string rua = txtRua.Text.Trim();
string andar = txtAndar.Text.Replace(" ", String.Empty);
string letra = txtLetra.Text.Replace(" ", String.Empty);
string codPostal = txtCodPostal.Text.Replace(" ", String.Empty);
string localidade = txtlLocalidade.Text.Replace(" ", String.Empty);
string pais = txtPais.Text.Replace(" ", String.Empty);
if (value == true)
{
try
if (andar == "")
if (letra == "")

tableAdapterPessoas.Insert(tipoUtilizador,

Convert.ToInt32(cc), nome, rua, null, null, null, localidade, codPostal, pais);

else
tableAdapterPessoas.Insert(tipottilizador,

Convert.ToInt32(cc), nome, rua, null, null, letra, localidade, codPostal, pais);

else
tableAdapterPessoas.Insert(tipoUtilizador,

Convert.ToInt32(cc), nome, rua, null, Convert.ToInt32(andar), letra, localidade,
codPostal, pais);

}

catch (Exception error)
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{

MessageBoxButton.OK, Mes

}

Mess

MessageBox,Show(error.Message.ToString(), "Erro",
sageBoxImage.Error);
return;

ageBox.Show("Novo registo inserido com sucesso”,

"Confirmagdo", MessageBoxButton.OK, MessageBoxImage.Information);
1blMsg.Visibility = visibility.Hidden;
btnCancelar.visibility = Vvisibility.Hidden;

btnE
1blE

limipar.visibility = visibility.Visible;
mail.Visibility = visibility.Visible;

1blContact.Visibility = visibility.Visible;

mail.Visibility = Vvisibility.Visible;

txtContact.visibility = visibility.Visible;

0

value = false;

txtE
Bind
}
else
{
try
{
}
catc
{
MessageBoxButton.OK, Mes
}

MessageBox.Show("Dados gravados com sucesso!", "Confirma¢do",

MessageBoxButton.OK, Mes
Bind
}
}

else

{

MessageBox.Show("Ndo é possivel inserir registos nulos. Campos
obrigatoérios: Categoria de Pessoa, Nome, Cartdo Cidaddao, Morada, Cédigo de Postal,

tbPessoasRow.Tipo = tipoUtilizador;
tbPessoasRow.Nome = nome;
tbPessoasRow.CC = Convert.ToInt32(cc);
tbPessoasRow.Rua = rua;

if(andar == "")

tbPessoasRow.SetAndarNull();
else

tbPessoasRow.Andar = Convert.ToInt32(andar);
if (letra == "")

tbPessoasRow.SetLetraNull();
else

tbPessoasRow.Letra = letra;
tbPessoasRow.codPostal = codPostal;

tbPessoasRow.Localidade = localidade;
tbPessoasRow.Pais = pais;
tableAdapterPessoas.Update(dataTablePessoas);

h (Exception error)
MessageBox.Show(error.Message.ToString(), "Erro”,

sageBoxImage.Error);
return;

sageBoxImage.Information);

0;

Localidade e Pais", "Erro", MessageBoxButton.OK, MessageBoxImage.Error);

}
}

private void deleteClick(object sender, RoutedEventArgs e) // elimina um

registo na base de dados

{
Utilizadores
UtilizadoresTableAdapter

TableAdapter tableAdapterUtilizadores = new
0;

114



dataSetBiblioteca,UtilizadoresDataTable dataTableUtilizadores;

dataSetBiblioteca.UtilizadoresRow tbUtilizadoresRow;

dataTableUtilizadores =
tableAdapterutilizadores.getDataByUserName(lblUser.Content.ToString());

tbUtilizadoresRow =
(dataSetBiblioteca.UtilizadoresRow)dataTableUtilizadores([@];

if (tbutilizadoresRow.idPessoa == tbPessoasRow.idPessoa)

{
MessageBox.Show("Ndo pode eliminar um utilizador com sessao
iniciada."”, "Erro”, MessageBoxButton.OK, MessageBoxImage.Warning);
return;
}

MessageBoxResult confirm = MessageBox.Show("Tem a certeza que pretende
eliminar este registo?"”, "Atenc¢do", MessageBoxButton.YesNo, MessageBoxImage.Question);
if (confirm == MessageBoxResult.Yes)

{
try

{
tbPessoasRow =
(dataSetBiblioteca.PessoasRow)dataTablePessoas.Rows[i];
tbPessoasRow.Delete();
tableAdapterPessoas.Update(dataTablePessoas);
}

catch (Exception error)

{
MessageBox.Show(error.Message.ToString(), "Erro",
MessageBoxButton.0OK, MessageBoxImage.Warning),;
return;
}

MessageBox.Show("Registo eliminado”, "Aviso", MessageBoxButton,OK,
MessageBoxImage,Information);
Bind();
}
}

private void addEmail(object sender, RoutedEventArgs e) // adiciona um novo

{

email

if (txtEmail.Text.Length == @)

return;
string idPessoa = txtIdPessoa.Text.Replace(
string email = txtEmail.Text.Replace(" "
try

, String.Empty);
, String.Empty);

tableAdapterEmails.Insert(Convert.ToInt32(idPessoa), email);
}

catch (Exception error)

{
MessageBox.Show(error.Message.ToString(), "Erro", MessageBoxButton.OK,
MessageBoxImage.Error);
return;
}

MessageBox.Show("Novo email inserido com sucesso", "Confirmac¢ao",
MessageBoxButton.0K, MessageBoxImage.Information);
txtEmail.Clear();

Bind();
}
private void removeEmail(object sender, RoutedEventArgs e) // remove um email
{

if (1vEmail.SelectedItems.Count > ©)
{
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string idPessoa = txtIdPessoa.Text.Replace( , String.Empty);
string email = txtEmail.Text.Replace(" ", String.Empty);
try

tableAdapterEmails.Delete(Convert.ToInt32(idPessoa), email);
}

catch (Exception error)

{
MessageBox.Show(error.Message.ToString(), "Erro",
MessageBoxButton.0K, MessageBoxImage.Error);
return;
}

MessageBox.Show("Email removido com sucesso”, "Confirmag¢do”,
MessageBoxButton.,0K, MessageBoxImage.Information);

txtEmail.Clear();

Bind();

}

private void addContact(object sender, RoutedEventArgs e) // adiciona um novo
numero de contacto
{
if (txtContact.Text.Length == 0)
return;
string idPessoa = txtIdPessoa.Text.Replace(" ", String.Empty);
string contact = txtContact.Text.Replace(" ", String.Empty);
try

tableAdapterTelefone.Insert(Convert.ToInt32(idPessoa), contact);
catch (Exception error)

{
MessageBox.Show(error.Message.ToString(), "Erro", MessageBoxButton.OK,
MessageBoxImage.Error);
return;
}

MessageBox.Show("Novo contacto inserido com sucesso", "Confirmagdo”,
MessageBoxButton.OK, MessageBoxImage.Information);
txtContact.Clear();
Bind();
}

private void removeContact(object sender, RoutedEventArgs e) // remove um
numero de contacto

{
if (1lvContact.SelectedItems.Count > 0)

{

string idPessoa = txtIdPessoa.Text.Replace(" ", String.Empty);
string contact = txtContact.Text.Replace(" ", String.Empty);
try

{

}

catch (Exception error)

{
MessageBox.Show(error.Message.ToString(), "Erro",
MessageBoxButton.0K, MessageBoxImage.Error);
return;
}

MessageBox.Show("Contacto removido com sucesso”, "Confirmag¢ao”,
MessageBoxButton.OK, MessageBoxImage.Information);
txtContact.Clear();

tableAdapterTelefone.Delete(Convert.ToInt32(idPessoa), contact);
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Anexo VIII - Janela Utilizadores
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using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;

using System.Windows;

using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;

using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;

using System.Windows.Media;

using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Shapes;

using System.Data;

using Biblioteca.DataBase;

using Biblioteca.DataBase.dataSetBibliotecaTableAdapters;
using System.Data.SqlClient;

using System.Configuration;

namespace Biblioteca

{

public partial class Utilizadores : Window

{
UtilizadoresTableAdapter tableAdapterUtilizadores = new
UtilizadoresTableAdapter();
dataSetBiblioteca.UtilizadoresDataTable dataTableUtilizadores;
dataSetBiblioteca.UtilizadoresRow tbUtilizadoresRow;

TiposPessoaTableAdapter tableAdapterTiposPessoa = new
TiposPessoaTableAdapter();
dataSetBiblioteca.TiposPessoaDataTable dataTableTiposPessoa;

PessoasTableAdapter tableAdapterPessoas = new Q0);
dataSetBiblioteca.PessoasDataTable dataTablePessas;
dataSetBiblioteca.PessoasRow tbPessoasRow;

string userName;
bool value = false;
int 1 = 0;

public Utilizadores(string _userName)

{
InitializeComponent();
userName = _userName;
lblUser.Content = userName;
Bind();
}
protected void Bind() // preenche os campos da janela
{
i=29;

dataTableUtilizadores = tableAdapterUtilizadores.getUtilizadores();

tbUtilizadoresRow =
(dataSetBiblioteca.UtilizadoresRow)dataTableUtilizadores.Rows[0@];

1blReg.Content = (i + 1).ToString() + " de " +
dataTableUtilizadores.Count().ToString();

txtIdPessoa.Text = tbUtilizadoresRow.idPessoa.ToString();

txtIdUtilizador.Text = tbUtilizadoresRow.idUtilizador.ToString();

fillcbTipoUtilizador();

cbTipoUtilizador.SelectedValue =
tbUtilizadoresRow.tipoUtilizador.ToString();

txtUsername.Text = tbUtilizadoresRow.userName.ToString();
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txtPassword.Password = tbUtilizadoresRow.userPassword.ToString();

}

protected void fillcbTipouUtilizador() // preenche a lista de valores
TiposPessoa
{
dataTableTiposPessoa = tableAdapterTiposPessoa.getTipoPessoa();
cbTipoUtilizador.ItemsSource = dataTableTiposPessoa;
cbTipoUtilizador.DisplayMemberPath = "Desig";
cbTipoUtilizador.SelectedValuePath = "idTipo";

}

private void Image_MouselLeftButtonDown_1(object sender, MouseButtonEventArgs
e) // regressa a janela Home

{
Home home = new Home(userName);
this.Close();
home.Show();

}

private void btnFirst_Click_1(object sender, RoutedEventArgs e) // avanca para
o primeiro registo

if (value == true)
return;

i=20;

tbutilizadoresRow =

(dataSetBiblioteca.UtilizadoresRow)dataTableUtilizadores.Rows[0];
1blReg.Content = "1 de " + dataTableUtilizadores.Count().ToString();
txtIdPessoa.Text = tbUtilizadoresRow.idPessoa.ToString();
txtIdUtilizador.Text = tbUtilizadoresRow.idUtilizador.ToString();
cbTipouUtilizador.SelectedvValue =

tbuUtilizadoresRow.tipoUtilizador.ToString();
txtUsername.Text = tbUtilizadoresRow.userName.ToString();
txtPassword.Password = tbUtilizadoresRow.userPassword.ToString();

}

private void btnPrevious_Click_1(object sender, RoutedEventArgs e) // retorna
ao registo anterior

if (i <= 0 |] value == true)
return;

i--;

tbutilizadoresRow =
(dataSetBiblicteca.UtilizadoresRow)dataTableUtilizadores.Rows[i];

1blReg.Content = (i + 1).ToString() + " de " +
dataTableutilizadores.Count().ToString();

txtIdPessoa.Text = tbUtilizadoresRow.idPessoa.ToString();

txtIdUtilizador.Text = tbUtilizadoresRow.idUtilizador.ToString();

cbTipoUtilizador.Selectedvalue =
tbUtilizadoresRow.tipoUtilizador.ToString();

txtUsername.Text = tbUtilizadoresRow.userName.ToString();

txtPassword.Password = tbUtilizadoresRow.userPassword.ToString();

}

private void btnNext_Click_1(object sender, RoutedEventArgs e) // avanga para
o registo seguinte

if (i >= dataTableUtilizadores.Count() - 1 || value == true)

return;
i++;
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tbutilizadoresRow =
(dataSetBiblioteca.UtilizadoresRow)dataTableUtilizadores.Rows[i];

lblReg.Content = (i + 1).ToString() + " de " +
dataTableUtilizadores.Count().ToString();

txtIdPessoa.Text = tbUtilizadoresRow.idPessoa.ToString();

txtIdutilizador.Text = tbuUtilizadoresRow.idUtilizador.ToString();

cbTipoUtilizador.Selectedvalue =
tbUtilizadoresRow.tipoUtilizador.ToString();

txtUsername.Text = tbUtilizadoresRow.userName.ToString();

}

private void btnLast_Click_1(object sender, RoutedEventArgs e) // avan¢a para
o ultimo registo
{
if (value == true)
return;
i = dataTableUtilizadores.Count() - 1;
tbUtilizadoresRow =
(dataSetBiblioteca.UtilizadoresRow)dataTableUtilizadores.Rows[dataTableUtilizadores.Co
unt() - 1];
l1blReg.Content = dataTableUtilizadores.Count().ToString() + " de " +
dataTableUtilizadores.Count().ToString();
txtIdPessoa.Text = tbUtilizadoresRow.idPessoa.ToString();
txtIdUtilizador.Text = tbUtilizadoresRow.idUtilizador.ToString();
cbTipoUtilizador.Selectedvalue =
tbUtilizadoresRow.tipoUtilizador.ToString();
txtUsername.Text = tbUtilizadoresRow.userName.ToString();
txtPassword.Password = tbUtilizadoresRow.userPassword.ToString();

}

private void insertDataClick(object sender, RoutedEventArgs e) // prepara o
ambiente para a inser¢do de um novo registo

{
1blMsg.Visibility = Visibility.Visible;
btnEliminar.Visibility = visibility.Hidden;
btnCancelar.visibility = visibility.Visible;
txtIdPessoa.IsReadOnly = false;
txtIdutilizador.IsReadOnly = false;
txtIdPessoa.Clear();
txtIdutilizador.Clear();
txtPassword.Clear();
txtUsername.Clear();
cbTipoUtilizador.SelectedIndex = -1;
value = true;

}

private void cancelClick(object sender, RoutedEventArgs e) // cancela a
introdug¢ao de um novo registo

{
1biMsg.Visibility = Visibility.Hidden;
btnEliminar.visibility = visibility.Visible;
btnCancelar.Visibility = visibility.Hidden;
txtIdPessoa.IsReadOnly = true;
txtIdutilizador.IsReadOnly = true;
Bind();
value = false;

}

private void saveDataClick(object sender, RoutedEventArgs e) // guarda as
alteracdes e os novos registos na base de dados

{
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if (txtIdPessoa.Text.Length > @ || txtIdUtilizador.Text.Length > @ ||
txtPassword.Password.Length > @ || txtUsername.Text.Length > @ ||
cbTipoUtilizador.SelectedIndex > -1)

{

w o

string idPessoa = txtIdPessoa.Text.Replace(" ", String.Empty);

string idUtilizador = txtIdUtilizador.Text.Replace(" ", String.Empty);

"won

string utilizador = txtUsername.Text.Replace(" ", String.Empty);
string tipoUtilizador = cbTipoUtilizador.SelectedValue.ToString();
string password = txtPassword.Password.Replace(" ", String.Empty);

if (value == true)

{
try

tableAdapterUtilizadores.Insert(Convert.ToInt32(idPessoa),
Convert.ToInt32(idUtilizador), utilizador, cbTipoutilizador.SelectedValue.ToString(),
Cripto.sha256(password));
}

catch (Exception error)

{
MessageBox.Show(error.Message.ToString(), "Erro",
MessageBoxButton.OK, MessageBoxImage.Error);
return;
}

MessageBox.Show("Novo registo inserido com sucesso”,
“"Confirmacdo"”, MessageBoxButton.OK, MessageBoxImage.Information);

1blMsg.vVisibility = Visibility.Hidden;

btnCancelar.Visibility = visibility,Hidden;

txtIdPessoa.IsReadOnly = true;

txtIdutilizador.IsReadOnly = true;

Bind();

value = false;

}

else

{

tbUtilizadoresRow =
(dataSetBiblioteca.UtilizadoresRow)dataTableUtilizadores.Rows[i];

if (idPessoa != tbUtilizadoresRow.idPessoa.ToString() ||
idutilizador != tbUtilizadoresRow.idUtilizador.ToString() || utilizador !=
tbUtilizadoresRow.userName.ToString() || tipoUtilizador !=
tbUtilizadoresRow.tipoUtilizador.ToString() || password !=
tbUtilizadoresRow.userPassword.ToString())

{
try
{
dataTablePessas =
tableAdapterPessoas.getDataByIdPessoa(tbUtilizadoresRow.idPessoa);
tbPessoasRow =

(dataSetBiblioteca.PessoasRow)dataTablePessas.Rows[0];
tbutilizadoresRow.userName = utilizador;
tbUtilizadoresRow.userPassword = Cripto.sha256(password);
tbuUtilizadoresRow.tipoUtilizador = tipoUtilizador;
tbPessoasRow.Tipo = tipoUtilizador;
tableAdapterUtilizadores.Update(dataTableUtilizadores);
tableAdapterPessoas.Update(dataTablePessas);

}

catch (Exception error)

{
MessageBox.Show(error.Message.ToString(), "Erro",
MessageBoxButton.0K, MessageBoxImage.Error);
return;
}
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MessageBox.Show("Dados gravados com sucesso!", "Confirmagdo",

MessageBoxButton,0K, MessageBoxImage.Information);
Bind();

}

else

{
MessageBox.Show("N3o é possivel inserir registos nulos”, "Erro",
MessageBoxButton,0K, MessageBoxImage.Error);

}
}

private void deleteClick(object sender, RoutedEventArgs e) // elimina um
registo na base de dados

{
if (txtUsername.Text.ToString() == 1lblUser.Content.ToString())

{
MessageBox.Show("Nao pode eliminar um utilizador com sessio
iniciada.”, "Erro", MessageBoxButton.,OK, MessageBoxImage.Warning);
return;
}

MessageBoxResult confirm = MessageBox.Show("Tem a certeza que pretende

eliminar este registo?", "Atencdo", MessageBoxButton.YesNo, MessageBoxImage.Question);

if (confirm == MessageBoxResult,Yes)

{
try

{
tbutilizadoresRow =
(dataSetBiblioteca.UtilizadoresRow)dataTableUtilizadores.Rows[i];
tbUtilizadoresRow.Delete();
tableAdapterUtilizadores.Update(dataTableUtilizadores);
}

catch (Exception error)

{
MessageBox.Show(error.Message.ToString(), "Erro”,
MessageBoxButton.OK, MessageBoxImage.Warning);
return;
}

MessageBox.Show("Registo eliminado”, "Aviso", MessageBoxButton.OK,
MessageBoxImage.Information);
Bind();
}
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Anexo IX - Janela Categorias Pessoas
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using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Linqg;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;

using System.Windows;

using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;

using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;

using System.Windows.Media;

using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Shapes;

using System.Data;

using Biblioteca.DataBase;

using Biblioteca.DataBase.dataSetBibliotecaTableAdapters;
using System.Data.SqlClient;

using System.Configuration;

namespace Biblioteca
{
public partial class tipoPessoa : Window
{
TiposPessoaTableAdapter tableAdapterTiposPessoa = new
TiposPessoaTableAdapter();
dataSetBiblioteca.TiposPessoabDataTable dataTableTiposPessoa;
dataSetBiblioteca.TiposPessoaRow tbTiposPessoaRow;

string userName;
bool value = false;
int 1 = 0;

public tipoPessoa(string _userName)

{
InitializeComponent();
userName = _userName;
1blUser.Content = userName;
Bind();
}
protected void Bind() // preenche os campos da janela
{
i=0;
dataTableTiposPessoa = tableAdapterTiposPessoa.getTipoPessoa();
tbTiposPessoaRow =

(dataSetBiblioteca.TiposPessoaRow)dataTableTiposPessoa.Rows[0];
1blReg.Content = (i + 1).ToString() + " de " +
dataTableTiposPessoa.Count().ToString();
txtIdTipo.Text = tbTiposPessoaRow.idTipo.ToString();
txtDesignacao.Text = tbTiposPessoaRow.Desig.ToString();

}

private void Image_MouselLeftButtonDown_1(object sender, MouseButtontventArgs
e) // regressa a janela Home

{
Home home = new Home(userName);
this.Close();
home. Show();

}

private void btnNext_Click_1(object sender, RoutedEventArgs e) // avan¢a para
o registo seguinte
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if (i >= dataTableTiposPessoa.Count()-1 || value == true)
return;

i++;

tbTiposPessoaRow =
(dataSetBiblioteca.TiposPessoaRow)dataTableTiposPessoa.Rows[i];

1blReg.Content = (i + 1).ToString() + " de " +
dataTableTiposPessoa.Count().ToString();

txtIdTipo.Text = tbTiposPessoaRow.idTipo.ToString();

txtDesignacao.Text = tbTiposPessoaRow.Desig.ToString();

}

private void btnLast_Click_1i(object sender, RoutedEventArgs e) // avan¢a para
o ultimo registo

if (value == true)

return;
i = dataTableTiposPessoa.Count() - 1;
tbTiposPessoaRow =

(dataSetBiblioteca.TiposPessoaRow)dataTableTiposPessoa.Rows[dataTableTiposPessoa.Count

(0 -1];
1blReg.Content = dataTableTiposPessoa.Count.ToString() + " de " +
dataTableTiposPessoa.Count.ToString();
txtIdTipo.Text = tbTiposPessoaRow.idTipo.ToString();
txtDesignacao.Text = tbTiposPessoaRow.Desig.ToString();

}

private void btnPrevious_Click_1(object sender, RoutedEventArgs e) // retorna
ao registo anterior

if (i <= 0 || value == true)
return;

i--;

tbTiposPessoaRow =
(dataSetBiblioteca,TiposPessoaRow)dataTableTiposPessoa.Rows[i];

1blReg.Content = (i + 1).ToString() + " de " +
dataTableTiposPessoa.Count().ToString();

txtIdTipo.Text = tbTiposPessoaRow.idTipo.ToString();

txtDesignacao.Text = tbTiposPessoaRow.Desig.ToString();

}

private void btnFirst_Click_1(object sender, RoutedtventArgs e) // avanca para
o primeiro registo

if (value == true)

return;
i=0;
tbTiposPessoaRow =

(dataSetBiblioteca.TiposPessoaRow)dataTableTiposPessoa.Rows[0];
1blReg.Content = "1 de " + dataTableTiposPessoa.Count.ToString();
txtIdTipo.Text = tbTiposPessoaRow.idTipo.ToString();
txtDesignacao.Text = tbTiposPessoaRow.Desig.ToString();

}

private void insertDataClick(object sender, RoutedEventArgs e) // prepara o
ambiente para a inserc¢do de um novo registo
{
1blMsg.Visibility = Visibility.Visible;
btnEliminar.Visibility = visibility.Hidden;
btnCancelar.visibility = Vvisibility.Visible;
txtDesignacao.Clear();
txtIdTipo.Clear();
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value = true;

}

private void cancelClick(object sender, RoutedtventArgs e) // cancela a
introdugao de um novo registo

{
1bIMsg.Visibility = Vvisibility.Hidden;
btnEliminar.visibility = visibility.Visible;
btnCancelar.Visibility = Visibility.Hidden;
Bind();
value = false;

}

private void saveDataClick(object sender, RoutedEventArgs e) // guarda as
alteragoes e os novos registos na base de dados
{
if (txtIdTipo.Text.Length > @ || txtDesignacao.Text.Length > @)
{
string idTipo = txtIdTipo.Text.Replace("™ ", String.Empty);
string desig = txtDesignacao.Text.Trim();

if (value == true)
{
try
{
tableAdapterTiposPessoa.Insert(idTipo, desig);
}
catch (Exception error)
{

MessageBox.Show(error.Message.ToString(), "Erro",
MessageBoxButton.OK, MessageBoxImage.Error);
return;
}

MessageBox.Show("Novo registo inserido com sucesso",
"Confirmagao”, MessageBoxButton.0K, MessageBoxImage.Information);

1blMsg.Visibility = Visibility.Hidden;

btnEliminar.visibility = Visibility.Visible;

btnCancelar.Visibility = visibility.Hidden;

Bind();

value = false;

}

else

{
tbTiposPessoaRow =
(dataSetBiblioteca.TiposPessoaRow)dataTableTiposPessoa.Rows[i];
if (desig != tbTiposPessoaRow.Desig.ToString() || idTipo !=
tbTiposPessoaRow.idTipo.ToString())

try

{
tbTiposPessoaRow.idTipo = idTipo;
tbTiposPessoaRow.Desig = desig;
tableAdapterTiposPessoa.Update(dataTableTiposPessoa);

}

catch (Exception error)

{
MessageBox.Show(error.Message.ToString(), "Erro");
return;

}

MessageBox.Show("Dados gravados com sucesso!"”, "Confirmag¢ao”,
MessageBoxButton.OK, MessageBoxImage.Information);
Bind();
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}

else

{
MessageBox.Show("Nao é possivel inserir registos nulos”, "Erro",
MessageBoxButton.0K, MessageBoxImage.Error);

}
}

private void deleteClick(object sender, RoutedEventArgs e) // elimina um
registo na base de dados

{
UtilizadoresTableAdapter tableAdapterUtilizadores = new
UtilizadoresTableAdapter();
if
(tableAdapterUtilizadores.getDataByTipoUtilizador(txtIdTipo.Text.ToString()).Count >

9)
{
MessageBox.Show("Esta categoria estd associada a utilizadores
existentes."”, "Erro", MessageBoxButton.OK, MessageBoxImage.Warning);
return;
}

MessageBoxResult confirm = MessageBox.Show("Tem a certeza que pretende
eliminar este registo?", "Atencdo", MessageBoxButton.YesNo, MessageBoxImage.Question);
if (confirm == MessageBoxResult.Yes)

{
try

{
tbTiposPessoaRow =
(dataSetBiblioteca.TiposPessoaRow)dataTableTiposPessoa.Rows[i];
tbTiposPessoaRow.Delete();
tableAdapterTiposPessoa.Update(dataTableTiposPessoa);

catch (Exception error)

{
MessageBox,Show(error.Message.ToString(), "Erro"”,
MessageBoxButton.0OK, MessageBoxImage.Warning);
return;
}

MessageBox.Show("Registo eliminado", "Aviso", MessageBoxButton.OK,
MessageBoxImage.,Information);
Bind();
}
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using
using
using
using
using
using
using
using
using
using
using
using
using
using
using
using
using
using
using
using

System

System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.

Biblio
Biblio
System
System
Micros
System

3

Collections.Generic;
Ling;

Text;

Threading.Tasks;
Windows;
Windows.Controls;
Windows.Data;

Windows .Documents;
Windows.Input;
Windows.Media;

Windows .Media.Imaging;
Windows.Shapes;

Data;

teca.DataBase;
teca.DataBase.dataSetBibliotecaTableAdapters;
.Data.SqlClient;
.Configuration;
oft.Win32;

.Net.Cache;

namespace Biblioteca

{

public partial class Livros : Window

{

Livr
data
data

Edit
data
Auto
data
data

livr

osTableAdapter tableAdapterLivros = new LivrosTableAdapter();
SetBiblioteca.lLivrosDataTable dataTablelLivros;
SetBiblioteca.lLivrosRow tbLivrosRow;

orasTableAdapter tableAdaptertEditoras = new EditorasTableAdapter();
SetBiblioteca.EditorasDataTable dataTableEditoras;

resTableAdapter tableAdapterAutores = new AutoresTableAdapter();
SetBiblioteca.AutoresDataTable dataTableAutores;
SetBiblioteca.AutoresDataTable dataTableAutoresCB;

osAutoresTableAdapter tableAdapterLivrosAutores = new

livrosAutoresTableAdapter();

stri
bool
int

publ
{

}

prot
{

ng userName;

value = false;

i=0;

ic Livros(string _userName)
InitializeComponent();
userName = _userName;
1blUser.Content = userName;
Bind();

ected void Bind() // preenche os campos da janela

i=0;

dataTablelLivros = tableAdapterLivros.getLivros();

tbLivrosRow = (dataSetBiblioteca.livrosRow)dataTableLivros.Rows[@];
1blReg.Content = (i + 1).ToString() + " de " +

dataTableLivros.Count().ToString();

txtISBN.Text = tbLivrosRow.ISBN.ToString();
txtTitulo.Text = tbLivrosRow.Titulo.ToString();
txtResumo.Text = tbLivrosRow.Resumo.ToString();
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}

bindImage();

fillcbEditora();

cbEditora.SelectedvValue = tbLivrosRow.codEditora.ToString();
filllListview();

fillcbAutor();

protected void bindImage() // coloca a imagem da capa do livro na aplicacao

if (tbLivrosRow.IsImagemNull())

{
btnImg.Content = "Imagem";
imgBookCover.Source = null;
return;

}

btnImg.Content = "Alterar Imagem";
string folderPath = "\\\\192.168.1.2\\Biblioteca\\bookImages\\";
folderPath += tbLivrosRow.Imagem.ToString();
try
{
BitmapImage bitMapImage = new BitmapImage();
bitMapImage.BeginInit();
bitMapImage.CacheOption = BitmapCacheOption.None;
bitMapImage.UriCachePolicy = new

RequestCachePolicy(RequestCachelLevel,BypassCache);

}

bitMapImage.CacheOption = BitmapCacheOption.OnLoad;
bitMapImage.CreateOptions = BitmapCreateOptions.IgnoreImageCache;
bitMapImage.UriSource = new Uri(folderPath);
bitMapImage.EndInit();

imgBookCover.Source = bitMapImage;

}
catch (Exception error)
{
imgBookCover.Source = null;
}

protected void clearValues() // limpa os valores dos campos

{

}

txtISBN.Clear();
txtResumo.Clear();
txtTitulo.Clear();
imgBookCover.Source = null;

protected void fillcbEditora() // preenche a lista de valores Editoras

{

}

dataTableEditoras = tableAdapterEditoras.getEditoras();
cbEditora.ItemsSource = dataTableEditoras;
cbEditora.DisplayMemberPath = "Nome";
cbEditora.SelectedValuePath "codEditora"”;

protected void fillcbAutor() // preenche a lista de valores Autores

{

}

dataTableAutoresCB = tableAdapterAutores.getAutores();
cbAutores.ItemsSource = dataTableAutoresCB;
cbAutores.DisplayMemberPath = "Nome";
cbAutores.SelectedvaluePath = "idAutor";

protected void fillListview() // preenche os autores do livro
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dataTableAutores =

tableAdapterAutores.getDataByAutorISBN(tbLivrosRow.ISBN.ToString());

}

1lvAutores.DataContext = dataTableAutores.DefaultView;

private void Image_MouselLeftButtonDown_i(object sender, MouseButtonEventArgs
e) // regressa a janela Home

{

}

Home home = new Home(userName);
this.Close();
home. Show() ;

private void btnFirst_Click_1(object sender, RoutedEventArgs e) // avan¢a para
o primeiro registo

{

}

if (value == true)

return;
i=0;
tbLivrosRow = (dataSetBiblioteca.LivrosRow)dataTableLivros.Rows[0];
1lblReg.Content = "1 de " + dataTableLivros.Count().ToString();
txtISBN.Text = tbLivrosRow.ISBN.ToString();
txtTitulo.Text = tbLivrosRow.Titulo.ToString();
cbEditora.Selectedvalue = tbLivrosRow.codEditora.ToString();
fillListView();
bindImage();
if (tbLivrosRow.IsResumoNull() == false)

txtResumo.Text = tbLivrosRow.Resumo.ToString();

private void btnPrevious_Click_1(object sender, RoutedEventArgs e) // retorna
ao registo anterior

{

if (i <= 0 || value == true)
return;
i--;
tbLivrosRow = (dataSetBiblioteca.LivrosRow)dataTableLivros.Rows[i];
1blReg.Content = (i + 1).ToString() + " de " +

dataTablelivros.Count().ToString();

}

txtISBN.Text = tbLivrosRow.ISBN.ToString();
txtTitulo.Text = tbLivrosRow.Titulo.ToString();
cbEditora.SelectedvValue = tblLivrosRow.codEditora.ToString();
fillListView();
bindImage();
if (tbLivrosRow.IsResumoNull() == false)

txtResumo.Text = tbLivrosRow.Resumo.ToString();

private void btnNext_Click_1(object sender, RoutedEventArgs e) // avanca para
o registo seguinte

{

if (i »>= dataTableLivros.Count() - 1 || value == true)
return;
i++;
tbLivrosRow = (dataSetBiblioteca.LivrosRow)dataTableLivros.Rows[i];
1blReg.Content = (i + 1).ToString() + " de " +

dataTableLivros.Count().ToString();

txtISBN.Text = tbLivrosRow.ISBN.ToString();

txtTitulo.Text = tbLivrosRow.Titulo.ToString();
cbEditora.SelectedValue = tblLivrosRow.codEditora.ToString();
filllistView();
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bindImage();
if (tbLivrosRow.IsResumoNull() == false)
txtResumo.Text = tbLivrosRow.Resumo.ToString();

}

private void btnLast_Click_1(object sender, RoutedEventArgs e) // avanca para

o ultimo registo

if (value == true)

return;
i = dataTableLivros.Count() - 1;
tbLivrosRow =

(dataSetBiblioteca.lLivrosRow)dataTableLivros.Rows[dataTableLivros.Count() - 1];

1blReg.Content = dataTablelLivros.Count().ToString() + " de " +
dataTableLivros.Count().ToString();

txtISBN.Text = tbLivrosRow.ISBN.ToString();

txtTitulo.Text = tbLivrosRow.Titulo.ToString();

cbEditora.Selectedvalue = tbLivrosRow.codEditora.ToString();

filltistview();

bindImage();

if (tbLivrosRow.IsResumoNull() == false)

txtResumo.Text = tbLivrosRow.Resumo.ToString();

}

private void insertDataClick(object sender, RoutedEventArgs e) // prepara o

ambiente para a inserc¢do de um novo registo

{
1blMsg.Visibility = Visibility.Visible;
btnEliminar.visibility = Vvisibility.Hidden;
btnCancelar.visibility = Visibility.Visible;
btnPDF.Visibility = Visibility.Hidden;
clearvalues();
cbEditora.SelectedIndex = -1;
lvAutores.DataContext = null;
btnNewAuthor.IsEnabled = false;
btnRemoveAuthor.IsEnabled = false;
btnChangePDF .IsEnabled = false;
btnImg.IsEnabled = false;
value = true;

}

private void cancelClick(object sender, RoutedEventArgs e) // cancela
introducao de um novo registo

{
1blMsg.Vvisibility = Visibility.Hidden;
btnEliminar.visibility = Visibility.Visible;
btnCancelar.Visibility = Vvisibility.Hidden;
btnPDF.Visibility = Vvisibility.visible;
btnNewAuthor.IsEnabled = true;
btnRemoveAuthor.IsEnabled = true;
btnChangePDF.IsEnabled = true;
btnImg.IsEnabled = true;
Bind();
value = false;

}

private void saveDataClick(object sender, RoutedEventArgs e) // guarda as

alteracdes e os novos registos na base de dados

{
if (txtISBN.Text.Length > © && cbEditora.SelectedIndex > -1 &&
txtTitulo.Text.Length > @)

{
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string isbn = txtISBN.Text.Replace(" ", String.Empty);
string editora = cbEditora.SelectedValue.ToString();
string titulo = txtTitulo.Text.Trim();

string resumo = txtResumo.Text.Trim();

if (resumo.Length == @)

resumo = "Resumo ndo disponivel";
if (value == true)
{

try

tableAdapterLivros.Insert(isbn, titulo,
Convert.ToInt32(editora), null, resumo, null, null, null);

}

catch (Exception error)

{
MessageBox.Show(error.Message.ToString(), "Erro”,
MessageBoxButton.OK, MessageBoxImage.Error);

return;
}
}
else
{
try
{
tbLivrosRow.ISBN = isbn;
tbLivrosRow.Titulo = titulo;
tbLivrosRow. codEditora = Convert.ToInt32(editora);
tbLivrosRow.Resumo = resumo;
tableAdapterLivros.Update(dataTableLivros);
}
catch (Exception error)
{

MessageBox.Show(error.Message.ToString(), "Erro”,
MessageBoxButton.OK, MessageBoxImage.Error);
return;
}
}

MessageBox.Show("Dados gravados com sucesso!”, "Confirmac&o”,
MessageBoxButton.OK, MessageBoxImage.Information);
1blMsg.Visibility = visibility.Hidden;
btnEliminar.visibility = visibility.Visible;
btnCancelar.Vvisibility = Vvisibility.Hidden;
btnPDF.Visibility = visibility.Visible;
btnNewAuthor.IsEnabled = true;
btnRemoveAuthor.IsEnabled = true;
btnChangePDF.IsEnabled = true;
btnImg.IsEnabled = true;
Bind();
value = false;

}

else

{
MessageBox.Show("Ndo é possivel inserir registos nulos. Campos
obrigatérios: ISBN, Editora, Titulo", "Erro", MessageBoxButton.OK,
MessageBoxImage.Error);

}

private void deleteClick(object sender, RoutedEventArgs e) // elimina um
registo na base de dados

if (lvAutores.Items.Count > 0)
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{
MessageBox.Show("Remova os autores associados a este livro.", "Erro",
MessageBoxButton.OK, MessageBoxImage.Error);
return;
}

MessageBoxResult confirm = MessageBox.Show("Tem a certeza que pretende
eliminar este registo?”, "Atencdo", MessageBoxButton.YesNo, MessageBoxImage.Question);
if (confirm == MessageBoxResult.Yes)

{
try

if (tbLivrosRow.IsImagemNull() == false)

{
string imageFolderPath =
"\\\\192.168.1.2\\Biblioteca\\bookImages\\";
string imageFilePath = imageFolderPath +
tbLivrosRow.Imagem.ToString().Trim();
if (System.I0.File.Exists(imageFilePath))
{
try
{

}
catch (System.IQ.IOException error)

{
MessageBox.Show("Erro ao eliminar imagem, por favor
contacte o Administrador de Sistema", "Erro", MessageBoxButton.OK,
MessageBoxImage.Warning);

System.IO.File.Delete(imageFilePath);

return;
}
}
}
if (tbLivrosRow.IsPDFNull() == false)
{

string booksFolderPath =
"\\\\192.168.1.2\\Biblioteca\\Books\\";
string booksFilePath = booksFolderPath +
tbLivrosRow.PDF.ToString().Trim();
if (System.IO.File.Exists(booksFilePath))
{
try
{

}

catch (System.I0.IOException error)

{
MessageBox.Show("Erro ao eliminar livro, por favor
contacte o Administrador de Sistema", "Erro", MessageBoxButton.OK,
MessageBoxImage.Warning);

System.IO.File.Delete(booksFilePath);

return;
}
}
tbLivrosRow =
(dataSetBiblioteca.LivrosRow)dataTableLivros.Rows[i];

tbLivrosRow.Delete();
tableAdapterLivros.Update(dataTableLivros);

}

catch (Exception error)

{
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MessageBox.Show(error.Message.ToString(), "Erro",
MessageBoxButton.O0K, MessageBoxImage.Warning);
return;
}

MessageBox,Show("Registo eliminado", “Aviso", MessageBoxButton.OK,
MessageBoxImage.Information);
Bind();
}

}

private void changeCover(object sender, RoutedtEventArgs e) // altera a imagem
da capa do livro

{

MessageBoxResult confirm = MessageBox.Show("Esta operac¢do elimina a imagem
da capa anterior caso exista. Pretende continuar?”, "Atencdo", MessageBoxButton.YesNo,
MessageBoxImage.Question);

if (confirm == MessageBoxResult.No)

return;

OpenFileDialog CxDialog = new OpenfileDialog();

string folderPath = "\\\\192.168.1.2\\Biblioteca\\bookImages\\";

CxDialog.Title = "Seleccione a capa pretendida”;

Cxbialog.Filter = "JIPEG (*.jpg)|*.jpg";

CxDialog.FilterIndex = 1;

CxDialog.CheckFileExists = true;

bool? myResult;

myResult = CxDialog.ShowDialog();

if (myResult != null &% myResult == true)

if (tbLivrosRow.IsImagemNull())

{
tbLivrosRow.Imagem = tbLivrosRow.ISBN.ToString() + ".jpg";
try

tableAdapterLivros.Update(dataTableLivros);
}

catch (Exception error)

{
MessageBox.Show(error.Message.ToString(), "Erro",
MessageBoxButton.0K, MessageBoxImage.Error);
return;
}

}

string filePath = folderPath + tbLivrosRow.Imagem.ToString().Trim();

System.IO.File.Copy(CxDialog.FileName, filePath, true);

imgBookCover.Source = null;

MessageBox.Show("Imagem inserida com sucesso.", "Aviso",
MessageBoxButton.0K, MessageBoxImage.Information);

Bind();

}

}

private void openPDF(object sender, RoutedEventArgs e) // abre o ficheiro PDF
do livro
{
try
{
System.Diagnostics.Process process = new System.Diagnostics.Process();
string path = "\\\\192.168.1.2\\Biblioteca\\Books\\" +
tbLivrosRow.PDF.ToString();
Uri pdf = new Uri(path, Urikind.RelativeOrAbsolute);
process.StartInfo.FileName = pdf.LocalPath;
process.Start();
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process.WaitForExit();

}

catch (Exception error)

{
MessageBox.Show("Nao foi possivel visualizar o livro.", "Erro",
MessageBoxButton.0K, MessageBoxImage.Warning);

}
}

private void changePDF(object sender, RoutedEventArgs e) // altera o ficheiro
PDF do livro
{

MessageBoxResult confirm = MessageBox.Show("Esta operag¢ao elimina PDF
anterior caso exista. Pretende continuar?", "Atengdo", MessageBoxButton.YesNo,
MessageBoxImage.Question);

if (confirm == MessageBoxResult.No)

return;

OpenFileDialog CxDialog = new OpenFileDialog();

string folderPath = "\\\\192.168.1.2\\Biblioteca\\Books\\";

CxDialog.Title = "Seleccione o PDF pretendido";

CxDialog.Filter = "Adobe PDF Files (*.pdf)|*.pdf";

CxDialog.FilterIndex = 1;

CxDialog.CheckFileExists = true;

bool? myResult;

myResult = CxDialog.ShowDialog();

if (myResult != null && myResult == true)

if (tbLivrosRow.IsPDFNull())

{
tbLivrosRow.PDF = tbLivrosRow.ISBN.ToString() + ".pdf";
try

tableAdapterLivros.Update(dataTablelLivros);
}
catch (Exception error)
{
MessageBox.Show(error.Message.ToString(), “Erro",
MessageBoxButton.0K, MessageBoxImage.Error);
return;
}
}

string filePath = folderPath + tbLivrosRow.PDF.ToString().Trim();

System.IO0.File.Copy(CxDialog.FileName, filePath, true);

MessageBox.Show("PDF inserido com sucesso.", "Aviso",
MessageBoxButton.OK, MessageBoxImage.Information);

Bind();

}

private void addAuthor(object sender, RoutedtventArgs e) // adiciona um autor
ao livro

if (cbAutores.SelectedIndex < @)
return;

try

{

tableAdapterLivrosAutores.Insert(Convert.ToInt32(cbAutores.Selectedvalue.ToString()),
txtISBN.Text.ToString());
}

catch (Exception error)

{
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MessageBox.Show(error.Message.ToString(), "Erro”, MessageBoxButton.OK,
MessageBoxImage.Error);
return;
}

MessageBox.Show("Autor inserido com sucesso”, "Confirmacao",
MessageBoxButton.OK, MessageBoxImage.Information);
Bind();
}

private void removeAuthor(object sender, RoutedEventArgs e) // remove um autor
do livro

if (lvAutores.SelectedItems.Count > 9)

{
try

{

tableAdapterLivrosAutores.Delete(Convert.ToInt32(cbAutores.SelectedValue.ToString()),
txtISBN.Text.ToString());

catch (Exception error)

{
MessageBox.Show(error.Message.ToString(), "Erro”,
MessageBoxButton.0K, MessageBoxImage.Error);
return;
}

MessageBox.Show("Autor removido com sucesso", “"Confirma¢ao",
MessageBoxButton.0K, MessageBoxImage.Information);
Bind();
}
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using
using
using
using
using
using
using
using
using
using
using
using
using
using
using
using
using
using

System

Systenm.
System.

System
System

System.

System

System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.

)
Collections.Generic;
Ling;

.Text;
.Threading.Tasks;
Windows;
.Windows.Controls;
Windows .Data;
Windows.Documents;
Windows.Input;
Windows.Media;
Windows.Media.Imaging;
Windows.Shapes;
Data;

Biblioteca.DataBase;
Biblioteca.DataBase.dataSetBibliotecaTableAdapters;

System
System

.Data.SqlClient;
.Configuration;

namespace Biblioteca

{

public partial class Editoras : Window

{

Edit
data
data

stri
bool
int

publ
{

}

priv

orasTableAdapter tableAdapterEditoras = new EditorasTableAdapter();
SetBiblioteca.EditorasDataTable dataTableEditoras;
SetBiblioteca.EditorasRow tbEditorasRow;

ng userName;
value = false;
i=9;

ic Editoras(string _userName)
InitializeComponent();
userName = _userName;

1blUser.Content = userName;
Bind();

ate void Image_MouseLeftButtonDown_1(object sender, MouseButtonEventArgs

e) // regressa a janela Home

{

Home home = new Home(userName);

this.Close();

}

prot
{

tbEditorasRow = (dataSetBiblioteca.EditorasRow)dataTableEditoras.Rows[@];

home. Show() ;

ected void Bind() // preenche os campos da janela

i=29;
dataTableEditoras = tableAdapterEditoras.getEditoras();

1blReg.Content = (i + 1).ToString() + " de " +

dataTableEditoras.Count().ToString();
txtIdEditora.Text = tbEditorasRow.codEditora.ToString();

if (tbEditorasRow.IsNomeNull() == false)
txtNome.Text = tbEditorasRow.Nome.ToString();

if (tbEditorasRow.IsRuaNull() == false)
txtRua.Text = tbEditorasRow.Rua.ToString();

if (tbEditorasRow.IsAndarNull() == false)
txtAndar.Text = tbEditorasRow.Andar.ToString();
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}

if (tbEditorasRow.IsLetraNull() == false)
txtLetra.Text = tbEditorasRow.Letra.ToString();
if (tbEditorasRow.IscodPostalNull() == false)
txtCodPostal.Text = tbEditorasRow.codPostal.ToString();
if (tbEditorasRow.IsLocalidadeNull() == false)
txtLocalidade.Text = tbEditorasRow.Localidade.ToString();
if (tbEditorasRow.IsPaisNull() == false)
txtPais.Text = tbEditorasRow.Pais.ToString();

protected void clearValues() // limpa os valores dos campos

{

}

txtNome.Clear();
txtRua.Clear();
txtAndar.Clear();
txtLetra.Clear();
txtCodPostal.Clear();
txtLocalidade.Clear();
txtPais.Clear();

private void btnFirst_Click_1(object sender, RoutedEventArgs e) // avanc¢a para
0 primeiro registo

}

if (value == true)
return;
i=0;

tbEditorasRow = (dataSetBiblioteca.tEditorasRow)dataTableEditoras.Rows[@];
1blReg.Content = "1 de " + dataTableEditoras.Count().ToString();
txtIdEditora.Text = tbEditorasRow.codEditora.ToString();
clearvalues();
if (tbEditorasRow.IsNomeNull() == false)
txtNome.Text = tbEditorasRow.Nome.ToString();
if (tbeEditorasRow.IsRuaNull() == false)
txtRua.Text = tbEditorasRow.Rua.ToString();
if (tbEditorasRow.IsAndarNull() == false)
txtAndar.Text = tbEditorasRow.Andar.ToString();
if (tbEditorasRow.IsLetraNull() == false)
txtLetra.Text = tbEditorasRow.lLetra.ToString();
if (tbEditorasRow.IscodPostalNull() == false)
txtCodPostal.Text = tbEditorasRow.codPostal.ToString();
if (tbEditorasRow.IsLocalidadeNull() == false)
txtLocalidade.Text = tbEditorasRow.Localidade.ToString();
if (tbEditorasRow.IsPaisNull() == false)
txtPais.Text = tbEditorasRow.Pais.ToString();

private void btnPrevious_Click_1(object sender, RoutedEventArgs e) // retorna
ao registo anterior

if (i <= @ || value == true)
return;
i--;
tbEditorasRow = (dataSetBiblioteca.EditorasRow)dataTableEditoras.Rows[i];
1blReg.Content = (i + 1).ToString() + " de " +

dataTableEditoras.Count().ToString();

txtIdEditora.Text = tbEditorasRow.codEditora.ToString();
clearvalues();
if (tbEditorasRow.IsNomeNull() == false)
txtNome.Text = tbEditorasRow.Nome.ToString();
if (tbEditorasRow.IsRuaNull() == false)
txtRua.Text = tbEditorasRow.Rua.ToString();
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if (tbEditorasRow.IsAndarNull() == false)
txtAndar.Text = tbEditorasRow.Andar.ToString();
if (tbEditorasRow.IsLetraNull() == false)
txtLetra.Text = tbEditorasRow.Lletra.ToString();
if (tbEditorasRow.IscodPostalNull() == false)
txtCodPostal.Text = tbEditorasRow.codPostal.ToString();
if (tbEditorasRow.IsLocalidadeNull() == false)
txtLocalidade.Text = tbEditorasRow.Localidade.ToString();
if (tbEditorasRow.IsPaisNull() == false)
txtPais.Text = tbEditorasRow.Pais.ToString();

}

private void btnNext_Click_1(object sender, RoutedEventArgs e) // avanca para
0 registo seguinte
{
if (i >= dataTableEditoras.Count() - 1 || value == true)
return;
i++;
tbEditorasRow = (dataSetBiblioteca.EditorasRow)dataTableEditoras.Rows[i];
1blReg.Content = (i + 1).ToString() + " de " +
dataTableEditoras.Count().ToString();
txtIdEditora.Text = tbEditorasRow.codEditora.ToString();
clearvValues();
if (tbEditorasRow.IsNomeNull() == false)
txtNome.Text = tbEditorasRow.Nome.ToString();
if (tbEditorasRow.IsRuaNull() == false)
txtRua.Text = tbEditorasRow.Rua.ToString();
if (tbEditorasRow.IsAndarNull() == false)
txtAndar.Text = tbEditorasRow.Andar.ToString();
if (tbEditorasRow.IsLetraNull() == false)
txtLetra.Text = tbEditorasRow.Lletra.ToString();
if (tbEditorasRow.IscodPostalNull() == false)
txtCodPostal.Text = tbEditorasRow.codPostal.ToString();
if (tbEditorasRow.IsLocalidadeNull() == false)
txtLocalidade.Text = tbEditorasRow.Localidade.ToString();
if (tbEditorasRow.IsPaisNull() == false)
txtPais.Text = tbEditorasRow.Pais.ToString();

}

private void btnLast_Click_1(object sender, RoutedEventArgs e) // avanca para
o ultimo registo
{
if (value == true)
return;
i = dataTableEditoras.Count() - 1;
tbEditorasRow =
(dataSetBiblioteca.EditorasRow)dataTableEditoras.Rows[dataTableEditoras.Count() - 1];
1blReg.Content = dataTableEditoras.Count().ToString() + " de " +
dataTableEditoras.Count().ToString();
txtIdEditora.Text = tbEditorasRow.codEditora.ToString();
clearvalues();
if (tbEditorasRow.IsNomeNull() == false)
txtNome.Text = tbEditorasRow.Nome.ToString();
if (tbEditorasRow.IsRuaNull() == false)
txtRua.Text = tbEditorasRow.Rua.ToString();
if (tbEditorasRow.IsAndarNull() == false)
txtAndar.Text = tbEditorasRow.Andar.ToString();
if (tbEditorasRow.IslLetraNull() == false)
txtLetra.Text = tbEditorasRow.Letra.ToString();
if (tbEditorasRow.IscodPostalNull() == false)
txtCodPostal.Text = tbEditorasRow.codPostal.ToString();
if (tbEditorasRow.IsLocalidadeNull() == false)
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txtLocalidade.Text = tbEditorasRow.Localidade.ToString();
if (tbEditorasRow.IsPaisNull() == false)
txtPais.Text = tbEditorasRow.Pais.ToString();

}

private void insertDataClick(object sender, RoutedEventArgs e) // prepara o

ambiente para a insercdo de um novo registo

{
1blMsg.Visibility = Vvisibility,Visible;
btnEliminar.Visibility = Visibility.Hidden;
btnCancelar.visibility = visibility.Visible;
clearValues();
txtIdEditora.Clear();
value = true;

}

private void cancelClick(object sender, RoutedEventArgs e) // cancela a
introducao de um novo registo

{
1blMsg.Visibility = Vvisibility.Hidden;
btnEliminar.Visibility = visibility.Visible;
btnCancelar.Visibility = Vvisibility.Hidden;
Bind();
value = false;

}

private void saveDataClick(object sender, RoutedEventArgs e) // guarda as
alteragoes e o0s novos registos na base de dados

{
if (txtNome.Text.Length > @ && txtRua.Text.Length > 0 &&

txtCodPostal.Text.Length > @ &% txtlLocalidade.Text.Length > @ && txtPais.Text.Length >

°)

{

tbEditorasRow =
(dataSetBiblioteca,EditorasRow)dataTableEditoras.Rows[i];

string codEditora = txtIdEditora.Text.Replace(™ ", String.Empty);

string nome = txtNome.Text.Trim();

string rua = txtRua.Text.Trim();

string andar = txtAndar.Text.Replace(" ", String.Empty);

string letra = txtLetra.Text.Replace(" ", String.Empty);

string codPostal = txtCodPostal.Text.Replace(" ", String.Empty);

string localidade = txtlLocalidade.Text.Trim();

string pais = txtPais.Text.Trim();

if (value == true)
{
try
{
if (andar == "")
if (letra == "")

tableAdapterkditoras.Insert(nome, rua, null, null,
localidade, codPostal, pais);
else

tableAdapterEditoras.Insert(nome, rua, null, letra,

localidade, codPostal, pais);
else
tableAdapterEditoras.Insert(nome, rua,
Convert.ToInt32(andar), letra, localidade, codPostal, pais);

catch (Exception error)

{



MessageBox.Show(error.Message.ToString(), "Erro",
MessageBoxButton.OK, MessageBoxImage.Error);
return;
}

MessageBox,Show("Novo registo inserido com sucesso",
"Confirmacdo", MessageBoxButton.OK, MessageBoxImage.Information);
1blMsg.Visibility = Visibility.Hidden;
btnCancelar.Visibility = Vvisibility.Hidden;
btnEliminar.visibility = Vvisibility.Visible;

Bind();
value = false;
return;
}
else
{
try
{

tbEditorasRow.Nome = nome;
tbEditorasRow.Rua = rua;
if (andar == "")

tbEditorasRow.SetAndarNull();
else

tbEditorasRow.Andar = Convert.ToInt32(andar);
if (letra == "")

tbEditorasRow.SetLetraNull();
else

tbEditorasRow.Letra = letra;
tbEditorasRow.codPostal = codPostal;
tbEditorasRow.lLocalidade = localidade;
tbEditorasRow.Pais = pais;
tableAdapterEditoras.Update(dataTableEditoras);

catch (Exception error)

{
MessageBox.Show(error.Message.ToString(), "Erro”,
MessageBoxButton.OK, MessageBoxImage.Error);
return;
}
}

MessageBox,Show("Dados gravados com sucesso!”, "Confirmagdo",
MessageBoxButton.OK, MessageBoxImage.Information);
Bind();
}

else

{
MessageBox.Show("Ndo é possivel inserir registos nulos. Campos
obrigatérios: Categoria de Pessoa, Nome, Cartdo Cidaddo, Morada, Cédigo de Postal,
Localidade e Pais", "Erro", MessageBoxButton.OK, MessageBoxImage.Error);

}
}

private void deleteClick(object sender, RoutedEventArgs e) // elimina um
registo na base de dados

{

LivrosTableAdapter tableAdapterLivros = new LivrosTableAdapter();

if

(tableAdapterLivros.getDataByCodEditora(Convert.ToInt32(txtIdEditora.Text)).Rows.Count

> 9)
{

"Erro", MessageBoxButton.OK, MessageBoxImage.Warning);

MessageBox.Show("Nao pode eliminar uma editora associada a livros.”,
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return;
}
MessageBoxResult confirm = MessageBox.Show("Tem a certeza que pretende
eliminar este registo?”, "Aten¢do", MessageBoxButton.YesNo, MessageBoxImage.Question);
if (confirm == MessageBoxResult.Yes)

{
try

{
tbEditorasRow =
(dataSetBiblioteca.EditorasRow)dataTableEditoras.Rows[i];
tbEditorasRow.Delete();
tableAdapterEditoras.Update(dataTableEditoras);
}

catch (Exception error)

{
MessageBox.Show(error.Message.ToString(), "Erro",
MessageBoxButton.0K, MessageBoxImage.Warning);
return;
}

MessageBox.Show("Registo eliminado”, "Aviso", MessageBoxButton.OK,

MessageBoxImage.Information);
Bind();
}
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Anexo XIII - Janela Editoras
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using System

using System.
using System.
using System.
using System.
using System.

using System

using System.
using System.
using System.
using System.
using System.
using System.
using System.

using Biblio
using Biblio
using System
using System

namespace Bi

{
public p

{
Auto

data
data

stri
bool
int

publ
{

}

prot
{

dataTableAut

}

priv
e) // regres

}

priv
o registo se

3

Collections.Generic;
Ling;

Text;

Threading.Tasks;
Windows;
.Windows.Controls;
Windows.Data;

Windows .Documents;
Windows.Input;

Windows .Media;
Windows.Media.Imaging;
Windows.Shapes;

Data;

teca.DataBase;
teca.DataBase.dataSetBibliotecaTableAdapters;
.Data.SqlClient;
.Configuration;

blioteca
artial class Autores : Window

resTableAdapter tableAdapterAutores = new AutoresTableAdapter();
SetBiblioteca.AutoresDataTable dataTableAutores;
SetBiblioteca.AutoresRow tbAutoresRow;

ng userName; (
value = false;
i=0;

ic Autores(string _userName)

InitializeComponent();
userName = _userName;
1blUser.Content = userName;
Bind();

ected void Bind() // preenche os campos da janela

i=0;

dataTableAutores = tableAdapterAutores.getAutores();

tbAutoresRow = (dataSetBiblioteca.,AutoresRow)dataTableAutores.Rows[@];
1blReg.Content = (i + 1).ToString() + " de " +
ores.Count().ToString();

txtIdAutor.Text = tbAutoresRow.idAutor.ToString();

txtNome.Text = tbAutoresRow.Nome.ToString();

ate void Image_MouseleftButtonDown_1(object sender, MouseButtonEventArgs
sa a janela Home
Home home = new Home(userName);

this.Close();
home. Show();

ate void btnNext_Click_1(object sender, RoutedEventArgs e) // avanca para
guinte

if (i >= dataTableAutores.Count() - 1 || value == true)
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return;
i++;
tbAutoresRow = (dataSetBiblioteca.AutoresRow)dataTableAutores.Rows[i];
1blReg.Content = (i + 1).ToString() + " de " +
dataTableAutores.Count().ToString();
txtIdAutor.Text = tbAutoresRow.idAutor.ToString();
txtNome.Text = tbAutoresRow.Nome.ToString();

}

private void btnLast_Click_1(object sender, RoutedEventArgs e) // avanga para
0 primeiro registo

if (value == true)

return;
i = dataTableAutores.Count() - 1;
tbAutoresRow =

(dataSetBiblioteca.AutoresRow)dataTableAutores.Rows[dataTableAutores.Count() - 1];
1blReg.Content = (i + 1).ToString() + " de " +
dataTableAutores.Count().ToString();
txtIdAutor.Text = tbAutoresRow.idAutor.ToString();
txtNome.Text = tbAutoresRow.Nome.ToString();

}

private void btnPrevious_Click_1(object sender, RoutedEventArgs e) // retorna
ao registo anterior

if (i <= 0 || value == true)
return;

i--3

tbAutoresRow = (dataSetBiblioteca.AutoresRow)dataTableAutores.Rows[i];

1blReg.Content = (i + 1).ToString() + " de " +
dataTableAutores.Count().ToString();

txtIdAutor.Text = tbAutoresRow.idAutor.ToString();

txtNome.Text = tbAutoresRow.Nome.ToString();

}

private void btnFirst_Click_1(object sender, RoutedEventArgs e) // avanca para
o primeiro registo

if (value == true)
return;
i=9;

tbAutoresRow = (dataSetBiblioteca.AutoresRow)dataTableAutores.Rows[@];
1blReg.Content = "1 de " + dataTableAutores.Count().ToString();
txtIdAutor.Text = tbAutoresRow.idAutor.ToString();

txtNome.Text = tbAutoresRow.Nome.ToString();

}

private void insertDataClick(object sender, RoutedEventArgs e) // prepara o
ambiente para a inser¢ao de um novo registo

{
1blMsg.Visibility = Visibility.Visible;
btnEliminar.Visibility = Visibility.Hidden;
btnCancelar.Visibility = visibility.visible;
txtNome.Clear();
txtIdAutor.Clear();
value = true;

}

private void cancelClick(object sender, RoutedEventArgs e) // cancela a
introdu¢do de um novo registo
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1blMsg.Visibility = Visibility.Hidden;

btnEliminar.Visibility = visibility,Visible;

btnCancelar.Visibility = Visibility.Hidden; (

Bind();

value = false; _
} (
private void saveDataClick(object sender, RoutedEventArgs e) // guarda as (

alteracdoes e os novos registos na base de dados

{
if (txtNome.Text.Length > @)
{
string nome = txtNome.Text.Trim();
if (value == true)
{
try
tableAdapterAutores.Insert(nome);
}
catch (Exception error)
{ (

MessageBox.Show(error.Message.ToString(), "Erro”,
MessageBoxButton.OK, MessageBoxImage.Error);
return;
}

MessageBox.Show("Novo registo inserido com sucesso”, O
"Confirmagao"”, MessageBoxButton.OK, MessageBoxImage.Information); (

1blMsg.Vvisibility = visibility.Hidden;

btnEliminar.Visibility = visibility.Visible;

btnCancelar.visibility = visibility.Hidden;

Bind();

value = false;

}

else

{
tbAutoresRow =
(dataSetBiblioteca,AutoresRow)dataTableAutores.Rows[i];
if (nome != tbAutoresRow.Nome.ToString())

{

try

{
tbAutoresRow.Nome = nome;
tableAdapterAutores.Update(dataTableAutores);

} L

catch (Exception error)

{
MessageBox.Show(error.Message.ToString(), "Erro");
return;

}

MessageBox.Show("Dados gravados com sucesso!”, "Confirmagdo"”,
MessageBoxButton.0K, MessageBoxImage.Information);
Bind();
}

}
else

{
MessageBox.Show("Nao é possivel inserir registos nulos”, "Erro",
MessageBoxButton.0OK, MessageBoxImage.Error);

}
}
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private void deleteClick(object sender, RoutedEventArgs e) // elimina um
registo na base de dados

{
livroshAutoresTableAdapter tableAdapterLivrosAutores = new
livrosAutoresTableAdapter();
if
(tableAdapterLivrosAutores.getDataByIdAutor(Convert.ToInt32(txtIdAutor.Text)).Rows.Cou

nt > @)
{
MessageBox.Show("Nao pode eliminar um autor associado a livros."”,
"Erro", MessageBoxButton.OK, MessageBoxImage.Warning);
return;
}

MessageBoxResult confirm = MessageBox.Show("Tem a certeza que pretende
eliminar este registo?”, "Ateng¢do", MessageBoxButton.YesNo, MessageBoxImage.Question);
if (confirm == MessageBoxResult.Yes)

{
try

{
tbAutoresRow =
(dataSetBiblioteca.AutoresRow)dataTableAutores.Rows[i];
tbAutoresRow.Delete();
tableAdapterAutores.Update(dataTableAutores);
}

catch (Exception error)

{
MessageBox.Show(error.Message.ToString(), "Erro",
MessageBoxButton.0K, MessageBoxImage.Warning);
return;
}

MessageBox.Show("Registo eliminado”, "Aviso", MessageBoxButton.OK,
MessageBoxImage.Information);
Bind();
}
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