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Resumo

Este projecto tem como objectivo o desenvolvimento de uma aplicagdo ASP.NET em que a
autenticagdo e a recolha de dados € feita a partir de um controlador de dominio e um servidor SQL.

O tema escolhido foi uma aplicagdo que possibilita inscrever e gerir aulas de grupo em um ginasio,
tendo dois pontos de utilizagdo, um a nivel do cliente e outro pela parte do administrador.

As técnicas de aprendizagem e ferramentas, que foram utilizadas ao longo do curso, foram
implementadas de forma a desenvolver a aplicagio, a estruturar o modelo de rede e a esquematizar
a base de dados.

Palavras — chave: ASP.Net, Windows Server 2012, Visual Studio, SQL Server
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Abstract

This project aims to develop a ASP.NET application in which authentication and data
collection is done from a domain controller and a SQL server.
The chosen theme was an application that allows to enroll and manage group classes in a gym,
having two points of use, one at the client level and another on the part of the administrator.
The learning techniques and tools that were used throughout the course were implemented in order
to develop the application, to structure the network model and to schematize the database.

Keywords: ASP .Net, Windows Server 2012, Visual Studio, SOL Server
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Introducdo

A Virtualizagdo surgiu nos anos 60 e teve como principal pioneira a IBM. Esta é uma
tecnologia que permite criar varios ambientes simulados ou recursos dedicados a partir de um unico
sistema de hardware fisico. O software chamado hypervisor conecta-se directamente ao hardware
e possibilita a divisdo de um unico sistema em ambientes distintos, separados e seguros, conhecidos
como mdquinas virtuais. Essas mdquinas virtuais dependem da capacidade do Aypervisor em
emular os recursos da maquina fisica e distribui-los da forma mais adequada. A tecnologia de
virtualizagéo estd presente no projeto, na virtualizagao dos seguintes servidores: Domain Controler,
Servidor de Routing, Servidor SQL e o computador Cliente.

A aplicag@o denominada por MyGym foi concebida para um gindsio, e tem como objectivo
fazer a consulta e inscricdo em aulas de grupo. Contem dois perfis de utilizador destintos, tais
como:

e Clientes — t€m acesso ao mapa de aulas e possibilidade de fazer uma inscrigfo.

¢ Administrador — responsavel por adicionar/remover modalidades de aulas de grupo e
gerir informac@o dos clientes.

A aplicagdo foi instalada no computador Cliente e desenvolvida no Microsoft Visual Studio
2015, com a linguagem de programagdo C# e o design WPF.
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Virtualizagdo

Define-se virtualizagdo como sendo a criagdo de um recurso virtual, como um servidor,
desktop, sistema operacional, armazenamento ou uma rede, tendo como principal objetivo oferecer
aos recursos utilizados uma maior escalabilidade. (Techopedia, 2018)

Apesar de ser uma ideia antiga, o seu surgimento deu-se na década de 1960, a virtualizagdo nos
dias de hoje € extremamente importante para o mundo cada vez mais digital em que estamos
presentes, devido as suas inimeras vantagens, tais como:

Melhor aproveitamento da infra-estrutura existente, ao executar varios servicos em um
servidor ou conjunto de maquinas, por exemplo, aproveitando a capacidade de processamento
destes equipamentos o mais proximo possivel da sua totalidade. O niimero de equipamento é
menor, com o melhor aproveitamento dos recursos j4 existentes, a necessidade de aquisi¢do de
novos equipamentos diminui, assim como os consequentes gastos com a instalagdo, espago fisico,
refrigeragdo, manutengdo, consumo de energia, entre outros.

Gestdo centralizada, dependendo da solugdio de virtualizagdo utilizada fica mais facil
monitorizar os servigos em execugdo, ja que a sua gestdo ¢ feita de maneira centralizada.
Implementagdo mais rdpida, dependendo da aplicagdio, a virtualizagdo pode permitir a sua
implementagdo de forma mais rapida, uma vez que a infra-estrutura ja est4 instalada.

Diversidade de plataformas, devido a uma grande diversidade de plataformas ¢ possivel
assim realizar testes de desempenho de determinada aplicagdo em cada uma delas. Seguranca e
confiabilidade, como cada mdaquina virtual funciona de maneira independente das outras, um
problema que possa surgir em uma delas, como uma vulnerabilidade de seguranca, ndo afectars as
restantes.

Migragdo e ampliagdo mais fécil, mudar o servigo de ambiente de virtualizagdo é uma tarefa
que pode ser feita rapidamente, assim como a ampliagdo da infra-estrutura. (Infowester, 201 3)
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Tipos de Virtualizagdo

Virtualizag&o de Servidores

Conhecidos como hypervisor, sdo os mais usados entre os trés, como exemplo atualmente
existe o Hyper-V (Microsoft) e o ESX (Vsphere) da Vmware.

O hypervisor € um sistema operativo funcional, ou seja, substitui integralmente o padrdo de
instalagdo dos sistemas operativos convencionais, como o Windows Server e Linux.
(tiespecialistas, 2013)

Figura 1 — Virtualizac#o de servidores
Fonte: hoopdigital, 2013

Observando a figura da solucdo VMware representada anteriormente, hda uma camada de
virtualizagdo a substituir o sistema operativo convencional que proporciona através da sua
tecnologia criar multiplas maéquinas virtuais totalmente independentes nos seus recursos.
Permitindo indmeras vantagens tais como, reducdo de espago fisico, redugdo do consumo de
energia e administragdo centralizada. (tiespecialistas, 2013)



Virtualizagdo de Aplicagdes

A virtualizagdo de aplicagdes € a possibilidade de aceder e utilizar as aplicagdes de forma
remota, sem a necessidade da instalagdo das mesmas na maquina do utilizador.

Servidor

Figura 2 — Virtualizac¢io de Aplicacdes
Fonte: hoopdigital, 2013

Primordialmente este acesso era feito apenas por LAN ou através de uma VPN, sendo
obrigado a configura¢do de um cliente, mas com o surgimento do mundo Web, hoje é possivel o
acesso via internet, de forma simples, facil e segura. Todo o processamento é realizado no servidor
onde foram instaladas as aplica¢des, tornando assim uma acesso de forma rapida e segura.
(tiespecialistas, 2013)

Virtualizagdo de Desktop
Baseada no conceito de virtualizagdo de aplicagdes, a virtualizagdo de desktop € mais
centralizada em um hypervisor, ou seja, um ambiente desktop como por exemplo o Windows

Professional ndo fica instalado localmente mas sim no hypervisor e depois € distribuido pelos
vérios utilizadores. (tiespecialistas, 2013)
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Microsoft Windows Server 2012 R2

O Windows Server 2012 ¢ uma plataforma comprovada de classe empresarial, que

contribui para a construgdo de ambientes Cloud, simplificando a implementagdo de trabalho em
datacenters com suporte para automagdo de diversas tarefas. (tiespecialistas, 2013)
Com uma interface de utilizador inovadora, com ferramentas poderosas de administra¢do, suporte
do Windows PowerShell melhorado e centenas de novos recursos nas areas de redes,
armazenamento e virtualizagdo, o Windows Server 2012 pode ajudar as empresas a oferecer mais
reduzindo os custos.

Evolugdes e inovagdes

O sistema operativo Windows Server 2012 R2, fez um conjunto de evolugdes e inovagdes
técnicas em relagdo aos seus predecessores, tais como:

Active Directory Recycle Bin que permite recuperar os objetos que sdo apagados no Active
Directory. Active Directory Administrative Center (ADAC) e PowerShell, fornece a possibilidade
de criar e gerir contas de utilizador, grupos e unidades organizacionais. Cloning Domain
Controllers, permite clonar um controlador de dominio que seja virtualizado através de uma
plataforma como o Hyper-V. Fine-Grained Password Policy, as politicas de password foram
melhoradas na medida que existe a opgdo de criar e administrar as prdprias passwords utilizando o
Active Directory Administrative Center. IP Address Management, permite localizar os servidores
de enderecamento na rede de forma a administra-los através de uma unica interface de utilizador.
NIC Teaming, permite que vdrias interfaces de rede sejam agrupadas numa unica interface. EAP-
TTLS, novo protocol de autenticagdo, € utilizado em conjunto com a autenticagdo do protocolo
802.1x. DNS, € possivel a instalagdo e remogdo do DNS via PowerShell. (Microsoft, 2017)
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Active Directory

O Active Directory (AD) é um Sistema operativo em network da Microsoft, que foi
originalmente construido em conjunto com o Windows 2000 e estd incluido na maior parte dos
sistemas operativos Windows Server. E uma base de dados cuja a informag#o é armazenada em um
ficheiro com o nome de NTDS.dit, contém informagio sobre todos os objetos, tais como,
utilizadores, computadores, impressoras, ficheiros e pastas partilhadas, em uma network
organizada, sendo a mesma definida no Active Directory Schema. E um software que organiza e
guarda informagdo sendo esta usada para autenticar e autorizar os utilizadores e computadores
presentes na network. E composto por objetos, ou seja, todos os recursos da network sdo
representados como um objeto no Active Directory, esses objetos possuem propriedades que sio
chamados de atributos dos objectos. (Microsoft, 2017)

Estrutura do Active Directory

No Active Directory a informagdo estd organizada em uma estrutura logica, isto permite
encontrar um objeto pelo nome em vez da sua localizagdo fisica, 0 que permite ter uma estrutura
fisica da rede de maneira a ser mais “user-firiendly”. E constituido por dominios, arvores, florestas e
unidades organizacionais (OU).

Dominio

O dominio € uma forma de network onde todas as contas de utilizadores, computadores,
impressoras € outros objetos estdo registados em uma base de dados central, em um dos
Controladores de Dominio. A autenticagdo ocorre nos controladores de dominio e cada utilizador
com uma unica conta pode fazer login em qualquer maquina (desde que esta esteja no dominio) e
usufruir dos recursos da network para os quais o administrador lhe der permissdes. Sendo composto
por uma estrutura hierdrquica de recipientes e objetos, um nome de dominio DNS como
identificador exclusivo € um servico de seguranca que autentica e autoriza qualquer acesso a
recursos através de contas no dominio ou em outros dominios.
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Arvores

Uma arvore € um grupo ou um arranjo hierarquico de um ou mais dominios de Windows
2000 que partilham um namespace semelhante. Tém as seguintes caracteristicas, o nome do
dominio de um dominio filho é o nome relativo desse dominio filho anexado com o nome do
dominio pai. Todos os dominios dentro de uma unica arvore, partilham um esquema em comum, o
que ¢ uma definicdo formal de todos os tipos de objetos que se pode armazenar em uma
implementagdo do Active Directory. Todos os dominios dentro de uma tnica 4rvore, partilham um
Global Catalog em comum, o que € o repositorio central de informagéo sobre os objetos presentes
na arvore.

Florestas

Uma floresta € um grupo ou um arranjo hierarquico de uma ou mais arvores que formam
um namespace em separado. Todas as arvores presentes em uma floresta partilham um esquema em
comum. Arvores presentes em uma floresta tém diferentes nomes de estruturas, de acordo com os
seus dominios.Todos os dominios em uma floresta partilham um Global Catalog em comum.
Dominios presentes em uma floresta exercem de forma independente, mas a floresta permite
comunicagdes entre toda a organizagio.

Unidades Organizacionais (OU)

Uma Unidade Organizacional tem como fungfo organizar objetos dentro de um dominio
contido em grupos administrativos 16gicos. Uma OU pode conter objetos como contas de
utilizadores, grupos, computadores, impressoras, aplicagdes, partilha de ficheiros e até outras
unidades organizacionais. A hierarquia de uma unidade organizacional em um dominio ¢é
independente da estrutura hierarquica de uma OU em outros dominios.
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Controladores de Dominio

Os controladores de dominio sdo a componente que hospeda todas as funcionalidades e

protocolos do Active Directory. As fung¢des dos controladores de dominio incluem o seguinte:

Cada controlador de dominio guarda uma coépia de toda a informag&o dos controladores de
dominio existentes no mesmo dominio, gere alteracdes feitas a essa informag@o e trata de replicar
as mudangas feitas para os outros controladores de dominio. Ter mais do que um controlador de
dominio permite ter tolerdncia a erros. Se um controlador de dominio ficar offline, outro
controlador de dominio pode oferecer todas as fungdes necessdérias, tais como guardar alteragdes no
Active Directory. Os controladores de dominio gerenciam todos os aspetos de interagdo de um
utilizador com o dominio, tais como localizar objetos do AD e validar as tentativas de login do

utilizador.

ADO.NET

ADO.NET ¢ um conjunto de classes do .NET Framework, desenvolvidas para facilitar o
acesso das aplicagbes a base de dados de diversos tipos como Access, SQL Server, Oracle etc.

Oferece tecnologia para ligar & base de dados, executar comandos e obter resultados, estes
resultados séo processados diretamente e colocados em objetos DataSet que possui um conjunto de

tabelas e as relagdes entre elas.

Managed Providers

Connection | DataAdapter 5
[transaction | W | selectCommand |
I.

InsertCommand

|updateCommand|

DeleteCommand

Command

| Parameters

DataReader

Database

Datqsd ;
DataTableColliection
DataTable

> Mfoatarowcoliection

DataColumnCollection

ConstraintCollection

| DataRelatonCollection

4

Modelo de objetos do ADO.NET

Figura 3 — Modelo de objetos
Fonte: www.macoratti.net/ado_netl.htm
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O grupo Managed Providers € constituido pelos seguintes objetos de manipulagio e leitura
de dados:

Connection, que estabelece a ligagdo com a fonte de dados. Command, é utilizado para o
envio de comandos SQL para a base de dados. DataReader é um objeto que 1€ um conjunto de
dados de forma sequencial € em ReadOnly. DataAdapter é um container para objetos do tipo
Command, através desses comandos um DataAdapter interage com a base de dados, fazendo
pesquisas, inser¢des, alteragdes e exclusdes. DataSet é um objeto que armazena os dados, funciona
com uma base de dados em memdria, possuindo coelgdes de tabelas (DataTables), campos
(DataColumns), registos (DataRows), constraints ( Constraints) ¢ relacionamentos
(DataRelations). Os dados armazenados s3o depois manipulados em XML. Por fim, o DataView é
muito semelhante ao objeto View contido em viérias bases de dados. Através deste objeto podemos
filtrar e ordenar registos de tabelas. (Microsoft, 2017)

Microsoft Azure

Cloud computing tem sido um dos assuntos mais discutidos atualmente no mundo da
informatica, seja pela oportunidade de redugéo de custos em cenarios empresariais ou pelo poder de
processamento e alta disponibilidade via internet que oferece para os seus utilizadores. Neste
cendrio, a Microsoft langou uma plataforma denominada de Microsoft Azure, a partir de
datacenters da Microsoft espalhados pelo mundo. Uma das principais capacidades que destaca uma
plataforma como o Microsoft Azure é o seu poder de processamento, através de hospedagem e
execucdo de processos com alta escalabilidade e provisionamento dinamico.

O Microsoft Azure oferece trés grupos principais de funcionalidades para a execucdo de
processos, aplicagdes e servicos em cloud:

Computing, através de um conjunto de maquina virtuais disponiveis para uso, o Microsoft
Azure oferece um poder de processamento ilimitado para aplicagdes que exigem alto volume de
processamento. Armazenamento, aplicagbes executadas na cloud exigem tipos especificos de
armazenamento preparado para uma alta escalabilidade e resposta. Da mesma forma, aplica¢ées na
cloud podem exigir um espaco ilimitado e crescente para o armazenamento de objetos diversos,
para essa funcionalidade a plataforma, o Azure disponibiliza o Azure Storage, como parte das
capacidades de armazenamento. Gestdo, para aplicagdes e processos executados na plataforma
Microsoft Azure, existem ferramentas de gestdo e administragdo, assim como recursos para
concepgo de méquinas virtuais, configuragdo de servigos e deployment de aplicagdes, disponiveis
para o utilizador. (Microsoft, 2017)
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Roles do Microsoft Azure

Para o desenvolvimento de aplicagdes no Microsoft Azure é necessério conhecer o conceito
de Azure Services. Azure Services consiste em uma fronteira de isolamento entre processos, através
de elementos chamados roles. Cada role pode dispor de diversos endpoints para comunicagdo com
elementos internos e externos, através de protocolos como HTPP, HTTPS e TCP.

Assim, temos na plataforma Windows Azure trés tipos de roles:

Web Role, uma role que € alojada no IIS presente numa instancia do Microsoft Azure Service.
Worker Role, uma role que € executdvel como um servigo ou processo, por exemplo, um servigo de
encoder, um consumidor de mensagens de filas, etc. VM Role, uma role que € representada por uma
maquina virtual customizada, uma Virtual Machine (vhd). Nesse cenério, o cliente € responsavel
pela criagdo e configuragdo do sistema operacional da VM que seré hospedada no Windows Azure.

16



Contextualizagéo

No desenvolvimento deste projeto foram utilizados vérias ferramentas e tecnologias como
por exemplo a plataforma VMware onde foi feita a virtualizagdo do mesmo, uso do Microsoft
Visual Studio que permitiu desenvolver uma aplicagdo que comunica com o servidor SQL e um
ambiente constituido por um controlador de dominio, um servidor SQL e um cliente.

Estas ferramentas e tecnologias estfo ligadas ao mundo actual, sendo a plataforma VMware
usada em ambientes de desenvolvimento onde é necessario testar uma aplicagdo em varias
plataformas e a virtualizagdo pode ser utilizada para produgdo com total seguranca.

O uso de um controlador de dominio e um servidor SQL sfo ferramentas do sistema
operativo Windows Server 2012 R2 predominantes em um ambiente empresarial nos dias actuais,
pois a partir da funcionalidade Active Directory uma infraestrutura torna-se escaldvel, gerencidvel e
segura, sendo possivel aos utilizadores ter uma tnica senha que fornece todos os recursos
necessarios e disponiveis na rede de uma empresa e proporcionar um maior controlo € gestdo da
infraestrutura por parte do administrador.

17



Desenvolvimento
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Para o desenvolvimento do projeto foi realizado, em primeiro lugar, a montagem de um
laboratério constituido por quatro maquinas virtuais, trés com o sistema operativo Windows Server
2012 R2 e uma com o sistema operativo Windows 8.1, instaladas e configuradas na plataforma
VMware Workstation, as seguintes tabelas resumem as informagdes de cada maquina virtual.

Tabela 1 — Descri¢cio das mdquinas virtuais
Fonte: do autor

M Fungio Dominio | TipoRede |Meméria|  Processador
Domain |Controlador de Dominio A003domain.local Host-Only 2GB |1 vCPU/2 cores
Router Servidor de Routing A003domain.local NAT/Host-Only 2GB |1vCPU/1 core

sQL Servidor Sql A003domain.local Host-Only 2GB  [1vCPU/1 core
Cliente | Ciente Windows 8.1 A003domain.local Host-Only 2GB |1vCPU/2 cores

Tabela 2 — Descricio da rede
Fonte: do autor

Tipo - Segmento 3
VM Rede : de Rede ip Subnet Mask Gateway DNS
Domain Host-Only 192.1681.0 |192.168.1.100 | 255.255.255.0 |192.168.1.103 | 192.168.1.100
NAT Auto Auto Auto Auto
Rotster Host-Only 19216810 |14 168.1.103| 255.255.255.0 192.168.1.100
saL Host-Only 192.168.1.0  |192.168.1.101 | 255.255.255.0 |192.168.1.103 | 192.168.1.100
Cliente Host-Only 192.168.1.0  [192.168.1.102 | 255.255.255.0 |192.168.1.103 | 192.168.1.100

Para fazer a instalagdo de uma maquina virtual na plataforma VMware, o primeiro passo é
clicar em File, depois clicar em New Virtual Machine e escolher o tipo de instalagdo Typical, de
seguida € seleccionado o disco .iso com sistema operativo a instalar e na janela seguinte selecciona-
se 0 nome do sistema operativo. Para fazer a configuracdo das especificagdes de cada méquina
virtual € feito um clique com o lado direito do rato em cima do nome da mdaquina virtual
pretendida, escolhe-se a opgéo Settings e na janela Hardware apresentada ¢ feita a configuragdo.

Apos feitas as configuragdes necessdrias, iniciamos a méquina virtual, para isso com a
méaquina seleccionada ¢ feito um clique em Power on this virtual machine, procedendo desta
forma a instalagéo do sistema operativo.

Concluida a instalagdo de cada sistema operativo na maquina virtual correspondente, foi

feito o inicio de sessdo com o nome de utilizador “Administrator” e com a password
“P@ssw0rd003” (ambos defenidos na instalagdo) em cada méquina virtual procendo a atribuicio
do respectivo nome, para isso na janela Server Manager no campo Computer Name foi inserido o
nome da respectiva maquina virtual, efectuando a operagéo reboot necessaria.
De seguida, na maquina virtual Domain foi feita a configuragio da placa de rede Host-Only com a
informagdo demonstrada na tabela acima. Para isso no painel Network and Sharing Center, é feito
um clique em Change Adapter Settings, clique com o lado direito do rato na placa de rede Host-
only, seleccionar a opgdo Properties ¢ nas propriedades do Internet Protocol Version 4 inserir a
informacgdo pretendida.
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You can get IP settings assigned automatically if your network supports.
this capablity. Otherwise, you need to ask your network administrator

for the appropriate IP settings.
©) Obtain an 1P address automatically
@ Use the following IP address:
P adress:
S—
Default gateway: 192.168. 1 .103

i Obtan DNS server address automatically
{® Use the following DNS server addresses:

Prefened o s
ot D srver: ]

[CJvatidate settings upon exit
[ ]

Figura 4 — Ipv4 Domain
Fonte: do autor

Por dltimo, de modo a converter a VM em um controlador de dominio foi
instalada/configurada a Role Active Directory Domain Services criando o dominio
A003domain.local. Para isso na janela Server Manager clicar em Manage e seleccionar Add Roles
and Features, na janela que seguinte seleccionar a opgdo Active Directory Domain Services, na
configuragdo foi adicionado o nome do dominio como A003domain.local.

Select server roles

Before You Begin Select one or more roles to install on the selected server.

Installation Type | Roles Description

Server Sekechion [T Active Directory Certificate Services ’-A— %ﬁmm;ﬁ:;ﬁ |
Active Directory. Domain Services (Installed objects on the network and makes
[ Active Directory Federation Services this information available o users
[V Active Directory Lightweight Directory Services (in ;n:sn::::: :;Tm{iig L
[ Active Directory Rights Management Services network users access to permitted

] Application Server resources anywhere on the network
[] DHCP Server through a single logon process.
DNS Server {Installed)
[ Fax Server

> [H] File and Storage Services (2 of 12 installed)
[[] Hyper-v
[J Network Policy and Access Services
[[J Print and Document Services
[J Remote Access

- - o - . v

o

[<Previous|| Next > I ‘ Install H Cancel

Figura 5 — Role Active Directory
Fonte: do autor
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PROPERTIES

For Domain {TASKS v
Computer name Domain Last installed updates 241952018 19:06
Domain AO03domainlocal Windows Update Check for updates only, using Windows Update
Last checked for updates 14/06/2018 15:25
Wirdows Firewall Domain: Off Windowis Error Reporting Off
Remote management Ensbled Customer Experience Improvement Program  Not parbaipating
Remote Desitop Disabled It Enhanced Security Configuraticn On
NIC Teaming Disabled Time 20ne {UTC) Dublin, Edinburgh, Lisbon, London
Host-Only 192.168.1,100 Product D 00252-80741-70554-AA562 (activated)
Openting system version Microsoft Windows Server 2012 R2 Datacenter Processors [ntel{R) Core(TM) i5-2540M CPU @ 260CH:
Hardvare information Vidware, tnc. Viware Virual Plaform tnstalled memory (RAM) 268
Total dick space 5966 G8

Figura 6 — Local Server Domain

Fonte: do autor

Terminado este processo a VM foi reiniciada e procedido a um novo login, desta vez com o
dominio atribuido no nome de utilizador ou seja AOO3DOMAIN\Administrator.

De seguida nas maquinas virtuais restantes (Router, SQL, Cliente) foi realizada a
configuragdo das placas de rede, adicionando no servidor de routing o enderego IP, Subnet Mask,
DNS que neste caso € o endere¢o IP do controlador de dominio e nas restantes maquinas foi
adicionado o enderego IP, Subnet Mask, DNS e Default Gateway, ou seja, o endereco IP do
servidor de routing. Efetuando também a atribuicdo do Computer Name em cada VM.

As figuras que se seguem demonstram as configuracdes efetuadas.

You can get IP settings assigned automatically if your network supports
this capability. Otherwise, you need to ask your network administrator
for the appropriate IP settings.

(O Obtain an IP address automatically

(@) Use the following IP address:

1P address: 192 .168. 1 .103
St
- ———

{_) Obtain DNS server address automatically
@ Use the following DNS server addresses:

Preferred DNS server: 192.168 . 1 . 100
Alternate DNS server: 8 .8 .8 .8
[Jvalidate settings upon exit

Fonte: do autor

(_) Obtain DNS server address automatically
@ Use the following DNS server addresses:

You can get IP settings assigned automatically if your network supports
this capability. Otherwise, you need to ask your network administrator

for the appropriate IP settings.
(O Obtain an IP address automatically
@) Use the following IP address:
1P address: 192.168. 1 .101
IV
Default gateway: 192.168. 1 .103

Prefrred DNS server:

memeossne: [ ]

[[] validate settings upon exit A Beed o
| ok || concet

Fonte: do autor
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You can get IP settings assigned automatically if your network supports
this capability. Otherwise, you need to ask your network administrator

for the appropriate IP settings.
(O Obtain an IP address automatically
(® Use the following IP address:
IP address: 192.168. 1 .102
-
Defeult gateway: 192.168. 1 . 103

~ Obtain DNS server address automatically
(@ Use the following DNS server addresses:

Preferred DNS server:
Merweosmne: [ . ]

"] validate settings upon exit Avaead.

[ ox _II_ _mel

L S e S T e e e S O e e e e ]

Figura 9 — Ipv4 Cliente
Fonte: do autor

Feita a configuragdo das placas de rede de cada maquina, as mesmas foram adicionadas ao
dominio A0O3domain.local de forma a ficarem todas interligadas em um dominio. Para isso na
janela Server Manager na opgio Domain foi feito um clique em Change e no campo Domain
introduzido o respectivo nome do dominio pretendido.

You can change the name and the membership of this
computer. Changes might affect access to network resources.

You can change the name and the membership of this
computer. Changes might affect access to network resources.

Computer name:
[

Full computer name:
sqliserver. ADD3domain local

Computer name:
Router

Full computer name:
Router Al03domain local

Member of
@ Domain:
IAD[EdomainJol

Member of
@® Domain:
IAﬂﬂidomainJocal

QO Workgroup:

O Workgroup:

Figura 10 — Dominio Router Figura 11 — Dominio SQL
Fonte: do autor Fonte: do autor
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5 Computer Name/Domam Changes -

You can change the name and the membership of this
computer. Changes might affect access to network resources.

Computer name:

e e PV O VS O ity o

Full computer name:
cliente A003domain local

Member of
(® Domain:
EAD(Bdomain Jocal i

(© Workgroup:

ok | [Goon ]

Figura 12 — Dominio cliente
Fonte: do autor

Ap6s este procedimento, os servidores e cliente foram reniciados € em cada VM feito o login
com o nome do utilizador AOO3DOMAIN\Administrator.

Feito o incio de sessdo na maquina virtual Router, na janela Server Manager em Add Roles
and Features, foi realizada a instalag@o da role Remote Acess e a feature de Routing, de forma a
promover a mesma a um servidor de routing.

Select server roles

Before You Begin Select one or more roles to install on the selected server.

instaliation Type Roles Description

Server Selection o = o ; Remote Access provides seamless
ae [ Application Server 7 connectivity through DirectAccess,
~ [ DHCP Server VPN, and Web Application Proxy.

Features [] DN Server § DirectAccess provides an Always On

O Fax and Aways Managed experience.

Serve RAS provides traditional VPN
[E] File and Storage Services (1 of 12 instalied} services, including site-to-site
[ Hyper-v (branch-office or cloud-based)
connactivity, Web Application Proxy
[0 Network Policy and Access Services enables the publishing of selected
D Print and Document Services HTTP- and HTTPS-based

3 . lications from your corp

network to client devices outside of

[: DirectAccess and VPN (RAS) finstalied) the corporate network. Routing
[ Pouting {instalied) provides traditional rout#
] Web Application Praxy capzbilities, including NAT and other
. connectivity options. RAS and
[ Remote Desktop Services Routing can be deployed in single-
[ Volume Activation Services tenant or multi-tenant mode.
t [W] Web Server (IiS) (10 of 43 installed) H

Figura 13 — Role Remote Acess
Fonte: do autor
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Finalizada a instalagdo do Remote Acess ¢ depois de ter sido verificado o acesso a Internet
em cada maquina com sucesso, foi iniciada a sessdo na maquina virtual SQL, efetuando a
Instalagdo do Sg/ Server de modo a promover a mesma a um servidor SQL que tem como fung¢io
guardar as informagdes provenientes da aplicagdo desenvolvida.

Para realizar a instalagdo do Sql Server foi feito um duplo clique no ficheiro executavel de
instalagdo, clique na op¢do New SQL Server stand-alone installation, durante o processo de
instalagdo foi adicionado o nome do servidor SQL que neste caso ¢ SQLSERVER , dadas
permissdes ao utilizador que é administrador e adicionado como forma de login na base de dados a
opcdo Windows Authentication.

(<all T VAT By [
SQL S .\A-,h[l*if Hdton Lenier

New SQL Server stand-alone installation or add features to an existing installation

Launch a wizard to install SQL Server 2012 in a non-clustered environment or to add
features to an existing SQL Server 2012 instance.

- Maintenance

Tools l Upgrade from SQL Server 2005, SQL Server 2008 or SQL Server 2008 R2
ool

; Launch a wizard to upgrade SQL Server 2005, SQL Server 2008 or SQL Server 2008 R2 to
Resources ¢ SQL Server 2012,

Options

Figura 14 — Instalar SQL Server
Fonte: do autor

Concluida a instalagdo, realizou-se a abertura do Microsofi SQL Management Studio,
introduzindo o Server Name, Username e Password com Windows Authentication. Esta ferramenta
permite facilitar a gestdo de uma base de dados SQL, local ou remotamente.

? %TServer 2012

Servertype: I Database Engine
Server name: SQ LSERVER

| Authentication: IWmdows Authertication
User name: }RDDSDO MAIN\Administrator

Password: !

[[] Remember password

Figura 15 — Connect to Server
Fonte:do autor
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Foi criada uma base de dados com o nome ginasio e trés tabelas com o nome de Clientes,
Logins e Modalidades. A tabela Clientes é constituida pelos campos iduser, nome, modalidade,
foto, fotopath, tem como objectivo guardar e gerir toda a informagio referente aos clientes. A
tabela Logins pelos campos iduser, username, password, tem como objectivo guardar e gerir
informagdo referente aos logins efetuados e a tabela Modalidades constituida pelos campos
idmodalidade, nome, horas, que guarda a informagdio referente as modalidades presentes no
ginésio.

= B SQLSERVER (SQL Server 11.0.3128 - AGO3DOMAIN\Adminis
= 3 Databases
{23 System Databases
{3 Database Snapshots
= E] ginasio
{3 Database Diagrams
= {3 Tables
(2 System Tables
® (3 FileTables
& dbo.Clientes
dbo.Logins
5 dbo.Modalidades

Figura 16 — SQLSERVER
Fonte: do autor

De seguida, na maquina virtual Cliente, foi instalado o programa Microsoft Visual Studio
2017 para proceder ao desenvolvimento da aplicacdo. Foi escolhida uma aplicagio WPF com o
SJramework NET 4.6.1, foi adicionada uma data entity com o nome Modell cuja a sua fungdo ¢
construir uma ligagdo entre a base de dados e a aplicagdo permitindo usar, editar e remover
informag@o trocada entre ambas.

Para adicionar uma data entity, é feito um clique na op¢do Add New Item escolhe-se a opgao
ADO.NET Entity Data Model de seguida escolhemos o servidor SQL e a base de dados criada de
modo a fazer uma nova connection, na janela que € apresentada escolhemos as tabelas necessarias
adicionar ao projeto e de seguida ¢ criada uma ligagdo entre a base de dados e a aplicagao.
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~ AddNew Item - projeto

4 Installed P [T —-

¢ MmsICe Window (WPF) Viswsice  * Type: VisuaiCo
:“' A project item for cresting an ADO.NEY
= i Page (WPF) Veusice Entity Data Model.
b vieb
tC®
e User Control (WPF) Visual C:
wE 3
o N G Resource Dictionary (WPF) Visual Co
SQL Server
<)
b About Bax Visual
® Onfine C@
§)  Avplication Configurstion File Visual C#
AppEcation Manifest File Visual C#
ﬁ]’ Assembly Information Fite Visual C=
g Bitmap Fite Visual Co
@ Code Analysis Rule Set Visua) C&
NG coderne Visual C# |
r: Cursor Fite Visusl C#
B custom Controt Visalcs =
Name: Modaf1

Figura 17 — Add New Item
Fonte: do autor

=-p Choose Your Data Connection

Which data connection should your use to to the

l sqiserver.ginasio.dbo v_j ’ New Connection... !

This connection skring appears to contsin sensitive deta {fo: example, & password) that is required ko connect
to the dotabase. Storing sensitive dats in the connection string can be a security risk. Do yout want to trclude
this sensitbve daza in the connection string?

3 Mo, exchude sensitive dats from the connectian string. | will zet it in my application code.

D Yes, inctude the sensitive data in the connaction string

Connection string:
N AaeI s e T =]
res://* /M. 2 provider=S: Data.SqiChi i ring="dat |
! i it o
<E 0L SERVER Inist Forintegrated 5% L |

(7] Save connection settings in App.Config as:
: Iginasm!nttn' ities3 !

1 L < Previous [ I_ Next > —I Frnush ! Can

Figura 18 — Entity Data Model Wizard
Fonte: do autor

 Connection Properties = 7 G

|
Enter to ect to the dote or click “C! ge” to - |
data source and/or provider. |

1

Data source:

Server name:
|sQLserRVER

Log on to the server

Authens: [wi Authentices <~

User mame: |

Passaard:

{71 Save my password

Connect to a database

@ Select or enter a database name:

~

<O Attach a database fite:
Browse...

Logical narne:

dvance 1
r— -
2 3

Figura 19 — Connection Properties
Fonte: do autor

26



_ Entity Data Model Wizard ; S EEm
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B oo oo

‘Which database objects do you want to include in your model?
Il =
» [¥]Z® dbo
[ g8 Clientes
[V1E8 togins
B8R Modalidades
IR sysdiagrams
Cgf® Views
» [Cef® Stored Procedures and Functions

| -] ize or singuleri: object
| & na ign key in the model
: P stored p snd f i into the entity modet

Model Namespace:
|ginasioModen ]

Nest [ mnish | [ concet |

Figura 20 — Add New Item
Fonte: do autor

Desenvolvimento — Aplicagdo

No seguimento do tema deste projeto, foi desenvolvida uma aplicag¢do constituida por quatro
janelas (Registo, Login, User e Admin).

Na janela Registo o cliente pode fazer um registo ou caso tenha feito o mesmo pode efetuar
um login carregando no botdo Login que direciona para a respetiva janela.

Password |

Confirmar Password |

Figura 21 — Registo
Fonte:do autor
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private bool registar(string user, string password)
{

var query = from Login in db.Logins

where Login.username == user

&& Login.password == password

select Login;

j = user;

Login u = new Login();
u.username = txtUserReg.Text;
u.password = txtPassReg.Password;

db.Logins.Add(u);
db.SaveChanges();

if (query.Any())
{

return true;

}

else

{

return false;

}

}

bool Validate()

{
if (tXtUSCrReg.Text J—— nn)

{
MessageBox.Show("Preencha o utilizador");
return false;

}
if (txtPassReg.Password == "")

{
MessageBox.Show("Preencha a password");
return false;

}

if (txtPassRegCon.Password != txtPassReg.Password)
{

MessageBox.Show("As Passwords néo sdo iguais");
return false;

}

else

{

return true;

}
}



No bloco de cdédigo reprensentado anteriormente sdo utilizadas duas fungdes booleanas, a
fun¢do Registar tem como objectivo verificar se as informagdes introduzidas nos campos
respectivos ja existem na base de dados e a fungfo Validate com o objectivo de verificar se os
campos username € password sdo devidamente preenchidos nfo sendo permitido campos vazios ou
as passwords ndo serem iguais entre si.

private void btnReg_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

{
if (Validate() == true)

{
if (registar(txtUserReg.Text, txtPassReg.Password) == true)

MessageBox.Show("Registo efetuado com sucesso," + j);
Login p = new Login();

p-Show();

this.Close();

}

else

{

MessageBox.Show("Registo nao efectuado, tente de novo");

}
}

else

{

MessageBox.Show("Login nao efectuado");

}
}

private void btnlog_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

{

Login p = new Login();
p-Show();

this.Close();

}
}

Este bloco de cédigo ¢ responsével por receber os valores true ou false das fungdes Validate
e Registar, caso o valor recebido seja frue o cliente recebe uma mensagem a validar o seu registo e
¢ redireccionado para a janela do Login, se o valor recebido for false é recebida uma mensagem a
informar a necessidade de fazer um registo da forma correta.

Se o utilizador efectuou um registo de forma correta € rederecionado para a janela de login.
A janela login tem como objectivo autenticar o respectivo utilizador e dependendo se 0 mesmo for
classificado como cliente ou administrador € rederecionado para a sua interface correspondente.
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Username

Password

Figura 22 — Login
Fonte: do autor

private bool login(string user, string password)
{

var query = from Login in db.Logins

where Login.username == user

&& Login.password == password

select Login;

u = user;

if (query.Any())
{

return true;

}

else

{

return false;

}

}

bool Validate()

{
if (txtUser.Text =="")

{
MessageBox.Show("Preencha o utilizador");
return false;

}

if(tXtPaSS.PaSSWor — nn)

{

MessageBox.Show("Preencha a password");
return false;

}

else

{

return true;
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}

private void btnLogin_Click(object sender, RoutedEventArgs €) //evento do botio login

{
if (Validate() == true)

{

if (login(txtUser.Text, txtPass.Password) == true)
{

if (txtUser.Text == "Administrator")

{

MessageBox.Show("Bem-vindo " + u);
MainWindow p = new MainWindow();
p-Show();

this.Close();

}

else

{

MessageBox.Show("Bem-vindo " + u);
UserPage p = new UserPage();
p-Show();

this.Close();

}
}

else

{

MessageBox.Show("Login nao efectuado” +
"Verifique os campos ou faga um registo");

}
}

No codigo representado anteriormente existem duas fungdes boleanas, a fungdo login que
confirma se 0s campos username € password estdo presentes na tabela logins da base de dados e a
fungdo validate que verifica se ndo existem campos vazios.

Os valores true ou false sdo depois enviados para o evento clique do botdo Login que por
sua vez, caso seja recebido o valor frue, o utilizador € rederecionado para a sua interface
correspondente, caso o valor seja false o utilizador é recebido com uma mensagem que informa a
necessidade de verificar se os campos introduzidos estdo corretos ou para efectuar um registo.

Depois de um login efetuado com sucesso o utilizador, caso seja considerado um cliente, é

rederecionado para a sua interface onde lhe é permitido escolher a modalidade desejada e
marcar/cancelar uma aula inserindo a sua informagéo.
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(3 UserPage == “
I W Sair
1
| e Preencha os campos para fazer a sua inscrigio
N° Nome Email Modalidade Foto =P G L S

e I
. Nome l R
| i s

Email S 1
| Modalidades Hora -
I Trx 16
| Pump 17 Modalidade

feto L ]
I Inscrever I l Cancelar

Figura 23 — UserPage
Fonte: do autor

private void btninscrever_Click(object sender, RoutedEventArgs €)

{

using (ginasioEntities2 db = new ginasioEntities2())

Cliente mycliente = new Cliente

{

iduser = int.Parse(txtuserid.Text),
nome = txtname.Text,

email = txtemail. Text,

modalidade = blockmodalidade.Text,
fotopath = txtfoto.Text,

35

db.Clientes.Add(mycliente);
db.SaveChanges();

gridcliente.ltemsSource = db.Clientes.ToList();
}

No bloco de cddigo anterior esta representado o evento do botdo Inscrever onde as
informagdes do cliente (id, nome, email, modalidade) sdo introduzidas na base de dados por meio
de uma data entity chamada mycliente.

Quando a inscrigdo € efetuada o administrador recebe as informagdes do cliente podendo editar ou
remover as mesmas, o seguinte bloco de cédigo desmontra como € feito esse procedimento.

private void btneditar_Click(object sender, RoutedEventArgs €)

{
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using (ginasioEntities2 db = new ginasioEntities2())

{

int iduser;
if (int. TryParse(txtid. Text, out iduser))

{

Cliente mycliente = db.Clientes. Where(x => x.iduser == iduser).FirstOrDefault();

mycliente.nome = txtnome.Text;
mycliente.email = txtemail. Text;

db.SaveChanges();
gridginasio.ItemsSource = db.Clientes. ToList();

}

Utilizando o id do utilizador como referéncia o administrador pode editar a informagio do
cliente. Outra opgéo presente na interface do administrador € a possibilidade de adicionar/editar
uma modalidade e as suas respectivas horas, o seguinte bloco de c6digo demonstra a mesma.

private void btnaddmod_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{

using (ginasioEntities2 db = new ginasioEntities2())

{

Modalidade modalidade = new Modalidade

{

Nome = txtaddmod.Text,

Horas = txthoras.Text,

3

db.Modalidades.Add(modalidade);
db.SaveChanges();

gridmoda.ltemsSource = db.Modalidades.ToList();

}

MainWindow

g

| | 14 Nome Email Modslidade Ffoto
| | InformagBes do Chente
| S——
| o 3
I‘ T
i Nome -
Modalidades ST,
Email i
| ; -
{1 | id Modalidades Hora
By 16 Nome T {_Ester | [ Remover |
| [e]owme i | R
| Horas 16
I [
|
| [ Adicionar I [ Remover '

Figura 24 — Admin
Fonte: do autor
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Conclusio

O objetivo deste projeto apontava para a criagdo de uma aplicagio ASP.NET que fizesse a
comunicagdo com uma base de dados SQL incorporada em um ambiente virtual, objectivo esse que
foi atingido na totalidade.

Através do objectivo do projeto cheguei & conclusdo que a tecnologia ASP.NET e a
linguagem de programagdo C# permitem desenvolver aplicagdes com forte desempenho e
versatilidade, foi um projeto interessante pois meteu em pratica os conhecimentos adquiridos ao
longo da licenciatura e do curso de Virtualizagéo e Cloud Computing, tendo também uma vertente
de pesquisa e auto-aprendizagem o que permitiu melhorar o meu conhecimento sobre as
tecnologias utilizadas neste projeto.
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Anexo I - Registo.xaml

<Window x:Class="projeto.Registo"
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xam]"
xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
xmlns:mc="http://schemas.openxmliformats.org/markup-compatibility/2006"
xmlns:local="clr-namespace:projeto"
mc:Ignorable="d"
Title="Registo" Height="450" Width="800" Background="Floral White">
<Grid>
<Grid HorizontalAlignment="Left" Height="132" Margin="237,146,0,0"
VerticalAlignment="Top" Width="388">
<Grid.ColumnDefinitions>
<ColumnDefinition Width="Auto"/>
<ColumnDefinition Width="Auto"/>
<ColumnDefinition Width="Auto"/>
</Grid.ColumnDefinitions>
<Grid.RowDefinitions>
<RowDefinition Height="Auto"/>
<RowDefinition Height="Auto"/>
<RowDefinition Height="Auto"/>
<RowDefinition Height="Auto"/>
<RowDefinition Height="Auto"/>
</Grid.RowDefinitions>
<Label  Content="Username"  Grid.Column="0"  Grid.Row="0" Margin="3"
HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Center"/>
<Label Content="Password" Grid.Column="0" HorizontalAlignment="Left" Margin="3"
Grid.Row="1" VerticalAlignment="Center"/>
<Label Content="Confirmar Password" Grid.Column="0" HorizontalAlignment="Left"
Margin="3" Grid.Row="2" VerticalAlignment="Center"/>
<TextBox x:Name="txtUserReg" Grid.Column="1" Height="23" Margin="3"
Grid.Row="0" Width="120"/>
<PasswordBox x:Name="txtPassReg" Grid.Column="1" Height="23" Margin="3"
Grid. Row="1" />
<PasswordBox x:Name="txtPassRegCon" Grid.Column="1" Height="23" Margin="3"
Grid.Row="2" />

<Button x:Name="btnReg" Content="Registar" Grid.Column="1" Height="23"
Grid.Row="3" Click="btnReg_Click" Margin="3"/>
<Button x:Name="btnlog" Content="Login" Grid.Column="2" Margin="11,3,-127,3"
Grid.Row="3" Click="btnlog_Click" Height="23"/>
</Grid>

</Grid>
</Window>
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Anexo II - Registo.xaml.cs

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Linq;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;
using System.Windows;

using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;

using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;

using System.Windows.Media;
using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Shapes;

namespace projeto
{
/Il <summary>
//1 Interaction logic for Registo.xaml
/] </[summary>
public partial class Registo : Window
{
public Registo()
{

InitializeComponent();

}

public static string j; //variavel global para username

ginasioEntities2 db = new ginasioEntities2(); //instancia a ligacfio 4 base de dados

private bool registar(string user, string password) //confirma se o username e
password estio na tabela

{

var query = from Login in db.Logins
where Login.username == user
&& Login.password == password
select Login;

Jj = user;

Login u = new Login();

u.username = txtUserReg.Text;
u.password = txtPassReg.Password;
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db.Logins.Add(u);
db.SaveChanges();

if (query.Any())
{

return true;

}

else

{

return false;

}

}

bool Validate() //validar os campos username, password e confirmacio de password

{
if (txtUserReg.Text =="")

{

MessageBox.Show("Preencha o utilizador");
return false;

if(txtPassReg,Password J— nn)
{

MessageBox.Show("Preencha a password");
return false;

}
if (txtPassRegCon.Password != txtPassReg.Password)

{

MessageBox.Show("As Passwords nédo sdo iguais");
return false;

}

else

{

return true;

}

}

private void btnReg_Click(object sender, RoutedEventArgs e) //evento do botio registar

{
if (Validate() == true)

{

if (registar(txtUserReg.Text, txtPassReg.Password) == true)

{

39



MessageBox.Show("Registo efetuado com sucesso," + j);
Login p = new Login();

p-Show();

this.Close();

}

else

{

MessageBox.Show("Registo nao efectuado, tente de novo");

}

else

{

MessageBox.Show("Login nao efectuado");

}
}

private void btnlog_Click(object sender, RoutedEventArgs e) //evento do botio Login, ao
clicar envia o cliente para a janela do login
{
Login p = new Login();
p-Show();
this.Close();
}
}
}
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Anexo III - Login.xaml

<Window x:Class="projeto.Login"
xmlIns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
xmlns:local="clr-namespace:projeto"
mc:Ignorable="d"
Title="Login" Height="450" Width="800" Background="FloralWhite">

<Grid>

<Button x:Name="btnLogin" Content="Login" HorizontalAlignment="Left"
Margin="358,227,0,0" Vertical Alignment="Top" Width="75" Click="btnLogin_Click" />
<TextBox x:Name="txtUser" HorizontalAlignment="Left" Height="23"

Margin="334,120,0,0" TextWrapping="Wrap" VerticalAlignment="Top" Width="120"/>

<PasswordBox  x:Name="txtPass" HorizontalAlignment="Left" Margin="334,175,0,0"
VerticalAlignment="Top" Height="21" Width="120"/>

<Label Content="Username" Horizontal Alignment="Left" Margin="234,117,0,0"
VerticalAlignment="Top" Width="80"/>

<Label Content="Password" Horizontal Alignment="Left" Margin="234,170,0,0"
VerticalAlignment="Top" Width="80"/>

</Grid>
</Window>
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Anexo IV — Login.xaml.cs

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Linq;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;
using System.Windows;

using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;

using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;

using System.Windows.Media;
using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Shapes;

namespace projeto
{
/Il <summary>
/// Interaction logic for Login.xaml
/Il </summary>
public partial class Login : Window
{
public Login()
{

InitializeComponent();

public static string u; //variavel global para username

ginasioEntities2 db = new ginasioEntities2(); //instancia a ligacdo 4 base de dados

private bool login(string user, string password) //confirma se o username e password estio

na tabela

{

var query = from Login in db.Logins
where Login.username == user
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&& Login.password == password
select Login;
u = user;

if (query.Any())
{

return true,

}

else

{
return false;
}
}

bool Validate() //valida os campos username e password

{
if (txtUser.Text =="")

{

MessageBox.Show('"Preencha o utilizador");
return false;

}

if (txtPass.Password == "")

{

MessageBox.Show(""Preencha a password");
return false;

}

else

{

return true;

}

private void btnLogin_Click(object sender, RoutedEventArgs €) //evento do botéo login

{
if (Validate() == true)

if (login(txtUser.Text, txtPass.Password) == true)

{

if (txtUser.Text == "Administrator")
{



MessageBox.Show("Bem-vindo " + u);
MainWindow p = new MainWindow();
p-Show();

this.Close();

}

else

{
MessageBox.Show("Bem-vindo " + u);
UserPage p = new UserPage();
p-Show();
this.Close();

}

else

{

MessageBox.Show("Login nao efectuado" +
"Verifique os campos ou faga um registo");



Anexo V — UserPage.xaml

<Window x:Class="projeto.UserPage"
xmIns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
xmlns:local="clr-namespace:projeto"
mc:Ignorable="d"
Title="User" Height="450" Width="800" Background="AliceBlue">
<Grid>
<Grid.ColumnDefinitions>
<ColumnDefinition/>
</Grid.ColumnDefinitions>
<Grid HorizontalAlignment="Left" Height="299" Margin="377,57,0,0"
Vertical Alignment="Top" Width="405">
<Grid.ColumnDefinitions>

<ColumnDefinition Width="Auto"/>
<ColumnDefinition Width="Auto"/>
<ColumnDefinition Width="Auto"/>
</Grid.ColumnDefinitions>
<Grid.RowDefinitions>
<RowDefinition Height="Auto" />
<RowDefinition Height="Auto" />
<RowDefinition Height="Auto"/>
<RowDefinition Height="Auto" />
<RowDefinition Height="Auto" />
<RowDefinition Height="Auto" />

</Grid.RowDefinitions>

<Label x:Name="1bluserid" Content="N°" Grid.Column="0" Grid.Row="0"
Margin="3,12,0,13"  HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Center" Height="26"
Width="58"/>

<Label  x:Name="Iblname" Content="Nome"  Grid.Column="0"  Grid.Row="1"
Margin="3,12,0,13"  HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Center" Height="26"
Width="58"/>

<Label x:Name="lblemail" Content="Email" Grid.Column="0" Grid.Row="2"
Margin="3,11,0,11"  HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Center" Height="26"
Width="58"/>

<Label x:Name="Iblmodalidade" Content="Modalidade" Grid.Column="0" Grid.Row="3"
Margin="3,11,0,11"  HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Center" Height="26"
Width="82"/>

<TextBox x:Name="txtuserid" HorizontalAlignment="Left" Grid.Column="1"
Grid.Row="0" Margin="10,13,0,10" VerticalAlignment="Center" Width="145" Height="28"/>

<TextBox x:Name="txtname" Horizontal Alignment="Left" Grid.Column="1"
Grid.Row="1" Margin="10,13,0,10" VerticalAlignment="Center" Width="145" Height="28"/>
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<TextBox x:Name="txtemail" Horizontal Alignment="Left" Grid.Column="1"
Grid.Row="2" Margin="10,13,0,10" VerticalAlignment="Center" Width="145" Height="28"/>

<TextBlock x:Name="blockmodalidade" HorizontalAlignment="Left" Grid.Column="1"
Grid.Row="3" Margin="10,13,0,10" VerticalAlignment="Center" Width="145" Height="28"/>

<Button x:Name="btninscrever" Content="Inscrever" Grid.Column="1" Grid.Row="5"
Margin="10,59,33,-31" Click="btninscrever_Click"/>

<Button x:Name="btncancelar" Content="Cancelar" Grid.Column="2"  Grid.Row="5"
Margin="10,59,-5,-31" Click="btncancelar_Click"/>

<Image x:Name="fotoImage" Grid.Column="2" Width="118" Grid.RowSpan="3"
Horizontal Alignment="Left" Margin="23,2,-25,0" />

<Label x:Name="Iblfoto" Content="Foto" Horizontal Alignment="Left"
Margin="10,10,0,0" Grid.Row="5" VerticalAlignment="Top"/>

<TextBox x:Name="txtfoto" Grid.Column="1" HorizontalAlignment="Left" Height="25"
Margin="10,11,0,0" Grid.Row="5" TextWrapping="Wrap" VerticalAlignment="Top"
Width="145"/>

<Button x:Name="btnCarregar" Content="Carregar..." Grid.Column="2"
HorizontalAlignment="Left" Margin="23,16,-19,0" Grid.Row="5" VerticalAlignment="Top"
Width="111" Click="btnCarregar_Click"/>

<TextBlock  x:Name="blockhora"  Grid.Column="2"  HorizontalAlignment="Left"

Margin="20,14,0,0" Grid.Row="3" Width="145" Height="28" TextWrapping="Wrap"
VerticalAlignment="Top"/>
</Grid>

<Button x:Name="btnsair" Content="Sair" HorizontalAlignment="Left" Margin="713,0,0,0"
Vertical Alignment="Top" Width="75" Click="btnsair_Click"/>
<DataGrid  x:Name="gridmoda" IsReadOnly="True" AutoGenerateColumns="False"
HorizontalAlignment="Left" Height="173" Margin="82,183,0,0" VerticalAlignment="Top"
Width="152" SelectionChanged="gridmoda_SelectionChanged">
<DataGrid.Columns>
<DataGridTextColumn Header="Modalidades" Binding="{Binding Nome}"/>
<DataGridTextColumn Header="Hora" Binding="{Binding Horas}"/>
</DataGrid.Columns>
</DataGrid>
<Border  BorderBrush="Black"  BorderThickness="1"  HorizontalAlignment="Left"
Height="419" VerticalAlignment="Top" Width="372">
<DataGrid x:Name="gridcliente" IsReadOnly="True" AutoGenerateColumns="False"
Horizontal Alignment="Left" Height="114" Vertical Alignment="Top" Width="321"
SelectionChanged="gridcliente_SelectionChanged" Margin="9,55,0,0">
<DataGrid.Columns>
<DataGridTextColumn Header="N°" Binding="{Binding iduser}"/>
<DataGridTextColumn Header="Nome" Binding="{Binding nome}"/>
<DataGridTextColumn Header="Email" Binding="{Binding email}"/>
<DataGridTextColumn Header="Modalidade" Binding="{Binding modalidade}"/>
<DataGridTextColumn Header="Foto" Binding="{Binding fotopath}"/>
</DataGrid.Columns>
</DataGrid>
</Border>
<Label Content="Inscritos" HorizontalAlignment="Left" Margin="136,27,0,0"
VerticalAlignment="Top"/>
<Label Content="Preencha os campos para fazer a sua inscri¢do" Horizontal Alignment="Left"
Margin="433,35,0,0" VerticalAlignment="Top"/></Grid></Window>
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Anexo VI— UserPage.xaml.cs

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Linq;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;

using System.Windows;

using System.Windows.Controls;

using System.Windows.Data;

using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;

using System.Windows.Media;

using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Navigation;
using System.Windows.Shapes;

using Microsoft. Win32;

using iTextSharp;

using iTextSharp.text;

using iTextSharp.text.pdf;

using iTextSharp.text.pdf.draw;

using System.Text.RegularExpressions;

namespace projeto
{
/// <summary>
/// Interaction logic for UserPage.xaml
/Il </summary>
public partial class UserPage : Window

{
public UserPage()

{

InitializeComponent();
loadginasio();
loadmoda();

protected void loadginasio() //carrega a tabela Clientes

{

using (ginasioEntities2 db = new ginasioEntities2())

var qcliente = (from c in db.Clientes select ¢).ToList();
gridcliente.ItemsSource = qcliente;



var gmodalidade = (from c in db.Modalidades select c).ToList();

}
protected void loadmoda() /Carrega a tabela Modalidades
{
using (ginasioEntities2 db = new ginasioEntities2())
{
gridmoda.ltemsSource = qmodalidade;
}
}

private void btninscrever_Click(object sender, RoutedEventArgs e) //evento do

botdo inscrever, ao clicar insere as informacées na tabela

{

using (ginasioEntities2 db = new ginasioEntities2())

{

Cliente mycliente = new Cliente

{

iduser = int.Parse(txtuserid.Text),
nome = txtname.Text,
email = txtemail. Text,
modalidade = blockmodalidade.Text,
fotopath = txtfoto.Text,

b
db.Clientes.Add(mycliente);
db.SaveChanges();
gridcliente.ItemsSource = db.Clientes. ToList();
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private void btncancelar Click(object sender, RoutedEventArgs e) //evento do botao
cancelar, ao clicar remove as informacgdes da tabela

{

using (ginasioEntities2 db = new ginasioEntities2())

int iduser;
if (int. TryParse(txtuserid.Text, out iduser))

Cliente mycliente = db.Clientes. Where(x => x.iduser == iduser).FirstOrDefault();
db.Clientes.Remove(mycliente);
db.SaveChanges();
gridcliente.ItemsSource = db.Clientes. ToList();
txtuserid.Text = String.Empty;
txtname.Text = String. Empty;
txtemail. Text = String. Empty;
fotoImage.Source = null;
txtfoto.Text = String. Empty;

private void btnCarregar_Click(object sender, RoutedEventArgs €) //carrega uma
imagem utilizado a class utils.cs
{
OpenFileDialog dlg = new OpenFileDialog();
dlg.DefaultExt = ".png";
dlg.Filter = "* *|* *|JPEG Files (* jpeg)|*.jpeg|PNG Files (*.png)|*.png|JPG
Files (*.jpg)|*.jpg|GIF Files (*.gif)|*.gif";
dig.Title = "Foto";
Nullable<bool> result = dlg.ShowDialog();

if (result == true)

{
string fich
System.IO.Path.GetExtension(dlg.FileName);
txtfoto. Text = utils.caminhoAppSubPasta("imagens", fich);
fotoImage.Source = utils.picpelocaminho(dlg.FileName);
utils.Save((BitmapImage)fotolmage.Source, txtfoto.Text);

txtuserid. Text +

}
}
private void gridcliente_SelectionChanged(object sender,
SelectionChangedEventArgs €) //ao clicar na grid cliente mostra as informagdes nas textbox
{

DataGrid Ist = (DataGrid)sender;
if (Ist.SelectedItem != null)

{

Cliente a = Ist.SelectedItem as Cliente;
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if (a.iduser.ToString() != null) txtuserid.Text = a.iduser.ToString();
if (a.nome != null) txtname.Text = a.nome;
if (a.fotopath != null)
{
txtfoto.Text = a.fotopath;
fotoImage.Source = utils.picpelocaminho(a.fotopath);

}

private void btnsair_Click(object sender, RoutedEventArgs e) //sair da janela
Userpage para a janela Login

Login p = new Login();
p-Show();
this.Close();

}

private void gridmoda_SelectionChanged(object sender,
SelectionChangedEventArgs e) //ao clicar na grid moda mostra a informacio na textblock
Modalidade

{
DataGrid Ist = (DataGrid)sender;
if (Ist.SelectedItem !=null)
{
Modalidade a = Ist.SelectedItem as Modalidade;
if (a.Nome != null) blockmodalidade.Text = a.Nome;
}
}
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Anexo VII — MainWindow.xaml

<Window x:Class="projeto.MainWindow"
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
xmlns:local="clr-namespace:projeto"
mc:Ignorable="d"
Title="Admin" Height="482.452" Width="836.779" Background="AliceBlue">
<Grid Margin="0,0,2,0">
<Grid.ColumnDefinitions>
<ColumnDefinition Width="199*"/>
<ColumnDefinition Width="65*"/>
</Grid.ColumnDefinitions>
<Grid x:Name="grid1" HorizontalAlignment="Left" Height="419" Margin="10,22,0,0"
Vertical Alignment="Top" Width="379">
<DataGrid x:Name="gridginasio" AutoGenerateColumns="False" Grid.Column="0"
HorizontalAlignment="Left"  Height="114"  Margin="0,10,0,0"  VerticalAlignment="Top"
Width="369" SelectionChanged="gridginasio_SelectionChanged" >

<DataGrid.Columns>
<DataGridTextColumn Header="Id" Binding="{Binding iduser}"/>
<DataGridTextColumn Header="Nome" Binding="{Binding nome}"/>
<DataGridTextColumn Header="Email" Binding="{Binding email}"/>
<DataGridTextColumn Header="Modalidade" Binding="{Binding modalidade}"/>
<DataGridTextColumn Header="Foto" Binding="{Binding fotopath}"/>
</DataGrid.Columns>

</DataGrid>

<Button x:Name="btnsair" Content="Sair" Horizontal Alignment="Left"
Margin="0,399,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="75" Click="btnsair_Click"/>

<DataGrid x:Name="gridmoda" AutoGenerateColumns="False"

HorizontalAlignment="Left" Height="100" Margin="0,197,0,0" VerticalAlignment="Top"
Width="160" SelectionChanged="gridmoda_SelectionChanged">
<DataGrid.Columns>
<DataGridTextColumn Header="id" Binding="{Binding idmodalidade}"/>
<DataGridTextColumn Header="Modalidades" Binding="{Binding Nome}"/>
<DataGridTextColumn Header="Hora" Binding="{Binding Horas}"/>
</DataGrid.Columns>
</DataGrid>

<TextBox x:Name="txtaddmod" Horizontal Alignment="Left" Height="23"
Margin="249,217,0,0" TextWrapping="Wrap" VerticalAlignment="Top" Width="120"/>

<Button  x:Name="btnaddmod" Content="Adicionar" HorizontalAlignment="Left"
Margin="184,289,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="75" Click="btnaddmod_Click"/>

<Button x:Name="btnremovermod" Content="Remover" HorizontalAlignment="Left"
Margin="292,289,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="75" Click="btnremovermod_Click"/>

<Label Content="Modalidades" HorizontalAlignment="Left" Margin="225,148,0,0"
VerticalAlignment="Top"/>
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<Label Content="Nome" HorizontalAlignment="Left" Margin="175,214,0,0"
Vertical Alignment="Top"/>

<Label Content="Horas" Horizontal Alignment="Left" Margin="175,244,0,0"
VerticalAlignment="Top"/>

<TextBox x:Name="txthoras" Horizontal Alignment="Left" Height="23"
Margin="249,245,0,0" TextWrapping="Wrap" VerticalAlignment="Top" Width="120"/>

<TextBlock x:Name="blockidmod" HorizontalAlignment="Left" Margin="279,184,0,0"
TextWrapping="Wrap" VerticalAlignment="Top"/>

</Grid>

<Grid x:Name="grid2" HorizontalAlignment="Left" Height="419" Margin="405,22,0,0"
VerticalAlignment="Top" Width="412" Grid.ColumnSpan="2">

<Label x:Name="Iblnome" Content="Nome" Horizontal Alignment="Left"
Margin="40,133,0,0" Vertical Alignment="Top"/>

<Label x:Name="Iblemail" Content="Email" Horizontal Alignment="Left"
Margin="40,164,0,0" VerticalAlignment="Top"/>

<Label Content="Informagdes do Cliente" HorizontalAlignment="Left"
Margin="41,22,0,0" VerticalAlignment="Top" RenderTransformOrigin="0.383,2.87"/>

<TextBox x:Name="txtnome" HorizontalAlignment="Left" Height="23"
Margin="116,133,0,0" TextWrapping="Wrap" VerticalAlignment="Top" Width="120"/>

<TextBox x:Name="txtemail" Horizontal Alignment="Left" Height="23"
Margin="116,167,0,0" TextWrapping="Wrap" VerticalAlignment="Top" Width="120"/>

<Button x:Name="btneditar" Content="Editar" HorizontalAlignment="Left"

Margin="41,215,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="75" Click="btneditar Click"/>
<Button  x:Name="btnremover" Content="Remover" HorizontalAlignment="Left"
Margin="145,215,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="75" RenderTransformOrigin="0.5,0.5"
Click="btnremover_Click"/>
<Label x:Name="Iblid" Content="N°" HorizontalAlignment="Left" Margin="40,91,0,0"
VerticalAlignment="Top"/>
<TextBox x:Name="txtid" HorizontalAlignment="Left" Height="23" Margin="116,95,0,0"
TextWrapping="Wrap" VerticalAlignment="Top" Width="120"/>
</Grid>
<Image Grid.Column="1" HorizontalAlignment="Left" Height="100" Margin="50,121,0,0"
VerticalAlignment="Top" Width="100"/>
<Image x:Name="fotoImage" Grid.Column="1" HorizontalAlignment="Left" Height="100"
Margin="50,121,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="100"/>

</Grid>

</Window>
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Anexo VIII — MainWindow.xaml.cs

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;

using System.Windows;

using System.Windows.Controls;

using System.Windows.Data;

using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;

using System.Windows.Media;

using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Navigation;
using System.Windows.Shapes;

using Microsoft.Win32;

using iTextSharp;

using iTextSharp.text;

using iTextSharp.text.pdf;

using iTextSharp.text.pdf.draw;

using System.Text.RegularExpressions;

namespace projeto
{
//l <summary>
/// Interaction logic for MainWindow.xaml
/Il </summary>
public partial class MainWindow : Window

{

public MainWindow()
{

InitializeComponent();
loadginasio();
loadmod();

protected void loadginasio() // carrega a tabela Clientes

{

using (ginasioEntities2 db = new ginasioEntities2())
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var qginasio = (from c in db.Clientes select c).ToList();
gridginasio.ltemsSource = qginasio;

}
}
protected void loadmod() //carrega a tabela Modalidades
{
using (ginasioEntities2 db = new ginasioEntities2())
{
var qmod = (from ¢ in db.Modalidades select c).ToList();
gridmoda.ltemsSource = qmod,;
}
i

private void btneditar_Click(object sender, RoutedEventArgs ) //evento do botio
editar, edita a informacéo do cliente

{
using (ginasioEntities2 db = new ginasioEntities2())
{
int iduser;
if (int.TryParse(txtid.Text, out iduser))
{

Cliente mycliente = db.Clientes. Where(x => x.iduser == iduser).FirstOrDefault();
mycliente.nome = txtnome.Text;
mycliente.email = txtemail. Text;

db.SaveChanges();
gridginasio.ltemsSource = db.Clientes.ToList();
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3
}

private void btnremover_Click(object sender, RoutedEventArgs e) //evento do botio
remover, remove o cliente

{
using (ginasioEntities2 db = new ginasioEntities2())
{
int iduser;
if (int.TryParse(txtid.Text, out iduser))
Cliente mycliente = db.Clientes. Where(x => x.iduser == iduser).FirstOrDefault();
db.Clientes.Remove(mycliente);
db.SaveChanges();
gridginasio.ltemsSource = db.Clientes.ToList();
txtid. Text = String. Empty;
txtnome.Text = String. Empty;
txtemail. Text = String. Empty;
fotolmage.Source = null;
}
}
3

private void gridginasio_SelectionChanged(object sender, SelectionChangedEventArgs €) //ao
selecionar mostra a informacfo da grid ginasio na textbox

{
DataGrid Ist = (DataGrid)sender;
if (Ist.SelectedItem != null)

{

Cliente a = Ist.SelectedItem as Cliente;
if (a.iduser.ToString() != null) txtid.Text = a.iduser.ToString();
if (a.nome != null) txtnome.Text = a.nome;
if (a.email != null) txtemail.Text = a.email;
if (a.fotopath != null)
{

fotoImage.Source = utils.picpelocaminho(a.fotopath);

55



private void btnsair_Click(object sender, RoutedEventArgs €) //evento do botio
sair, sai da window admin e volta para o Login

{
Login p = new Login();
p-Show();
this.Close();

}

private void btnaddmod_Click(object sender, RoutedEventArgs e) //evento do
botio addmod, adiciona uma modalidade

{

using (ginasioEntities2 db = new ginasioEntities2())

{

Modalidade modalidade = new Modalidade
{

Nome = txtaddmod.Text,
Horas = txthoras.Text,

¥

db.Modalidades.Add(modalidade);
db.SaveChanges();

gridmoda.ltemsSource = db.Modalidades.ToList();

}

private void btnremovermod_Click(object sender, RoutedEventArgs €) //evento do
botao removermod, remove uma modalidade

{

using (ginasioEntities2 db = new ginasioEntities2())

int idmodalidade;
if (int.TryParse(blockidmod.Text, out idmodalidade))

{
Modalidade mymodalidade = db.Modalidades.Where(x =>

x.idmodalidade == idmodalidade).FirstOrDefault();
mymodalidade.Nome = txtaddmod.Text;
mymodalidade.Horas = txthoras.Text;

db.SaveChanges();
gridmoda.ltemsSource = db.Modalidades.ToList();

56



}

private void gridmoda_SelectionChanged(object sender,
SelectionChangedEventArgs €) //ao selecionar um elemento da grid moda, mostra a
informagio na textbox
{
DataGrid Ist = (DataGrid)sender;
if (Ist.SelectedItem != null)
{
Modalidade a = Ist.SelectedItem as Modalidade;
if (a.idmodalidade.ToString() != null) blockidmod.Text =
a.idmodalidade.ToString();
if (a.Nome != null) txtaddmod.Text = a.Nome;
if (a.Horas != null) txthoras.Text = a.Horas;
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Anexo VIX — Utils.cs

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.IO;

using System.Ling;

using System.Text;

using System.Threading. Tasks;

using System.Windows;

using System.Windows.Media;

using System.Windows.Media.Imaging;

namespace projeto

{

public static class utils //guarda a imagem inserida

{

public static void Save(this BitmapImage image, string filePath)
{
BitmapEncoder encoder = new PngBitmapEncoder();
encoder.Frames.Add(BitmapFrame.Create(image));

using (var fileStream = new System.IO.FileStream(filePath, System.IO.F ileMode.Create))
{

encoder.Save(fileStream);
}
}

public static string caminhoAppSubPasta(string pasta, string fich) //caminho a utilizar para
guardar a imagem
{
string resposta = Environment.CurrentDirectory.Substring(0,
Environment.CurrentDirectory.IndexOf("projeto")) + @"projeto -
Copy\projeto\projeto\bin\imagens";
resposta = System.I0.Path.Combine(resposta, fich);
return resposta;

}
public static Bitmaplmage picpelocaminho(string path)
{
BitmapImage bi = new BitmapImage();
bi.Beginlnit();

bi.DecodePixelWidth = 600;

bi.CacheOption = BitmapCacheOption.OnLoad;
bi.CreateOptions = BitmapCreateOptions.DelayCreation;
bi.UriSource = new Uri(path, UriKind.Absolute);

58



bi.EndInit();

return bi;
}
e ———— Converte em funcio da imagem que for escolhida //
public static byte[] ConvertBitmapSourceToByteArray(BitmapEncoder encoder, ImageSource
imageSource)

{

}

byte[] bytes = null;
var bitmapSource = imageSource as BitmapSource;
if (bitmapSource != null)
{
encoder.Frames.Add(BitmapFrame.Create(bitmapSource));
using (var stream = new MemoryStream())
{
encoder.Save(stream);
bytes = stream.ToArray();

}
}

return bytes;

public static byte[] ConvertBitmapSourceToByteArray(BitmapSource image)

{

}

byte[] data;

BitmapEncoder encoder = new JpegBitmapEncoder();
encoder.Frames.Add(BitmapFrame.Create(image));
using (MemoryStream ms = new MemoryStream())

encoder.Save(ms);
data = ms.ToArray();

}

return data;

public static byte[] ConvertBitmapSourceToByteArray(ImageSource imageSource)

{

var image = imageSource as BitmapSource;
byte[] data;
BitmapEncoder encoder = new JpegBitmapEncoder();
encoder.Frames.Add(BitmapFrame.Create(image));
using (MemoryStream ms = new MemoryStream())
{
encoder.Save(ms);
data = ms.ToArray();
}

return data;
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public static byte[] ConvertBitmapSourceToByteArray(Uri uri)
{
var image = new BitmapImage(uri);
byte[] data;
BitmapEncoder encoder = new JpegBitmapEncoder();
encoder.Frames.Add(BitmapFrame.Create(image));
using (MemoryStream ms = new MemoryStream())

encoder.Save(ms);
data = ms.ToArray();
}

return data;

}
public static byte[] ConvertBitmapSourceToByteArray(string filepath)

{
var image = new BitmapImage(new Uri(filepath));
byte[] data;
BitmapEncoder encoder = new JpegBitmapEncoder();
encoder.Frames.Add(BitmapFrame.Create(image));
using (MemoryStream ms = new MemoryStream())
{
encoder.Save(ms);
data = ms.ToArray();
}

return data;

}

public static BitmapImage ConvertByteArrayToBitmapImage(Byte[] bytes)
{

var stream = new MemoryStream(bytes);

stream.Seek(0, SeekOrigin.Begin);

var image = new BitmapImage();

image.Beginlnit();

image.StreamSource = stream;

image.EndInit();

return image;

}

public static byte[] BufferFromImage(BitmapImage imageSource)

{

Stream stream = imageSource.StreamSource;
byte[] buffer = null;

if (stream != null && stream.Length > 0)

{
using (BinaryReader br = new BinaryReader(stream))
{
buffer = br.ReadBytes((Int32)stream.Length);
}
}
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}

return buffer;

}

}/classe
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