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Resumo

O livro é uma fonte de conhecimento e um marco no progresso da sociedade e da
humanidade. Ultimamente, o modelo de negdcio tradicional, centrado no processo da
producdo do livro impresso, tem sido afetado através do aparecimento de novas tecnologias e
dispositivos eletronicos que permitem a leitura do livro em formato digital (e-books).

Este projeto surge com o intuito de desenvolver um livro digital interativo, recorrendo
as tecnologias de multimédia, numa vertente didatica. Os objetivos deste trabalho consistem
em analisar se este livro digital interativo podera ser usado como ferramenta de apoio no
ensino, verificando o grau de eficacia no processo de aprendizagem quando a transmissao das
informacdes é feita de uma forma interativa e userfriendly.

Para a criacdo do livro digital usou-se a ferramenta Adobe InDesign CS6 que permite
o0 desenvolvimento do e-book em vérios formatos.

O projeto efetuado aborda o tema “7 Maravilhas de Portugal” as quais foram
consideradas, ap0s votacdo publica, como 0os monumentos mais relevantes do patriménio

arquitetonico portugués.

Palavras-chave: E-book, Multimédia, Interatividade, Didatica.



Abstract

The book is a source of knowledge and a milestone in the progress of society and
humanity. Lately, the traditional business model, focused on the production process of the
printed book, has been affected by the emergence of new technologies and electronic devices
that allow reading the book in digital format (e-books).

This project comes up with the intention of developing an interactive digital book,
using the multimedia technology in a didactic perspective. The purposes of this work are to
analyze whether this interactive digital book can be used as a support tool in education,
checking the degree of effectiveness in the learning process, when the transmission of
information is made in a userfriendly way.

The Adobe InDesign CS6 was the tool used to create the digital book, as it allows the
development of e-book in multiple formats.

This project deals with the theme "7 Wonders of Portugal™ which were regarded, after

public voting, as the most important monuments of the Portuguese architectural heritage.

Keywords: E-book, Multimedia, Interactive, Didactics.
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INTRODUCAO

No presente trabalho pretende-se apresentar as varias etapas de desenvolvimento
associadas a elaboracdo de um livro digital interativo. Numa primeira fase descreve-se a
importancia das aplicagdes multimédia na sociedade, sendo posteriormente destacada a
relevancia da construcdo de um livro digital, ou e-book, relacionando-o com o livro impresso
e descrevendo a sua contribuicdo na vertente didatica. Por ultimo, é explicado como se
produz o e-book, mencionando as varias fases do desenvolvimento do projeto pratico
designado “7 Maravilhas de Portugal” e as conclusGes resultantes da elaboracdo deste
trabalho.

Os sistemas multimedia interativos sdo muito importantes na sociedade, pois
proporcionam uma comunicacdo eficiente em todas as éareas da atividade humana,
nomeadamente, na educacdo, comercio, industria e servigos. Esta importancia deve-se
sobretudo a integracdo dos media em diferentes areas de utilizagdo da tecnologia multimédia
e ao envolvimento de natureza multi-sensorial do ser humano na comunicacao, o0 que permite
um enriquecimento da mensagem transmitida e, consequentemente, facilita a absorcdo da
informacdo e a interpretacdo do contetdo da comunicacdo. As tecnologias multimédia,
atraves das aplicacbes multimédia, podem ser encaradas como ferramentas que auxiliam o
utilizador no desempenho das suas atividades, seja na divulgacdo de ideias, conceitos ou
servigos. Os objetos de conhecimento interativos podem permitir a diversificacdo e
exploracdo dos materiais de aprendizagem.

As areas de utilizacdo da tecnologia multimédia s&o areas de atividade humana nas
quais um dado tipo de aplicagdo multimédia é usado. Neste dominio destacam-se as que
incluem o entretenimento (jogos), a educacédo (os livros eletronicos, as aplicacfes de ensino
interativo (CBE- Computer Based Education) e aplicacbes de ensino a distancia (E-
Learning)), a &rea empresarial (aplicagdes de formacao profissional) e a area de informacgéo
ao publico (quiosques multimédia).

Na area educacional, o objetivo principal das aplicacdes multimédia prende-se com a
necessidade de facilitar a transmissdo do conhecimento por parte do professor e a
aprendizagem do aluno. Ao usar estas aplicagdes, o aluno deixa de ser um recetor passivo da
informacao e passa a estar envolvido, de uma forma ativa, no processo educativo.

Os livros eletronicos (ou e-books) permitem associar media estaticos com media

dindmicos para a transmisséo de informacdo, proporcionando facilidade na pesquisa de dados



e uma maior capacidade de armazenamento de informacdo. Basicamente, um e-book pode ser
definido como um livro em formato digital que pode ser lido em equipamentos eletrénicos
como computadores, tablets, entre outros dispositivos.

Os livros tradicionais ou impressos sdo um recurso pedagdgico usado em todas as
areas a nivel escolar. O e-book também pode ser usado como recurso principal ou
complementar de ensino, uma vez que apresenta para alem de texto, imagens e graficos, um
contetdo mais rico e diversificado que pode incluir animacdes, som, video e interatividade. A
producdo de recursos educativos digitais permite a aprendizagem a qualquer hora e em
qualquer lugar, através de carateristicas multimédia que estimulam a aprendizagem criativa.
Um e-book difere dos livros impressos porque permite ao utilizador maior acessibilidade,
melhor pesquisa, bem como a possibilidade de trabalhar em multiplataformas e, através da
multimédia incorporada, proporciona interatividade.

O objetivo principal deste trabalho consiste no desenvolvimento de conteudos
multimédia interativos, promovendo a aprendizagem através da interacdo e ajustando as
formas de comunicacdo a uma determinada faixa etéria escolar. A realizacdo deste projeto
permite exercitar capacidades para criar uma aplicacdo de ensino interativo que, através dos
media dindmicos, proporcione uma comunicacao mais eficaz.

Os objetivos especificos deste projecto passam por compreender e analisar a
importancia dos e-books na atual sociedade; analisar o software adequado para implementar a
aplicacdo; oferecer ao utilizador a possibilidade de ver informacédo detalhada de cada uma das
opcOes apresentadas, através da combinacao de tipos de media estaticos com tipos de media
dindmicos, bem como, produzir contetdos multimédia interativa que potenciem a
aprendizagem do utilizador.

A metodologia usada neste projecto consistiu primeiro em fazer uma pesquisa
bibliografica sobre 0 e-book e a sua relacdo com a didatica. Depois, efetuou-se a elaboracao
de uma aplicacdo multimedia através do programa Adobe InDesign de forma a criar um livro
digital interativo. Por ltimo, na fase de testes de usabilidade procedeu-se a recolha de dados
quantitativos, recorrendo a um inquérito por questionario, de modo a obter a opinido dos
utilizadores relativamente a aplicacéo.

Este projeto esta estruturado nos capitulos de Estado de Arte, Contextualizacéo,
Desenvolvimento, Teste de Usabilidade e Concluséo.

No capitulo do Estado de Arte faz-se um levantamento bibliogréfico e tedrico sobre o0s
temas e conceitos que irdo ser abordados ao longo da evolugédo do trabalho. Neste capitulo

aborda-se de forma sucinta a importancia do livro na sociedade ao longo da histéria da
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Humanidade. S&o definidos os conceitos de multimédia e de interatividade, bem como de
autoria e projeto multimédia. Posteriormente, relaciona-se a importancia da componente
didatica com as aplicagcbes multimédia, mencionam-se os formatos-padrdo na producdo de

um e-book e, por altimo, comparam-se os livros digitais com os livros impressos.

No capitulo de Contextualizacdo apresentam-se alguns estudos de natureza estatistica
sobre os e-books, as carateristicas dos consumidores de leitura de livros impressos e e-books
e as alteracOes e projeces nos mercados relacionados com esta area.

No capitulo do Desenvolvimento indicam-se todas as etapas e ferramentas utilizadas

na producdo da componente pratica do trabalho. Nesta fase apresentam-se todos 0s passos na
producdo do projeto, ou seja, faz-se uma andlise de todo o processo inerente a construcdo do
e-book.

Na parte do Teste de Usabilidade é efetuada uma recolha de dados, por questionario

realizado de forma anonima e voluntaria a um grupo de pessoas, de modo a analisar se foram
atingidos os objetivos propostos e qual o respetivo grau de satisfagdo dos utilizadores. Os
resultados de cada questionario sdo apresentados e tratados estatisticamente através de
graficos.

No capitulo da Conclusdo faz-se uma descricdo sucinta das varias etapas da
elaboracdo do projeto, tendo-se concluido que foram atingidos os objetivos propostos
inicialmente para a criacdo deste livro digital interativo. Também se mencionam perspetivas

para desenvolvimentos futuros na area dos e-books interativos.



ESTADO DA ARTE

1- Introducéo

Neste capitulo abordam-se as &reas de multimédia e dos e-books, nomeadamente o
conceito de multimédia no desenvolvimento de documentos interativos e a progressao da
tecnologia dos livros digitais. Nesta parte também se analisa a componente didatica e a
eficicia pedagdgica dos recursos multimédia nos sistemas de ensino.

Atualmente, na nossa sociedade, verifica-se um desenvolvimento dos sistemas
multimédia interativos em diversas areas da atividade humana (educacdo, cultura e outros
servicos). Este fendbmeno acontece uma vez que a transmissdo da informagéo depende de uma
comunicacdo eficaz e, também, porque um sistema multimédia interativo permite uma
conjugacdo entre os cinco sentidos, 0 que possibilita o enriquecimento da mensagem e, por
consequéncia, facilita a absorcdo da informacdo e a interpretacdo do conteldo de
comunicagéo. (Ribeiro, 2012, p.1)

1.1 Histéria do livro

O livro pode ser definido como um conjunto de cadernos, manuscritos ou impressos,
ou como uma monografia, obra cientifica ou literaria. O livro é uma via de apresentacéo e
transmissdo de conhecimentos de geracdo em geracdo, é a base da civilizacdo e o melhor
meio de preservar informacdo. Na antiguidade os primeiros suportes para gravar 0S
conhecimentos foram as tabuas de argila ou de pedra. Algum tempo depois surgiram 0s
khartés que eram cilindros de papiro mais facilmente transportados. A inovagédo que se seguiu
foi o pergaminho onde era possivel escrever com maior facilidade e durabilidade.

No entanto, para se obter a informag&o no final de um rolo tinha-se de desenrola-lo todo e,
provavelmente por este fato, surgiu a ideia em cortar o rolo em pedacos e fazer codices
(formato codex), que séo os precursores dos livros.(Furtado, 2003).

Esta forma nova de escrita de codificacdo de leis e distribuicdo de informacéo
comegou como uma tecnologia administrativa e burocratica constituindo uma das solucGes
para o problema da densidade e complexidade urbana.

Pode dizer-se, ainda, que uma importante consequéncia do codice foi comecar a

considerar o livro como um objeto, uma obra.



Ja no final da Idade Média, mais propriamente em 1045, surgiu, na China, a
impresséo, considerada como uma invencdo de extrema importancia para a difusao dos livros
como objectos. Esta foi levada a cabo, por Pi Sheng com a maquina impressora de tipos
moveis. Mais tarde, em 1450, Gutenberg para resolver um problema préatico inventa a
tipografia®, que permite reproduzir texto em pouco tempo e a baixo custo. A impresséo é
essencial para o progresso do homem, mais do que qualquer outra forma de arte, ja que
através da impressao, o conhecimento acumulado ao longo dos anos torna-se disponivel para
todos. (Furtado, 2000, p.474)

Segundo Ferreira, o livro € um dos produtos culturais que mais tem influenciado a
histéria da Humanidade, tendo o seu percurso acompanhado a historia das ideias e da
religido, assim como da economia e da politica. (Ferreira, no prelo, Expectativas)

No final do século XX, surgiu o livro eletronico (ou e-book). Os e-books comegaram a
aparecer através do Projeto Gutenberg na década de 19702 quando este termo apareceu
associado ao movimento de digitalizacdo e divulgacdo de livros via Internet. De inicio, 0s e-
books ndo tiveram um répido crescimento, principalmente devido ao seu custo elevado
(eReaders e tablets), a viabilidade comercial do formato para o setor editorial e a dificuldade
de leitura no ecré. (Ferreira, no prelo, A leitura digital)

Recentemente, assistiu-se a uma evolugdo da tecnologia e da ciéncia, intimamente
ligada ao desenvolvimento das ferramentas informaticas para criacdo dos e-books e, assim
sendo, a natureza da informacédo e a forma como é apresentada é diferente nesta Era Digital.
(Ferreira, 2014, p.12)

A evolucéo das tecnologias digitais permite que o e-book tenha a capacidade de ser
apresentado em varios formatos (ePub, PDF, entre outros) em diferentes dispositivos de
leitura (PC, tablets, telemdveis, entre outros). (Blasi, 2013, p.15)

1.2 Multimédia

O conceito multimédia relaciona-se com a manipulacdo de informacdo como, por
exemplo, a producdo de informacéo nas areas de edicao e publicacéo.
Num sentido mais simples pode definir-se multimédia como a relacdo entre trés

termos: Modalidade, Canal e Medium. A Modalidade é o sistema que suporta a ocorréncia da

1 O primeiro livro impresso na prensa de caracteres méveis foi a Biblia, em 1455
2 0 primeiro livro digital foi a declaracdo da independéncia dos E.U.A, digitalizada por Michael Stern Hart em
1971



atividade (tipos de modalidade: tato, visdo, audicdo); o Canal ¢é a estrutura de comunicacéo
que suporta a atividade (tem de existir um codificador e um descodificador e implica uma
determinada banda de suporte a varias Modalidades) e o0 Medium é um conjunto de canais
coordenados com uma ou mais modalidades que representa um todo, possuindo uma
linguagem propria de comunicacao. (Garrish, 2011, p.9)

A informacéo pode ser representada sob varias formas de dados - tipos de media - que
incluem: o texto (6 o meio dominante na apresentacdo de informacdo), os gréaficos, as
imagens, o video, 0 audio e a animagdo. Cada um destes tipos de media especifica uma
representacdo, sendo constituida por uma estrutura de dados de armazenamento da
informacdo e por um conjunto de operacdes que podem ser aplicadas sobre essa estrutura.
(Ribeiro, 2012, p.73)

Os media estaticos, também designados por discretos ou espaciais, apenas variam na
sua dimensdo espacial, ou seja, qualquer um dos elementos de informacdo pode ser
apresentado independentemente do tempo, sem perder o seu significado. O tempo faz parte
da semantica dos tipos de media dindmicos, designados por continuos ou temporais. Assim,
quando é alterada a sequéncia dos elementos dinamicos, também se modifica o significado do
conteudo, pois as dependéncias temporais entre os elementos que constituem a informacao
fazem parte do préprio contetdo. (Ribeiro, 2012, p.74)

As carateristicas dos sistemas multimédia sdo: informacdo representada de forma
digital, sendo os media independentes entre si; combinacdo de pelo menos um media
estatico com um media dinamico; controlo feito por hardware e software; sistemas
integrados e a interface com o utilizador pode permitir interatividade.

Segundo Ribeiro, o conceito de multimédia define-se como a:

Combinacao, controlada por computador, de texto, gréaficos, imagens, video, dudio, animacéao e qualquer outro
meio pelo qual a informacdo possa ser representada, armazenada, transmitida e processada sob a forma digital,

em que existe pelo menos um tipo de media estatico (texto, grafico ou imagem) e um tipo de media dindmico

(video, audio ou animag#o). (Ribeiro, 2012, p. 10)

No entanto, Vaughan apresenta ja o conceito de interatividade na multimédia,
definindo multimédia como a combinacdo de texto, graficos, som, animacéo e video. Quando
é permitido a um utilizador final o controlo sobre que elementos sdo disponibilizados e
quando sdo disponibilizados, trata-se de multimédia interativo. Quando se fornece uma

estrutura de elementos interligados através dos quais o utilizador pode navegar, o multimédia



interativo torna-se hipermédia. Vaughan refere, ainda, que a interatividade permite aos
utilizadores controlar o conteudo e o fluxo de informacdo de uma aplicacdo multimédia e,
referindo também, que a interacdo é uma forma de comunicagdo reciproca do tipo agéo-
reacdo, em que as maquinas respondem ao pedido de acdo do utilizador proporcionando a
reacao de devolver as informacdes pretendidas pelo utilizador. (Ribeiro, 2012, p.10)

Na interatividade, o utilizador pode controlar ou personalizar varios aspetos da
apresentacado, tais como: 0 momento em que deseja iniciar a apresentacdo; a ordem pelo qual
a informacdo é apresentada; a velocidade a que a informacgdo é visualizada e a forma de
apresentacao dos itens de informacdo. (Ribeiro, 2012, p.46)

O nivel de interatividade esta relacionado com a personalizacdo da consulta de
contetidos ou da navegacdo e, também, com a adaptacdo da informacdo que é apresentada
pela aplicacdo com base em eventos ou nas decisdes e comportamentos do utilizador.
(Ribeiro, 2012, p.42)

A caracteristica mais importante de qualquer sistema interativo € o tipo de suporte que
a sua interface fornece a atividade do utilizador. A interface desenvolvida apresenta-se como
um componente muito Gtil do sistema interativo, pois aumenta a qualidade de comunicacdo e
de interacdo, permitindo acelerar a realizacdo de uma atividade ao mesmo tempo que reduz a

necessidade de aprendizagem do significado dos controlos. (Ribeiro, 2012, p.40)

1.3 Componente didatica e as aplicacfes multimédia

O ensino e a aprendizagem sdo duas importantes componentes na didatica, sendo que,
a didatica € a parte da pedagogia que se ocupa dos métodos e técnicas de ensino, destinados a
colocar em pratica as diretrizes dateoria pedagogica. A didatica estuda os diferentes
processos de ensino e aprendizagem. (Ferreira, 2014, p.24)

As aplicacOes e conteudos multimédia relativos & educacdo sdo: os livros eletronicos,
ou e-books, as aplicacGes de ensino interativo (CBE) e as aplicaces de ensino a distancia (e-
learning). O objetivo fundamental das aplicagdes multimédia é facilitar a aprendizagem do
aluno e transmitir conhecimento. (Ferreira, no prelo, A induastria do livro digital em Portugal)

As aplicagGes multimédia devem facilitar o acesso aos contetdos e a compreenséo da
informacdo, minimizar a complexidade e a consequente desorientagdo do utilizador quando
navega pelo espaco de informacdo (Ribeiro, 2012, p. 16).

A aplicacdo multimédia depende do contexto tecnolégico em que se desenvolve o

trabalho, por este facto, ndo existe uma definicdo universal. No entanto, pode dizer-se que a
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aplicacdo multimédia designa o programa, ou a aplicacao informatica, que assiste o utilizador
na consulta da informacdo multimédia, controlando a combinacdo e a apresentacdo dos
contetidos de vérios tipos de media ao utilizador final. Os conteudos multimédia, que sdo 0s
elementos dos varios tipos de informacdo multimédia, podem ser apresentados pela aplicacdo
multimédia, uma vez que esta é o software que reproduz as combinagdes de media. (Ribeiro,
2012, p.49)

As aplicagfes multimeédia interativas ocorrem quando o utilizador final de um sistema
multimédia tem a possibilidade de controlar como e quando os elementos de informag&o séo
apresentados, isto é, o programa informéatico controla a apresentacdo e a combinagdo dos
media em resposta a comandos do utilizador. (Ribeiro, 2012, p.12)

As aplicagfes multimédia interativas sdo atualmente usadas em casa, nas escolas e nas
empresas para ensinar, formar e aprender, entreter e comunicar de forma mais eficiente. Por
exemplo, a combinacdo de informacdo textual com medias dinamicos (audio, video e
animacéo) facilita a atividade dos pedagogos e enriquece as experiéncias de aprendizagem
por parte dos utilizadores. (Ribeiro, 2012, p.1)

A combinacdo de conteudos dos varios tipos de media, no &mbito de uma aplicacdo
multimédia é feita através de uma autoria multimédia. Esta consiste no processo de
desenvolvimento de aplicagdes multimedia que se baseia na apresentacdo de programas para
a criacdo de contetdos digitais dos varios tipos de media e de programas para realizar a sua
integracdo, ou combinacdo, na apresentacdo multimédia. De uma outra forma, pode dizer-se
que a autoria multimédia € um programa que controla a combinacdo dos media e que
normalmente € interativo.(Ribeiro, 2012, p.221)

Os sistemas ou ferramentas de autoria de conteldos consistem nos programas que
permitem editar e processar 0os media individuais (tais como texto, imagens, graficos ou
video) enquanto que, os programas que permitem a integracdo dos media numa Unica
aplicacdo e adicionar comportamentos interativos, isto €, permitem criar a apresentacdo de
informagdo multimédia, se designam por sistemas ou ferramentas de autoria multimédia
(Ribeiro, 2012, p.70)

Quando se procura fazer o planeamento, a concepcéo, a producéo, o teste e validacao,
e a distribuicdo de uma aplicacdo multimédia interativa, realiza-se um conjunto de tarefas
designadas por projecto multimédia. (Ribeiro, 2012, p.280)

Os recursos multimédia para a aprendizagem resultam de uma combinacdo de
tecnologias de software, multimédia e de comunicagdes, sendo 0s componentes basicos, 0

texto e as imagens digitais, a animacdo grafica, o audio e o video digital, tendo como
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exemplo os CBE.

Os CBE, sdo aplicagdes de educacdo interativa, que permitem aos estudantes
seguirem cursos e resolverem exercicios atraves de aplica¢fes que sdo executadas em PCs.

Relativamente ao conceito de e-learning, este pode ser definido como um sistema que
usa tecnologias de informacdo para criar novos modelos de ensino que permitam, por um
lado, ultrapassar as barreiras do tempo e da distancia as quais limitam os sistemas de ensino
tradicional e, por outro, melhorar a qualidade e eficiéncia dos sistemas de ensino através do
uso de novas tecnologias para ensinar e para aprender (Carrico, 2007, p.11).

De acordo com o dicionario de Oxford, o e-book é a “verséo eletronica de um livro
impresso”. Porém nem sempre existe o livro impresso, uma vez que, os livros ja ndo precisam
de estar associados ao seu objeto fisico, pois ndo necessitam de recetaculo e, como tal, estdo
acessiveis a qualquer hora e em todo o lado. O e-book torna-se cada vez mais autbnomo
enquanto suporte para conteudo, apresentando também as carateristicas de video, audio e
interatividade. (Celikbas, 2011, p.120)

Segundo Furtado, o livro eletrdnico, ou e-book, consiste num

conjunto que agrega um texto eletrénico codificado e publicado sob forma digital passivel de ser
descodificado através de um programa de leitura para livros eletrénicos; que deve poder ser adquirido seja
através da Internet seja num suporte digital autonomo e que deve poder ser lido independentemente da conexéo
a Internet; e que necessita de ser integravel num dispositivo de leitura adequado para se tornar legivel para um

leitor. Todos estes elementos devem ser considerados em simultaneo de modo a constituirem uma unidade de

publicagio coesa. (Furtado, 2000, p.474)

Segundo Pinheiro, o e-book consiste numa publicagdo em formato digital que
apresenta texto, inclui imagens, dudio e video. Os livros eletronicos constituem, assim, uma
parte da utilizacdo da multimédia interativa. (Pinheiro, 2011, p.14)

De um modo genérico, pode definir-se e-book como a leitura digital de um contetdo

através de diversos formatos de arquivo como PDF, HTML, ePub, entre outros.
Segundo Carrico, os “livros multimédia sdo conjuntos de documentos hipermédia
apresentados sob a forma de livro digital.” (Carrico, 2007, p.21) Hipermeédia consiste na
aplicacdo multimédia interativa que proporciona uma estrutura de elementos interligados e
que pode ser percorrida ou navegada pelo utilizador final. (Ribeiro, 2012, p.12)

O hipertexto é um caso especial de hipermédia, restrito apenas a um tipo de media que
é 0 texto. Um contetdo textual pode assumir a forma de hipertexto, onde esse texto

apresentado de forma ndo-linear permite a navegacdo entre documentos de texto por



intermédio de hiperligacdes (hyperlinks). A hipermédia é um subconjunto de multimédia em
que os conteudos, pertencentes aos varios tipos de media, estdo interligados. (Ribeiro, 2012,
p.88)

Os livros multimédia permitem usar diagramas visuais interativos que criam
experiéncias de aprendizagem dos sistemas, permitindo ser explorados através de um sistema
de hiperligacdes para sucessivos niveis de profundidade, privilegiando a apresentacéo visual
de contetidos. Um livro multimédia deve apresentar um ambiente rico em informacéo através
de uma ilustragdo dindmica de objetos interativos de forma a desenvolver uma experiéncia
enriquecedora ao utilizador. Os livros multimédia podem ser usados como fonte principal ou
complementar nos conteudos da educacgéo, no sentido em que, a interatividade proporciona ao
utilizador a capacidade de controlar e adaptar a informacéo de acordo com 0s seus interesses
e necessidades. (Carrigo, 2007, p.40)

O texto multimédia interativo pode ser representado através de hiperligacdo (conexao
entre dois blocos de informacao) e de scripts (programas integrados nos documentos, e que
sdo ativados em resposta a eventos desencadeados pelo sistema ou pelo utilizador, permitindo
enriquecer a interatividade de um documento). (Carrigo, 2007, p.34)

1.4 Formatos padréo de e-books

Os dois principais formatos padréo de e-books sdo: o ePub e o PDF.

Segundo Pinheiro, ePub (acronimo de Electronic Publication) ¢ um formato de
ficheiro livre e aberto, derivado do XML, organizado pelo consércio de empresas IDPF —
International Digital Publishing Forum — e que tende a tornar-se a norma em ficheiros de e-
books. O ePub também possibilita 0 aumento do tamanho da fonte e o ajuste da dimenséo das
paginas® de acordo com o dispositivo utilizado para leitura, adequando o e-book as
necessidades do utilizador. (Pinheiro, 2011, p.15)

O ePub pode ser definido de uma forma simples, como um formato para a distribuicéo
e troca de publicacdes e documentos digitais especificando todos os documentos de conteddo
e recursos, definindo a ordem de leitura e associando os metadados da publicacdo e
informacOes de navegacdo. Também define um meio de representar, embalar e codificar
contetdo Web estruturado e semanticamente melhorado, incluindo HTML5, CSS, imagens

SVG e outros recursos, para distribuicdo num formato de arquivo Unico (Garrish, 2011, p.2).

® O conceito de “pagina” num documento hipermédia ndo corresponde exactamente ao conceito de pagina fisica
de um livro. (Carrigo, 2007, p.35)
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O processo de criacdo em ePub desenrola-se em diversas fases: criacdo do conteudo
(texto, imagens, entre outros); construcdo de um documento-pacote (que € um documento
especial usado pelos sistemas de leitura para identificarem informagfes sobre o arquivo
publicado, incluindo componentes) e compactacdo dos documentos, recursos e documento-
pacote em um arquivo com a extensdo .epub para distribuicdo. O ePub é um formato livre,
que ndo depende de softwares proprietarios, proporciona estabilidade e portabilidade e o seu
conteudo é reutilizavel.

O formato PDF (Portable Document Format), criado pela Adobe, permite um layout
uniforme de textos e imagens. Recentemente, surgiu a versao conhecida como PDF relowable
que otimitiza o texto de acordo com o dispositivo usado, facilitando a leitura em ecras de
pequena dimenséo.

Quer o formato PDF, quer o formato ePub, possibilitam protecdo contra cOpia por
DRM (Digital Rights Management), o qual consiste num sistema de encriptacdo que combina
hardware e software, com o objetivo de estabelecer os usos permitidos pelo titular dos

direitos sobre uma obra digital. (Rodrigues, no prelo, p.489)

1.5 Producéo de e-book

Na producdo de um e-book existem duas abordagens: a abordagem por conversao e a
abordagem por producéo de raiz. A diferenga entre estas duas abordagens é que, enquanto na
abordagem por conversdo existe um reaproveitamento do ficheiro digital, de modo a este ser
posteriormente impresso e reproduzido em suporte papel, na abordagem por raiz, o objeto
livro é pensado apenas para divulgacdo em formato digital. (Rodrigues, no prelo, p. 486)

Os dispositivos de leitura de e-books séo equipados ou pelos sistemas operativos da
Google, com o sistema Android, ou através da Apple com o sistema 10S, ou pela Microsoft
com o sistema Windows 8.

Das ferramentas (compostas por frameworks, bibliotecas de software e linguagens de
programacéo) disponiveis para a edicdo de e-books ¢é de destacar o Adobe InDesign com as
seguintes carateristicas: possibilidade de exportacdo de versGes para multiplas plataformas
(ePub, Android, 10S, entre outros) e permite encurtar o tempo no processo de producéo ao
nivel da programacao de cddigo. (Rodrigues, no prelo, p.488)

Na construcdo de um e-book, o conteido do mesmo é uma parte muito importante,
portanto a producdo dos seus contetdos deve ser efetuada por um profissional experiente na

area para que as componentes multimédia dinamicas sejam integradas corretamente. No
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processo de criacdo de e-books, deve-se terem atencdo o design das paginas assim como o
modo da sua apresentacdo. Tal como num livro impresso, um e-book tem que obedecer a
critérios especificos, tais como: as cores usadas, o tipo de letra adequado ao texto e a
informacgdo bem apresentada por pagina. Também deve apresentar hiperligacfes que tornem

o conteudo mais flexivel. (Rodrigues, no prelo, p.490)

1.6 E-Book vs Livro Impresso

Desde o inicio da industria do livro, que este tem desempenhado um papel importante,
em termos de habitos de leitura,de literacia e educacéo, e entretenimento. O aparecimento e a
utilizacdo generalizada das tecnologias digitais tém originado uma alteragdo no modo como
acedemos e nos relacionamos com o0s conteudos informativos e de entretenimento. Esta
mudanca tem-se reflectido na necessidade de adaptacdo de modelos de negdcio tradicionais
(livros impressos) aos novos modelos centrados nos livros electrénicos ou e-books. (Ferreira,
no prelo, Expectativas)

Algumas das vantagens do e-book relativamente ao livro impresso sdo: facilidade de
obtencdo a qualquer instante, uma vez que estes se encontram disponiveis em bibliotecas e
lojas online; preco de producédo e distribuicdo mais barato, uma vez que ndo existem custos
associados ao uso de matérias-primas; possibilidade de pesquisa rapida, permitindo ao
utilizador localizar facilmente palavras do texto; capacidade de incorporacdo de elementos
multimédia interativos, com a possibilidade de poder integrar uma versdo audio do texto e
também incorporar video e animacédo; maior portabilidade, pois permite o armazenamento de
uma grande quantidade de titulos em dispositivos eletronicos portateis; maior durabilidade,
no sentido em que um e-book nédo se danifica; mais comodidade, sendo que os e-books ndo
ocupam espaco fisico. (Ferreira, no prelo, A leitura digital)

Os dispositivos de leitura de e-books mais recentes ja proporcionam ao leitor, a
capacidade de editar certas caracteristicas do documento, tal como aumentar ou reduzir o
tamanho de fonte do texto de forma a melhorar a leitura. (Ferreira, no prelo, Expetativas)

Em relacdo aos formatos impressos, estes ttm a vantagem de poder apresentar ao
leitor um carécter perene e uma presenga fisica que Ihes proporciona um contacto diferente
do digital. Também os custos de dispositivos de leitura de e-books sdo elevados e existe 0
risco de pirataria ao apresentar crimes de direito de autor através de plagio. Para além das
questdes relacionadas a experiéncia sensorial da leitura em papel, o digital ndo apresenta a
dimensdo do cheiro, do palpavel, da nogdo do local da pagina onde foi lida uma dada frase e
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o facto de os leitores digitais ndo estimularem uma leitura densa e concentrada. (Ferreira, no
prelo, A industria do livro digital em Portugal)

Ultimamente, tem-se verificado interoperabilidade entre formatos e plataformas o que
torna possivel ao leitor a capacidade de ler esse e-book no dispositivo pretendido. (Blasi,
2013, p.11).

E de todo importante que se adoptem politicas que incentivem o uso de e-books,
aumentando as suas vantagens e diminuindo as suas desvantagens. (Ferreira, no prelo, A

industria do livro digital em Portugal)
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CONTEXTUALIZACAO

Nesta fase do trabalho apresentam-se diferentes estudos sobre o mercado dos e-books
e a sua evolucédo ao longo dos ultimos anos. Também se analisam os respectivos resultados e
a importancia desses dados no desenvolvimento dos livros digitais.

De forma a compreender a importancia dos e-books nos ultimos anos é relevante
verificar os habitos de leitura dos utilizadores de livros digitais.

Numa abordagem inicial mostra-se a importancia da leitura na sociedade e a sua
distribuicdo por grupos etarios. De seguida, teremos de comparar as carateristicas entre livros
impressos e livros digitais e 0s respetivos niveis de receitas. Por tltimo, é necessario observar
a evolucdo dos e-books a nivel mundial. Para concretizar estas questdes procede-se & analise
de alguns estudos, de natureza estatistica, realizados essencialmente nos Estados Unidos da
América, entre 2010 e 2014, bem como projec6es de mercado relacionadas com esta area até
2018.

De acordo com um estudo realizado em 2014, pela Harris Interactive nos Estados
Unidos da América, podemos observar (Gréfico 1) os resultados de um inquérito para
investigar os habitos de leitura dos americanos em termos de quantos livros [éem num ano.
Com o surgimento dos e-readers e livros digitais, podia-se pensar que o0s habitos de leitura
também mudariam. No entanto, constata-se que entre 2010 e 2014 os habitos de leitura dos

americanos tém-se mantido praticamente constantes.

How many books do you typically read in an average year?

25%

21% 21%

20% 20%
20% 19% 19%
18%
17%
16% 16%
15% 15% 15%
143 T4% T4%
13%

9%

5%

0%
(1} 1-2 3-5 6-10 11-20 21+

2010 W@ 2011 2012 W 2014

Grafico 1 — Estudo sobre a quantidade de livros lidos nos Estados Unidos da América, entre
2010 e 2014; Fonte: Harris Interactive (2014)
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No gréfico seguinte (Gréafico 2), verifica-se que, em 2014, existe uma homogeneidade
de habitos de leitura, independentemente da idade do leitor, embora com uma ligeira
tendéncia de diminui¢cdo com o aumento de idade.

Book readers in the United States in 2014, by age
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Share of respondents
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Gréfico 2 - Leitores de livros nos Estados Unidos da América, em 2014, por idade;
Fonte: Pew Research Center (2014)

A semelhanca do gréafico anterior também os leitores principais dos e-books (Grafico
3) foram jovens entre 18-29 anos, e com 0 aumento da idade dos leitores observa-se
igualmente um decréscimo na leitura de e-books, mas bastante mais acentuado do que nos

livros impressos.

E-book readers in the United States in 2014, by age
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Grafico 3 — Leitores de e-books nos Estados Unidos da América em 2014, por idade;
Fonte: Pew Research Center 2015



Se compararmos as estatisticas das receitas entre livro impresso e livro digital
verificamos (Gréfico 4) que em 2013, ha ainda uma acentuada diferenca na receita, pois
enquanto o livro impresso rendeu 53.9 biliGes de dolares, a do e-book foi de 8.4 bilides.

Print and E-book Revenues in 2013

A THIS TN

EBOOK

REVENUE REVENUE

=
Sources: Hook Statx, dssociotion of American Poblishers statl st‘a 5

Grafico 4 - Receitas dos livros impressos e livros digitais nos Estados Unidos da América em
2013; Fonte: Source Book Stats, Association of American Publishers

Segundo a pesquisa efectuada pela Harris Interactive entre os utilizadores de Internet
nos Estados Unidos da América, em 2013, constata-se que 0s e-books ndo tém substituido os
livros impressos, uma vez que 46% dos utilizadores de internet americanos continuam sé a

ler livros impressos enquanto apenas 6% afirmam ler exclusivamente e-books. (Gréfico 5)

People Still Prefer Holding Dusty Old Books

Percentage of U.S. Internet users reading hard copy and electronic books

Only read e-books

Read more e-books
than print books

Only read
print books
Read about the same number
of print books and e-books
Read more print books
than e-books -
THE WALL STREET JOURNAL. n=2,234: Source: Harris Interactive @@ & statista¥s

Gréfico 5 - Utilizadores da Internet e a sua preferéncia de leitura entre c6pia impressa e livros
eletrénicos nos Estados Unidos da América em 2013; Fonte: Harris Interactive
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Apresenta-se no grafico seguinte (Gréfico 6) a proporcdo de pessoas nos Estados
Unidos da América que leram pelo menos um e-book durante o ano de 2014, discriminadas
por nivel de escolaridade. Dos inquiridos com formag&o universitaria, 45% afirmaram ter lido
pelo menos um e-book nos ultimos 12 meses, o que nos leva a concluir por este estudo que
uma maior adesdo a leitura de e-books esta associada a uma maior formacao.

E-book readers in the United States in 2014, by education level

40%
30%

20%

Share of respondents

10%

0%
High school graduate or less Some college College graduate

Grafico 6 — Leitores de e-books nos Estados Unidos da América em 2014, de acordo com o

nivel de escolaridade; Fonte: Pew Research Center 2015

Pela analise do grafico que se segue (Grafico 7) conclui-se que os leitores de e-books
estdo distribuidos pelos diferentes escalGes de poder econdmico, sendo de salientar a maior
percentagem nos escaldes mais elevados.

E-book readers in the United States in 2014, by annual household income

Less than $30,000/yr 14%

$30,000-549,999 28%

$50,000-574,999 42%

$75,000+ 46%

0% 5% 10% 15% 20% 25% 30% 35% 40% 45% >0% 55%
Share of book readers

Grafico 7 — Rendimento Anual Familiar dos leitores de e-books nos Estados Unidos da

América em 2014; Fonte: Pew Research Center 2015



Foi também efectuado um estudo em 2014 sobre a leitura de e-books de acordo com o
género (Gréfico 8). Observou-se que 33% das mulheres 1éem e-books, enquanto aos homens

SO corresponde 23%.
E-book readers in the United States in 2014, by gender

23
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Gréfico 8 — Leitores de e-books nos Estados Unidos da América em 2014 por género;

Fonte: Book Stats, Association of American Publishers

Nos quadros seguintes podemos observar a projeccdo para 2015 e 2016 da receita
global de e-book (Gréfico 9) e o crescimento das projec¢des de mercados dos e-books a nivel
mundial (Gréfico 10) e constata-se uma crescente lideranga dos Estados Unidos da América

na adopgdo do e-book pela sociedade.

North America Leads the Way in E-Book Adoption

Consumer e-book spending (in million U.S. dollars)
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Gréfico 9- Receita e-book mundial entre 2009 e 2016, repartidos por regido; Fonte: PwC
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Grafico 10 — ProjecBes para mercados dos e-books entre 2009 e 2015 em alguns paises;

Fonte: Relatério Turning The Page: The Future of eBooks (PwC)

No gréfico seguinte (Grafico 11) observa-se que, nos Estados Unidos da Ameérica,

ocorreu uma evolucdo de cerca de 40 milhdes de novos utilizadores de e-reader desde 2010

até 2014. Também se verifica que, em 2012, 62% dos que foram inquiridos usam o

dispositivo Kindle como o preferido para ler e-books.

The Rise of e-Reading

Use and ownership of e-reading devices in the United States
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Grafico 11 — Estudo sobre o nimero de utilizadores de e-readers e modelo de e-readers

comprado nos Estados Unidos da América em 2012; Fonte: The Pew Research Center’s Internet &
American Life Project, eMarketer (2012)



A estatistica seguinte (Gréfico 12) mostra a taxa de penetracao dos leitores de e-books

nos Estados Unidos da América entre 2009 e 2013 e a sua evolugdo ao longo do ano.

Constata-se que tem havido um crescimento percentual e gradual na leitura de e-books.

Penetration rate of e-book Readers in the United States from 2009 to 2013
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Grafico 12 — Taxa de penetracdo dos leitores de e-books nos Estados Unidos da América
entre 2009 e 2013; Fonte: Statista 2015

Com base no estudo da Pew Research Center (Gréafico 13), observa-se que desde 2010

até 2013, tem havido um aumento na compra de dispositivos electronicos para leitura de e-

books.
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Grafico 13 — Taxa de desenvolvimento de dispositivos electrénicos para e-books nos Estados

Unidos da América entre 2010 e 2013; Fonte: Pew Research Center

O grafico seguinte (Gréfico 14) mostra a estimativa das vendas de livros nos Estados
Unidos da América a partir de 2008 até 2017.
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De acordo com a projeccéo efectuada pela PwC (PricewaterhouseCoopers), verifica-
se que a venda de e-books ira superar a venda de livros impressos em 2017. PwC estima que
0s e-books chegardo a 8.2 hilides de dolares em vendas em 2017 para superar as vendas de
livros impressos, que deverdo cair de 11.9 bilides de dolares em 2012 para 7.9 bilides de
dolares em 2017.

U.S. eBook Sales to Surpass Printed Book Sales in 2017

Consumer book sales in the United States from 2008 to 2017 (in billion U.S. dollars)
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Grafico 14 — Estimativa de vendas de livros impressos com e-books nos Estados Unidos da
América a partir de 2008 até 2017; Fonte: PwC

Ao longo dos préximos anos, o destino do e-book esta previsto variar
significativamente dependente do pais (Gréfico 15). Em 2014, nos Estados Unidos da
América, a industria de e-book vale cerca de 5.7 bilides de ddlares, enquanto a impresséo vale
cerca de 10 hilides de dolares. Em 2018, o mercado dos e-books serd de 8.7 bilhdes de
dolares, sendo uma mudanca significativa em comparacdo com outras nagdes desenvolvidas,

como a Alemanha, onde a impresséo vai permanecer dominante.

E-Books Set to Surpass Print in the U.S.

Book market development forecast (in billion U.S. dollars)
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Gréafico 15 — Previsdo do desenvolvimento do mercado de e-books em diversos paises;

Fonte: PriceWaterhouseCoopers Economist
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Perante este Ultimo grafico pode afirmar-se que o futuro da evolucdo dos e-books a
nivel global continua a ser imprevisivel pois a sua implementacéo varia bastante de pais para
pais. Em Portugal, h4 pouca informacdo de nimeros sobre a venda de e-books, mas pela
pesquisa efectuada, verificou-se que ainda existe escassez de oferta e auséncia de politicas

consistentes de promocao do mercado digital por parte das editoras.
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DESENVOLVIMENTO

O projeto multimédia desenvolvido neste trabalho esta dividido em cinco (5) fases
principais: Analise e Planeamento, Design, Producdo, Teste e Validacdo, Distribuicdo e
Manutencao.

Na 1%fase, Analise e Planeamento, produz-se o plano do projeto, no qual se descrevem
0s objetivos e as informacgdes a transmitir, o tipo de multimédia interativa a desenvolver e o
escalonamento das tarefas.

Este projeto surge no interesse em explorar uma area muito importante na sociedade
atual, uma vez que a escrita/leitura é essencial na partilha de informacéo, sendo, pois, o livro
em formato digital uma nova forma dessa partilha.

Para a criacdo de um e-book de qualidade tem de se ter em consideragdo quatro (4)
elementos principais: design, titulo, tema e contetdo. Estes elementos permitem captar a
atencdo do utilizador e obter mais sucesso na respetiva divulgacdo. Ao efetuar o e-book
também se pretende que este apresente informacédo util e relevante, seja dinamico e afete
positivamente a vida dos leitores.

Ao iniciar o trabalho, efetuei uma pesquisa bibliografica para averiguar o0 progresso
dos livros e da leitura na sociedade, observando as novas tendéncias e tecnologias adotadas
atualmente nos e-books.

A criacdo de uma aplicacdo multimédia interativa com vertente didatica foi a ideia
inicial. Para tal elaborei um plano do projeto, onde se analisaram quais 0s elementos a
incorporar no e-book. Nesta fase de analise colocaram-se questfes basicas importantes para a
elaboracdo do livro digital interativo, tais como: perceber qual a relevancia da informacéo a
transmitir, saber qual o publico-alvo a atingir e como fazer a divulgacdo do mesmo.

Para o desenvolvimento do livro digital interativo comegou-se por escolher um tema
que tivesse também uma vertente de natureza didatica. A matéria a ser desenvolvida neste
projeto multimédia passa por ser abordada na area de Historia/Geografia, no ambito da
Educacéo para a Cultura. Este projeto, que pretende despertar grande interesse educativo e
cultural, é definido como um recurso multimédia didatico, delineado para ser utilizado por
professores e alunos, do ensino basico ao ensino secundario, interessados em promover uma
Educacdo para a Cidadania Global. Optou-se por usar uma metodologia interativa, uma vez

que, esta pode ser uma peca essencial para o sucesso do processo ensino-aprendizagem, de
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modo a facilitar a aquisicdo e mobilizacdo de conhecimentos, tendo em conta os diferentes
ritmos e estilos de aprendizagem dos alunos.

O contetdo deste trabalho pode inserir-se num dos temas do curriculo de uma
disciplina de Estudo do Meio no ambito da Educacdo Ambiental, Cultural e Social,
articuladas com um projeto Educativo. Tambem pode ser uma matéria abordada em Historia
da Cultura e das Artes que é uma disciplina do ensino secundario.

Em consequéncia da escolha da area abordada, houve dois (2) assuntos, ambos
referentes ao territorio portugués, que considerei interessantes e que poderia incorporar no
trabalho: um sobre rios, 0 outro sobre monumentos. Para a elaboragéo deste projeto escolhi o
dos monumentos, e enveredei por este tema uma vez que encontrei mais informacGes e mais
conteudos multimédia.

Como analisei que o titulo é muito importante para que os leitores possam ter uma
primeira impressdo do conteldo e da criatividade decidi intitular o e-book “7 Maravilhas de
Portugal”.

As 7 Maravilhas de Portugal sdo os sete (7) monumentos mais relevantes do
patriménio arquitectonico portugués. Estes monumentos nacionais foram escolhidos em
2006, atraveés de votacdes electronicas por todo o mundo. Esta eleicdo teve a seguinte ordem
cronoldgica: dos 794 monumentos nacionais classificados pelo IPPAR (Instituto Portugués
do Patrimonio Arquitetonico) foi feita uma primeira selecgdo, realizada por peritos, e da qual
resultou uma lista de 77 monumentos. Seguidamente, foi feita uma nova escolha, realizada
por um Conselho de Notaveis composto por personalidades de diversas areas, de onde sairam
0s 21 monumentos finalistas. Por ultimo, a partir de 7 de Dezembro de 2006 e durante sete
(7) meses foi disponibilizada, via Internet, telefone e SMS, entre outros meios, a votagédo que
viria a eleger os sete (7) monumentos preferidos dos portugueses.

Outro dos objetivos principais deste e-book €, em termos de conteudo, inserir
informacao detalhada com base na producdo de recursos educativos digitais que permitam
estimular a aprendizagem criativa e apresentem qualidade intrinseca, contextual,
representativa e de acesso. Na qualidade intrinseca, da-se valor & informacdo para que esta
seja transmitida com rigor cientifico, integridade, objetividade e precisdo. Na qualidade
contextual, compreende-se o contexto no qual se acede a informagdo e adequacdo as
necessidades e estilos de aprendizagem do aluno, sendo caraterizado pela atualidade,
utilidade e adequabilidade da informacgéo. Na qualidade representativa, considera-se a forma
como a informacdo é representada, onde tem de haver clareza e homogeneidade dos dados.

Por ultimo, 0 modo como se acede a informagédo também é muito importante, uma vez que a
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qualidade de acesso ao e-book depende da sua navegacao, do tempo de espera, da usabilidade
e da seguranca.

Estes recursos educativos digitais sdo essenciais, pois as tecnologias mdveis na
Educacdo tendem para o Aprendizagem Movel (Mobile Learning), através de aplicagdes
como Aprendizagem baseada em Jogos (Game based learning), inverséo da sala de aula/TPC
(Flipped Classroom) e do BYOD- Bring Your Own Device (traga o seu proprio dispositivo).
As vantagens de usar estas aplicagOes caraterizam-se: pela conveniéncia e flexibilidade, onde
a aprendizagem ¢ efectuada em qualquer lugar; pela interacdo e comunicacdo a qual favorece
a aprendizagem colaborativa; pela aprendizagem informal e pelo aumento do
comprometimento com a aprendizagem.

Numa fase posterior do plano do projeto, analisaram-se quais 0s elementos a
incorporar no e-book. Para além da inclusdo de texto e de imagens, que fazem parte de um
livro impresso, era importante ser criada uma interface interativa. Para a criacdo do e-book
interativo incorporou-se media dindmico, tais como video, som e animacdo. Também se
comecou a analisar o formato para a representacdo do texto e qual o design mais adequado
para o0 e-book.

Para a criacdo da aplicacdo multimédia verifiquei que existiam varias ferramentas de
edicdo de e-books como, por exemplo: Sigil, eCub, Calibre, Jutoh, iBooks Author e o Adobe
InDesign. Para escolher a ferramenta mais apropriada e eficaz para o desenvolvimento do
projeto, constatei que as mais reconhecidas e mais eficazes no mercado, em termos de
exportacdo de formatos, séo o iBooks Author da Apple e o Adobe InDesign.

O software da Apple apresenta carateristicas de exportacdo num formato ideal para
dispositivos mdveis e é um programa muito intuitivo e de facil usabilidade. No entanto, é um
software exclusivo para computadores Mac. Como néo tive possibilidade de aceder a este
software, decidi usar o programa do Adobe InDesign. A ferramenta Adobe InDesign é a
aplicacdo de publicacdo padrdo da industria para publicacfes digitais, documentos PDF
interativos, revistas digitais e ePubs. Esta ferramenta permite a integracdo de interatividade,
com audio e video para execucdo em computadores e em diferentes dispositivos electronicos
como tablets e smartphones.

Apds a fase de analise e planeamento, onde se especificou a ideia base do projeto
assim como 0 programa a usar para criar o e-book, passou-se a fase de desenvolvimento do
guido no qual se apresentam 0s contetidos mais apelativos para o processo de aprendizagem.

A 2%fase, Design, consiste na producdo de um guido da aplicacdo multimédia

interativa e especificam-se quais os tipos de medias a usar e as op¢des mais relevantes,
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apresentando os esquemas de navegacdo, conteudos e composicoes. Nesta fase, também se
define o grau de interatividade a proporcionar ao utilizador de acordo com as informacoes
que se pretendem transmitir.

Neste projeto usei o Adobe InDesign CS6, e para uma melhor compreensdo desta
ferramenta foi efetuada previamente uma pesquisa aprofundada sobre as suas potencialidades
e exploraram-se as varias funcionalidades do Adobe InDesign CS6 através de videos tutoriais
dos sites®. Para saber mais acerca de documentos e apresentacdes interativas usando o
InDesign recorri ao video® realizado por James Fritz que é um Professor Certificado e
Especialista em Adobe Design. Em relacdo a manuais, obtive mais informacéo através da
leitura da revista “Guia Pratico Photoshop e Design Gréafico,” do Editor Goody, langado em
Agosto de 2012. Para compreender a0 maximo as capacidades desta ferramenta também
efectuei um curso de Adobe InDesign — Avancado, realizado na FLAG entre 19-11-2014 e 1-
12-2014 com a duracdo total de 18 horas.

Os conhecimentos adquiridos através de formac6es, videos e livros permitiram uma
maior compreensao e analise de quais seriam 0s objectos a incorporar no projeto e qual seria
0 melhor meio de proporcionar interatividade ao e-book.

O Adobe InDesign CS6 permite criar documentos interativos com audio, video e
contetido HTML. Para além disso, também possibilita acrescentar slideshows para sua
publicacdo digital e construir formulérios PDF interativos.

Através do InDesign criou-se um e-book com trinta paginas intitulado “7 Maravilhas
de Portugal” e que tem como carateristicas uma navegacao rapida entre paginas, ampliacao
de imagens e utilizacao de interatividade.

O e-book foi realizado em varias etapas descritas infra.

Na configuragdo do e-book (painel Configurar Documento do InDesign) definiu-se o
tamanho das paginas como A4 com o proposito Imprimir. Também se ativou neste painel que
0 e-book apresente paginas opostas, ou seja, frente e verso como um livro. Paralelamente,
neste painel definiram-se as dimensdes das margens do livro e das areas da sangria e
espagador.

Para a criacdo deste projeto foram definidas trés paginas-mestre as quais funcionam

como um fundo que pode ser aplicado rapidamente a diversas paginas.

* www.lynda.com

http://indesignsecrets.com
http://tv.adobe.com/watch

> http://www.lynda.com/InDesign-CS5-tutorials/interactive-documents-and-presentations/65721-2.html
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Para a producdo de todas as paginas do e-book criaram-se camadas para 0s objetos e
incorporaram-se guias de apoio, que sdo linhas horizontais e verticais colocadas nas réguas
que permitem ajustar todos os objetos.

Em relacdo a transicdo entre as diferentes paginas, esta processa-se através do efeito
de ondulacdo de pagina interativa, 0 que proporciona ao utilizador a experiéncia de usar o0 e-
book como se estivesse a folhear um livro.

Um aspeto de extrema relevancia na producdo de um e-book ¢é a producdo da capa,
uma vez que esta é fundamental para captar a atencdo do leitor. Por esse motivo experimentei
a producéo de capas do e-book atraves do site Escrytos da Leya, do Kronen-Design e do 3D-
Pack-BoxShot. A escolha recaiu no uso da plataforma Escrytos da Leya pelo fato da mesma
ser mais intuitiva e proporcionar um grande conteudo de capas.

Na primeira e na CUltima pagina sdo apresentadas a capa e a contra-capa,
respetivamente. Para a producdo da imagem de fundo destas paginas recorreu-se a ferramenta
Adobe Photoshop CS6. Esta imagem foi posteriormente inserida na pagina-mestre no Adobe
InDesign. Também se usou na capa o Adobe Illustrator CS6 para se conseguir efetuar
modificagdes na imagem referente aos monumentos.

Na péagina dois (2) do e-book criou-se o indice do livro baseado em estilos de
paragrafo. Nesta pagina é possivel aceder as paginas pretendidas através de marcadores.

Para efectuar o layout do livro criou-se uma outra pagina-mestre. Nesta, para além da
insercdo da imagem de fundo, foi colocado no rodapé: a numeragdo das paginas, botéo indice
que permite aceder a pagina do indice e diversos botdes que sinalizam musica. Para o
desenho (layout) das péginas do livro também se optou por usar a ferramenta Adobe
Photoshop, cujo formato foi depois importado para o Adobe InDesign.

Para a realizacdo deste projeto decidiu-se, a priori, incorporar no documento
multimédia diferentes objetos multimédia interativos, tais como, videos e sons, animacoes,
multiestados de objetos e formularios. Quando se refere multiestados de objetos, tal significa
0 uso de uma apresentacdo de slides que permite aos utilizadores clicarem num conjunto de
imagens numa pagina.

Em relacdo a interatividade com o utilizador, foram criados varios botbes com
funcbes de ativacdo de URL’s, som, video e transicdo entre estados. Para a elaboracdo da
interatividade no e-book foi inserida animagdo nos mapas relativos a cada monumento, onde
é possivel aumentar as respetivas imagens.

Em termos de audio, criou-se um conjunto de botBes no rodapé das péaginas,

permitindo a reproducdo da musica pretendida. Para reproduzir sequencialmente todas as
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musicas carrega-se no botdo play, para reproduzir uma musica especifica escolhe-se entre 0s
botGes 1 a 4 (1 - Dead Combo- Povo que cais descal¢o; 2 - Celtic Classics- Wicklow
mountain; 3 = Ennio Morricone- The Mission; 4 - Musica: Tristdo de Andrade). Se ndo se
desejar ouvir masica carrega-se no botdo stop, dado que por defeito este e-book vem sem
som.

Em termos dos videos incorporados no projecto, usou-se o Adobe Media Encoder
CS6 para efectuar a conversdo do video para o formato .FLV e inseriram-se dois (2) videos
com uma visdo aérea dos monumentos, um referente ao Castelo de Obidos e outro ao
Mosteiro da Batalha.

Também se adotou o uso de hyperlinks que permitem 0 acesso a paginas exteriores
para aceder a informagdes complementares de cada monumento. Para ativar os hyperlinks é
necessario que o utilizador proceda a Configuracdo de locais confidveis no browser ou no
Adobe Flash Player (ver anexo A).

Em relacdo ao conteudo estatico introduziu-se texto e imagens. O texto relatando a
histdria de cada monumento foi escrito apds a consulta de varios sites e livros de historia. As
imagens colocadas no e-book foram obtidas quer através do Creative Commons quer do Guia
da Cidade.

Para o texto do e-book usou-se o Microsoft Word 2010 e foi efetuado um vinculo com
0 Adobe InDesign. Este vinculo permite uma sincronizagdo entre ambos 0s programas, uma
vez que todas as alteragcBes efetuadas no texto através do Word sdo automaticamente
modificadas no InDesign. A formatacéo do texto foi definida através dos estilos de carater do
InDesign onde se definiu o tamanho e o formato da letra do texto e o respetivo alinhamento.
Para além dessas opcOes definiu-se o Kerning entre as palavras como sendo métrico e optou-
se por desativar a funcionalidade “Hifenizar” para que o texto se tornasse fluido e sem
travessdes entre linhas.

Em relacdo as imagens foram todas definidas no InDesign para que o seu desempenho
de exibicdo seja de Alta Qualidade. Paralelamente, procurou-se que as mesmas fossem
ajustadas automaticamente e vinculadas ao projeto. Para as imagens ficarem vinculadas ao
projeto optou-se por escolher o comando “Inserir” em vez de “Colar”. Assim sendo, em vez
de copiar e colar as imagens no projecto, com o comando “Inserir” incorporou-se um vinculo
com a imagem, podendo desta forma ser mais fécil trabalhar com elas. Em relacdo a algumas
imagens foram também incorporados efeitos (e.g. transparéncia e sombreado) e criadas

arestas de cantos arredondados.
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Para ajustar a imagem com o texto utilizou-se a op¢cdo Wrap (texto em contorno) e
definiu-se o deslocamento entre a imagem e o texto.

Neste e-book também se criou uma tabela onde estdo indicadas algumas carateristicas
dos monumentos e foi efetuada a funcdo de Nesting, que € o processo de editar objetos dentro
de objetos.

Relativamente aos conteudos multimedia decidiu-se incorporar 0 Google Earth. Um
recurso muito interessante na concecdo deste projeto € a incorporacdo do Google Earth na
Sala de Aula. Através da Google Cultural Institute (plataforma de visualizacdo do
patrimonio) ou do Google Maps, tornou-se possivel a qualquer pessoa, em Portugal ou no
Mundo, visitar virtualmente as Maravilhas de Portugal e visualizar, ao pormenor, e com a
devida informacé&o, algumas das obras de arte expostas nesses locais, usando a navegacao dos
mapas do Google StreetView e das fotografias panoramicas 360° que foram acrescentadas ao
Google Maps. Esta ferramenta permite, assim, as visitas virtuais e dinamicas dentro da sala
de aula, contribuindo para a valorizacdo da cultura e o turismo de Portugal. Para além disso,
aproxima a comunidade educativa aos locais, mostrando estes monumentos com grande valor
para a historia de Portugal. E de referir que se usou também o 360° Portugal, para além do
Google Maps, para possibilitar outras visitas virtuais as 7 Maravilhas de Portugal.

No final da elaboragédo do e-book foi criado um Package, que permite colocar todos os
objetos do projeto numa s6 pasta. Neste Package foram embebidas todas as fontes do
documento, e todos os objetos vinculados num so ficheiro.

A 3?fase, Producdo, consiste na implementacdo da aplicagdo multimédia, incluindo a
autoria de conteudos e a autoria da aplicacdo multimedia.

Em termos da autoria de conteidos para o texto e composicéo da informagéo optou-se
pelo programa Adobe InDesign CS6, e relativamente & autoria multimédia escolheu-se uma
distribuicéo offline.

Para a producdo do e-book surgiu a questao de verificar qual o formato mais adequado
a utilizar para publicacéo digital. Os formatos que analisei foram o EPUB 2.0/3.0, 0 ePub em
Layout Fixo, o Adobe DPS/Folio e 0 HTMLS5.

Para um melhor conhecimento das carateristicas e das diferencas entre 0s varios
formatos, recorri ao site da Dualpixel que apresenta informacdes concisas sobre esta area. A
Dualpixel é um centro de formacdo, consultoria e servi¢os para medias digitais e impressas,
especializada em solucdes Adobe.

Nas figuras seguintes (figuras 1 a 4) estdo representadas as carateristicas de cada um

dos formatos de acordo com a Aparéncia, Producdo, Interatividade, Compatibilidade,

29



Distribuicdo e Custo. Também sdo apresentadas tabelas com as comparagdes entre 0s
diferentes formatos (figuras 5 a 8).

puBLIcA¢dES piciTals | EP LB 2.0/ 3.0

& Foco no contelido

& Busca de texto, anotagdes, comentarios

ePUB & Portabilidade
2.0]3.0

APARENCIA | PRODUCAD | INTERATIVO | COMPATIVEL | DISTRIBUIR |

layout

Fluido Direta Pouco Todas Flexivel

# Hyperlinks # Mobile

# Video/ Audio # eReaders
# Desktop

Figura 1- Carateristicas de EPub 2.0/3.0;
Fonte: DualPixel

PUBLICAGOES DIGITAIS | EPUB LAYOUT FIXO

& Foco no layout

& Busca de texto
ePUB # Mobile

Layout Fixo

APARENCIA | PRODUCAD | INTERATIVO | COMPATIVEL | DISTRIBUIR | CUSTO
iBooks

layout
Fixo Kobo

# Animacao # Pouco

# Botdes suporte de

Direta Médio Restrita Baixo

# Slideshow leitores

Figura 2- Carateristicas de EPub Layout Fixo;
Fonte: DualPixel
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puBLIcAGdES biciTAls | UPS / FOLID

dualpixe |

& Foco no layout

| # Controle da usabilidade

& Recursos especiais - login/senha, relatérios
Adobe DPS/Folio

APARENCIA | PRODUCAO | INTERATIVO | COMPATIVEL | DISTRIBUIR | CUSTO

layout Plug-in . Mobile
Fixo Assinatura Milito Desktop

‘ & Servico para

produgdo de App # Appstores

Fixa Alto

Figura 3- Carateristicas de DPS/FOLIO;
Fonte: DualPixel

PUBLICAGOES DIGITAIS | H [ M [ 5

Kol # Foco no layout/conteldo

# Interatividade especifica

geolocalizagao | acelerometro | cdmera

& Responsivo
HTML5

APARENCIA | PRODUCAO | INTERATIVO | COMPATIVEL | DISTRIBUIR | CUSTO

layout
Fluido

Plug-in Muito Todos Varidvel Médio

@ Servigo para # Web designer

produgio de App # Programador

Figura 4- Carateristicas de HTMLS5;
Fonte: DualPixel
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Da anélise das figuras 1 a 4 ¢é de salientar alguns aspetos. Na figura 1 observa-se que o
ePub 2.0/3.0 permite a compatibilidade em todos os dispositivos eletronicos e relativamente a
figura 2 verifica-se que o ePub de Layout Fixo proporciona pouco suporte de leitores. Nas
figuras 3 e 4 constata-se que o Adobe DPS (Digital Publishing Solution) e 0 HTMLS5 séo

mais usados na producao de apps.

PUBLICAGOES pIGITAls | FERRAMENTAS

ePUB ePUB E
2.0] 3.0 Layout Fixo Adobe DPS/Folio HTMLS

INDESIGN CC INDESIGN CC ADOBE DPS IN5
SIGIL VIDEOS VIDEOS MUSE
BRACKETS EDGE ANIMATE

VIDEOS PHONEGAP

VIDEOS

Figura 5- Ferramentas usadas pelos diversos formatos de publicacGes digitais;
Fonte: DualPixel

Em relacdo aos formatos ePub2.0/3.0 e ePub de Layout Fixo ambos usam a
ferramenta Adobe InDesign, enquanto a producéo de Folios é feita atraves do Adobe DPS e 0
HTMLS5 é mais usado para a criacdo de sites através das ferramentas Adobe Dreamweaver e

Adobe Muse, como se constata na Figura 5.

As figuras 6 e 7 mostram uma comparacao entre os diferentes formatos atendendo a
certas carateristicas. Na figura 6 encontram-se destacadas as capacidades mais relevantes de
cada formato e na figura 7 sdo apresentadas com mais detalhe algumas funcionalidades

especificas.
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PUBLICAGOES DIGITAIS | [V /A

APARENCIA

<

ePUB
2.0[3.0

Fluida

<

ePUB

Layout Fixo

Fixo

)l
Adobe DPS/Folio

Fixo

HTMLS

Fixo

PRODUCAD

Direta

Direta

Assinatura

Plug-in

INTERATIVO

Pouco

Médio

Muito

Muito

COMPATIVEL

Todos

iBooks/Koba

Mobile/
Desktop

Todos

DISTRIBUIR

Varidvel

Restrita

Fixa

Varidvel

CUSTO

Baixo

Baixo

Alto

Figura 6- Carateristicas dos diversos formatos de publicacdes digitais;
Fonte: DualPixel

FORMATOS
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Figura 7- Carateristicas dos diversos formatos de publicagdes digitais;
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Através da figura 8 verifica-se que o ePub e o ePub de Layout Fixo sdo mais
apropriados para a construcdo de um e-book enquanto os outros formatos sdo mais indicados
para o desenvolvimento de apps.
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{1} O formato eP UB é suportado em todas as plataformas desde desktops até tablets e celulares.
{2} HTMLS possuem maikor liberdade de distribuigio. Plataformas como Phonegap e Sencha podem produzir aplicatives para
diferentes Sistemas Operacionais, como Apple, Android, Windows Phone, Blackberry, entre outres.

{3} Interatividades incluem: Video, Audio, Animaciio, Slideshow, HTMLS, javascript, Panorama, Sequence Images, entre outras.

v Recomendado - oferece a melhor combinagio de recursos e distribuigio do conteddo.

B Médio - pode até ser adotado, mas ird limitar a publicagio em determinadeos aspectos. Por exemplo: ndo utiliza a
potencialidade de recursos do formato/plataforma; distribuido por apenas uma empresa; limita a um tipo de distribuigiofplataforma;
exige um fluxo de producio maks caro e demorado. Neste caso, uma andlise mais detalhada € indicada, antes da deciso final.

” Nio recomendado - o formato nio atende a5 necessidades minimas da publicagdo; o custo x ben eficio ndo compensa.

Figura 8- Guido de Publicacdo Digital; Fonte: DualPixel

Depois desta analise comparativa das carateristicas dos diferentes formatos de
publicacBes digitais, decidiu-se analisar o ePub 3.0 e 0 ePub de Layout Fixo de forma a
verificar qual seria o0 mais eficaz para a construgéo do e-book.

No formato ePub de Layout Fixo é possivel criar ePub interativo com texto dindmico,
em que o layout e o design permanecem fixos, independentemente do tamanho do ecrd de
exibicdo. Além disso também é possivel incluir hyperlinks, apresentacdes de slides, leitura
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em voz alta, video, audio, animaces e botdes criados diretamente no InDesign. Infelizmente
este formato ndo esta aplicavel a todas as plataformas e ndo esta disponivel no Adobe
InDesign CS6. O ePub 3.0 apresenta em relacdo ao ePub 2.0 as seguintes carateristicas:
HTML5, CSS3, e em termos de multimédia contém as componentes de audio, video, canvas,
geolocalizacdo, javascript, melhor suporte para scripting e interatividade. Para além disso
também funciona em diversas plataformas, tais como, Google eBooks, IDPF Readium, Kobo,
Nook.

A opcdo para a criagdo do e-book recaiu no ePub 3.0, porém, pelo facto do ePub 3.0
ser muito recente surgiram incompatibilidades na exportacdo do e-book para este formato.
Também se verificou que existem muito poucos softwares que permitem ler ficheiros com
este formato, e dai a necessidade de escolher outro formato de exportacdo do e-book. Assim,
analisaram-se outros formatos de exportacdo dos documentos interativos como o FLA, SWF
e PDF.

Em relacdo ao formato Flash (FLA) optou-se por ndo usa-lo porque seria um processo
muito demorado, ja que era necessario usar o ambiente de criacdo Flash para editar ou
adicionar video, audio, animacao e interatividade complexa.

Pelos conhecimentos adquiridos através da pesquisa sobre documentos interativos
verificou-se que o formato PDF admite a integracdo de videos, som e formularios, mas que
ndo tem capacidade de apresentar animacgdes nem multiestados de objeto, uma vez que
apenas o estado inicial do objeto é apresentado.

Quanto ao formato SWF embora permita a integracdo de videos, som, animacdes e
multiestados de objectos, ndo possibilita a criacdo de formularios interativos.

Ao exportar 0 e-book para o formato PDF constatou-se que as musicas ficavam com
0s eventos trocados, e que ndo havia suporte para a acdo de botéo ’Ir para pagina’ em PDF, e
que embora a aparéncia seja preservada, a sua interatividade € perdida.

Posto isto, decidiu-se criar o e-book para ser exportado em formato SWF, uma vez
que este proporciona bastante interatividade e apresenta carateristicas mais apelativas ao
utilizador.

Para o correto funcionamento dos videos no e-book foi necessario efetuar uma
conversao de formatos, visto o arquivo de video estar num formato nao suportado pelo Adobe
Flash. Assim, usou-se 0 Adobe Media Encoder para converter os videos para os formatos
FLV/F4V.

O produto final do e-book foi exportado para o formato .SWF, tendo sido criado um

arquivo interativo, pronto a ser visualizado no Adobe Flash Player ou num navegador da Web
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(browser). Na altura da exportacdo foi também definido para ser gerado o arquivo HTML do
e-book.

A 4%fase, Teste e Validagéo, consiste na utilizacdo dos processos de teste da interface
e verificacédo se a aplicacdo final corresponde aos objetivos tragcados. Nesta fase corrigem-se
0s erros e as inconsisténcias da aplicacdo, e verifica-se se a aplicacdo funciona nas
plataformas a que se destina e se sdo cumpridos 0s requisitos impostos pelos utilizadores.

Para o utilizador aceder ao e-book devera proceder a abertura do ficheiro .SWF ou o
ficheiro .HTML no browser (ou no programa Adobe Flash Player) do computador. Depois,
dependendo do browser escolhido, procede a ativacdo dos hyperlinks cujas informacdes estao
disponiveis na pagina ao lado da capa do e-book.

A leitura do e-book no formato SWF nédo foi testada nos dispositivos electrénicos
(Tablets, eReaders e Smartphones), visto ndo ter sido possivel instalar o programa Flash. No
entanto, se o e-book for configurado no InDesign para ter como propdsito a publicacdo
digital, apresenta a possibilidade de escolher o tamanho da pagina como sendo iPhone, iPad,
Kindle. Se se pretender publicar o ficheiro online é preferivel configurar o e-book para ter
como proposito a opcéo Web.

Também se testou a nova funcionalidade do InDesign CS6 denominada layouts
alternativos e layouts liquidos. As regras de layouts alternativos e de pagina liquida
proporcionam flexibilidade para criar designs para varios tamanhos de paginas, orientacdes
ou proporc¢oes. Infelizmente a publicacdo baseada em layouts liquidos ainda ndo € possivel,
por causa da indisponibilidade de tecnologias de visualizador compativeis.

A etapa seguinte consistiu no desenvolvimento do Teste de Usabilidade, tendo como
finalidade a avaliagcdo do projeto por parte dos utilizadores. Para tal foi disponibilizado ao
utilizador o e-book e o respectivo questionario. Os resultados obtidos sdo apresentados no
capitulo seguinte.

A 5%fase, Distribuicdo e Manutencdo, caracteriza-se pela realizacdo da aplicagédo sob a
forma de produto final, onde se cria uma versdo executavel da aplicagdo sendo a ultima fase a
sua distribuicdo online ou offline.

Na fase de distribuicéo deste projeto encontraram-se as seguintes plataformas online -
ISSUU, Joomag, Myebook e MoglueBuilder - para criar e-books interativos que se dedicam a
publicacdo de edigOes digitais. Depois de analisar todas estas plataformas em termos do uso
da ferramenta de edicdo e da possibilidade de insercdo de conteidos multimédia interativos,
decidiu-se escolher a plataforma Joomag, uma vez que as restantes plataformas ndo tinham a

capacidade de incluir ficheiros externos ao documento. Apés o upload do e-book para esta
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plataforma constatou-se que muita da interatividade tinha sido perdida e que o utilizador
deixava de ter controle sobre algumas funcionalidades.

Ao verificar-se que o livro digital interativo efetuado neste projeto apresentava
incompatibilidade com as plataformas online decidiu-se optar apenas pela sua distribuicéo
offline.

A distribuicdo offline (ou aplicacdo local ou stand-alone) requer o uso de suportes de
armazenamento digital com capacidade suficiente para conter os media digitais e a aplicacéo
multimédia. Optou-se por este sistema multimédia stand-alone, através do uso do CD-ROM,
uma vez que neste caso as aplicagdes multimedia ndo utilizam quaisquer recursos adicionais
para alem daqueles que existem no computador local e ndo usa capacidades de

armazenamento remotas, mas armazena localmente toda a informacéo.
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TESTE DE USABILIDADE

Neste capitulo sdo apresentados e analisados os resultados do teste de usabilidade
realizado no ambito da criacdo do livro digital didatico e interativo intitulado “7 Maravilhas
de Portugal”.

Para o teste de usabilidade foi efetuado um questiondrio composto por dez (10)
questdes, sendo trés (3) perguntas de dados gerais do utilizador e as restantes relativamente a
avaliacdo do e-book apresentado. O questionario foi realizado de forma andnima, voluntaria e
aleatoria a uma amostra de 21 utilizadores que consultaram e experimentaram o livro digital
interativo desenvolvido. No anexo B, pode visualizar-se o questionario efetuado.

Os objetivos deste teste consistem em perceber se 0s contelidos estdo apropriados a
estrutura do livro, observar o grau de interatividade e o design do e-book. Os resultados
obtidos permitem analisar os dados de acordo com parametros importantes no
desenvolvimento do livro digital, tais como padrBes de usabilidade, performance e conteldo.

O questionario foi realizado usando os Formularios do Google Drive. Os dados de
cada resposta foram analisados estatisticamente e os respetivos graficos foram obtidos através
do Google Forms.

Segundo os resultados obtidos para a pergunta nimero 1 “Sexo/Género” observam-se
que foram inquiridas quinze (15) pessoas do sexo masculino e seis (6) do sexo feminino.

1- Sexo/Género

Masculine 1%  71.4%

Feminino 6 28.6%

Gréfico 16- Resultado das respostas a Pergunta n® 1 —Sexo/Género

Em relacéo a idade dos inquiridos, verifica-se que a maior parte dos inquiridos estdo
entre 41-50 anos (7 respostas), seguindo-se uma igualdade nas faixas etarias dos 26-35 anos e
dos 19-25 anos (5 respostas), havendo ainda trés (3) inquiridos com mais de 50 anos e um (1)

com menos de 18.
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2- Idade

=18 1
19-30
31-40
450 7
=60 3

Gréfico 17- Resultado das respostas a Pergunta n® 2 —Idade

Relativamente ao nivel académico dos inquiridos, os resultados ilustram que existe
um maior nimero de pessoas com Ensino Superior, dezasseis (16) pessoas, seguido de cinco

(5) pessoas com Ensino Secundario.

3- Nivel académico
Ensino Basico
Ensino Secundario

Ensino Superior

0

5 23.8%
76

16

0%

2%

Gréafico 18- Resultado das respostas a Pergunta n® 3 —Nivel académico

Nas questdes sobre a avaliacdo do e-book a classificacdo varia entre 1 e 5, sendo

1- Mau, 2- Suficiente, 3- Bom, 4- Muito Bom e 5- Excelente.

Na avaliacdo sobre a navegacdo/facilidade de utilizacdo através das paginas do

e-book, onze (11) pessoas inquiridas consideram esta funcionalidade Muito Boa e dez (10)

como Excelente.

Mau: 1

2

10,0 3
75 4
Excelente: 5

1]
[=]

=]
wn

[=]
[=]

1 2 3 4 5

4- Como classifica a navegagiolfacilidade de utilizagio através das paginas do e-book?

0
0
0
11
10

52.

AT
o

0%
0%
0%
L]

"o

6%

Gréafico 19- Resultado das respostas a Pergunta n® 4 — Navegacdo/Facilidade de utilizagcdo do e-book
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Na quinta questdo pretendeu-se saber como os inquiridos classificam o Design do

e-book. Os resultados mostram que um (1) considerou Bom, nove (9) consideraram Muito

Bom e onze (11) Excelente.

5- Como classifica o Design do e-book?

Mau: 1
2
3
4

Excelente: 5

2 3 4 5

(1= = =]

1"

0%
0%
4.8%
42.9%

52.4%

Gréfico 20- Resultado das respostas a Pergunta n® 5 —Design do e-book

Em relacdo a questdo “Como classifica a informacéao existente no e-book?” treze (13)

pessoas indicaram que esta caracteristica esta Excelente, enquanto oito (8) disseram que esta

Muito Boa.

6- Como classifica a informagdo existente no e-book?

Mau: 1
2
3
4

Excelente: &

1 2 4

g

0%
0%
0%

38.1%

61.9%

13

Grafico 21- Resultado das respostas a Pergunta n° 6 —Informacéao no e-book

Relativamente a interatividade do e-book, dezasseis (16) inquiridos consideraram a

Excelente e os restantes cinco (5) como Muito Bom.
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7- Como classifica a interatividade presente no e-book?

Mau: 1
2
3
12 4
a Excelente: 5

[=]

16

0%
0%
0%
23.8%
76.2%

Grafico 22- Resultado das respostas a Pergunta n® 7 —Interatividade no e-book

Sobre a acessibilidade aos conteudos do e-book, onze (11) pessoas classificaram esta

carateristica Excelente e as restantes dez (10) como Muito Bom.

8- Como classifica a acessibilidade aos conteludos presentes no e-book?

Mau: 1

2

10,0 3
75 4
Excelente: 5

10
11

0%
0%
0%

47.6%

52.4%

Gréfico 23- Resultado das respostas a Pergunta n® 8 —Acessibilidade aos contetdos no e-book

Na nona questdo analisa-se a classificacdo do e-book em termos didaticos, como

instrumento de ensino e aprendizagem de contetdos. As respostas obtidas mostram que onze

(11) pessoas classificaram esta carateristica como Excelente e dez (10) como Muito Bom.

9- Como classifica o e-book em termos didaticos (instrumento de ensino e aprendizagem de contetidos)?

Mau: 1

2

10,0 3
75 4
Excelente: 5

1 2 3 4 5

0
0
0
10
11

0%
0%
0%

47.6%

52.4%

Grafico 24- Resultado das respostas a Pergunta n® 9 — Instrumento de

contelidos do e-book
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A Ultima questao do inquérito é referente a apreciacé@o global do e-book. Os resultados

mostram que onze (11) inquiridos consideram Muito Bom e dez (10) como Excelente.

10- De um modo geral, como classifica o e-book "As 7 Maravilhas de Portugal"?

Mau: 1 1] 0%

2 0%

10,0 2 o -
15 4 1M 524%
Excelente: 5 10 47.6%

1 2 3 4 5

Gréfico 25- Resultado das respostas a Pergunta n® 10 —Classificacdo global do e-book

Como ja foi referido anteriormente, este teste de usabilidade teve como objectivo
avaliar a viabilidade e a interatividade do e-book, bem como dos principais elementos que o
constituem.. Da analise dos resultados obtidos, através do questionario realizado, conclui-se
que os inquiridos responderam de forma unanime e positiva as perguntas apresentadas em
relacio a qualidade do e-book. E de realcar a classificagdo consideravelmente positiva em
todas as respostas determinantes para a concretizacdo dos objetivos do projecto,
nomeadamente no que respeita a apresentacdo de conteudos em termos didaticos e a

interatividade do e-book.
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CONCLUSAO

Este projeto teve como objetivo principal a utilizacdo das novas tecnologias para a
criacdo de um livro digital multimédia interativo com uma vertente didatica. O
desenvolvimento deste projeto representa um contributo na area da Engenharia Multimédia,
pois aplica de forma bastante clara o conceito de Multimédia através da representacdo em
forma digital de medias estaticos e dindmicos com componentes de interatividade.

No inicio do projeto fez-se uma pesquisa bibliografica sobre o tema “livros digitais”,
mais especificamente de livros digitais com multimédia interativa que tivessem uma base
educativa. Também foi efetuado um estudo sobre as ferramentas mais apropriadas ao
desenvolvimento da parte pratica do projeto para a implementacao da interatividade.

Na fase seguinte, fez-se um estudo para definir o contetdo informativo do livro e
como seria a estrutura (layout) da sua apresentacdo. Para a dindmica do projeto de forma a
incorporar interatividade no e-book selecionaram-se as componentes multimédia a aplicar em
cada situacéo.

Por ultimo, foi realizado um teste de usabilidade através de um questionario, com o
objetivo de avaliar a viabilidade e a interatividade do e-book, bem como dos principais
elementos que o constituem. Da analise do questionario resulta que os conteddos multimédia
sdo interessantes, que a interface interativa é apelativa e de grande utilidade em termos
didaticos como instrumento de ensino e aprendizagem. Por estes resultados pode concluir-se
que 0s objetivos propostos inicialmente para a elaboracédo deste e-book foram atingidos.

Um melhoramento no projeto é a possibilidade, deste livro digital interativo “7
Maravilhas de Portugal”, através de uma aplicagdo movel, poder adaptar-se a diferentes
dispositivos eletronicos. A disponibilizacdo deste e-book num site ou a inser¢do num catalogo
virtual € outra possibilidade interessante.

Considerando que o e-book elaborado neste projeto pode constituir um modelo de
Manual, sugerimos que para continuacdo deste projeto podera, no futuro, ser criado um
caderno de atividades interativo no qual se efetua um processo de avaliacdo dos formandos.
Este processo de avaliagdo tem como objetivo o professor compreender o nivel de
aprendizagem cognitiva do aluno e tem como objetivos especificos que o aluno seja capaz de:
identificar e localizar geograficamente os diferentes monumentos; reconhecer a importancia
histérica de cada monumento; caraterizar aspectos arquitetonicos e compreender a sua

identidade cultural na regido. A conjugacdo do Manual com um Caderno de Atividades
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constitui um bloco pedagogico. Este processo educativo além de informativo € formativo pois
mostra aos alunos a riqueza do patrimonio portugués e conduz a uma maior consciéncia de
preservacédo, defesa e valorizacdo da identidade cultural.

Concluindo, o projeto efetuado demonstra que o livro digital interativo € uma opgao
viavel na aprendizagem de conteudos e que pode ser adaptado a varios trabalhos futuros.
Usando este projeto como modelo, poderdo ser criados livros digitais interativos noutras
areas de interesse no dominio Educativo/Cultural, nomeadamente na area de Geografia,
Histdria e Histdria da Arte. De forma a abranger um publico-alvo mais abrangente, podera
também ser interessante criar e-books com a mesma tematica que este projeto, como por

exemplo, “7 Maravilhas Naturais de Portugal”, “7 Maravilhas do Mundo”, entre outros.
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GUIA PRATICO DO E-BOOK

7 MARAVILHAS DE PORTUGAL

PRE-REQUISITOS
Para visualizar o e-book é necessdrio ter no seu navegador da web (browser) o Adobe Flash Player.

Caso ndo tenha este programa podera adquiri-lo através do seguinte link
https://get.adobe.com/br/flashplayer/otherversions/

CcD

O CD inclui dois ficheiros, sendo um com a extensdo .html e outro com a extensdo .swf. Também
apresenta uma pasta com os recursos do projecto, ou seja, a musica e os videos incorporados no e-
book.

1 - ABRIR O E-BOOK
Com o Adobe Flash Player existente no seu browser pode abrir o e-book de 2 formas:

A) Ficheiro .swf
e Seleccionar o ficheiro .swf e clicando com o botdo direito do rato escolher a opgdo Abrir
com, escolhendo de seguida o browser.
e (Caso apareca a informacao “O browser limitou a execucdo de scripts ou controles ActiveX
nesta pagina Web.” carregar no botdo “Permitir conteddo bloqueado”.
e Efetuar a activacdo de links na pagina (Para saber como proceder a esta activacdo veja o
ponto 2 deste Manual)

Nota: O e-book adapta-se ao tamanho do seu monitor e, se desejar, poderd abrir o e-book em
modo de ecrd inteiro (tecla F11).

B) Ficheiro .html
e Abrir o ficheiro .html com o browser.
e Efetuar a activacdo de links na pdgina (Para saber como proceder a esta activagdo veja o
ponto 2 deste Guia)

Nota: Dependendo do tamanho do seu monitor poderd ser necessario ajustar o e-book no seu
browser. Para tal use a barra de deslocacdo vertical e a barra deslocacado horizontal do seu browser e
configure o zoom e a ampliagdo do texto. Caso esteja em modo de ecra inteiro (tecla F11) o
conteudo podera ndo se adaptar correctamente ao seu monitor.
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2 - ATIVAGAO DE LINKS NOS NAVEGADORES DE WEB

NOTA: Esta informagdo estd também disponivel na pdgina ao lado da capa do e-book, quando se
passa o cursor em cima da mesma.

Para aceder a todas as func¢les disponiveis neste e-book é necessario ativar os links no seu
navegador de web (browser) ou no Adobe Flash Player, como a seguir se descreve para cada um dos
browsers:

A) Internet Explorer/Mozilla Firefox/Adobe Flash Player 11.2 r202

1- Abrir o ficheiro. swf ou .html no browser pretendido.

2- Carregar com o botdo direito em cima da pagina do e-book e escolher a opgdo

Configuragdes Globais

3- Escolher o separador Avancado

4

Carregar no botdo Configuracdo de locais confiaveis

5- Carregar no botdo Adicionar

6- Na janela “Adicionar site” carregar no botdo Adicionar arquivo

7- Na pasta SeteMaravilhasPortugal procurar o ficheiro “7MaravilhasPortugal.swf” e

selecciona-lo de forma a aparecer no Nome de ficheiro “7MaravilhasPortugal”

8- Carregar no botdo Abrir

9- Carregar no botdo Confirmar

10- Na janela Configuragao de locais confidveis carregar no botdao Fechar

11- Apds estas alteracOes é necessario recarregar a pagina atual (refresh).

(Caso os links ndo fiquem ativos, reinicie o seu browser e abra novamente o e-book.)

B) Google Chrome

Para ativar os links no browser Google Chrome veja as instru¢cdes em

http://www.macromedia.com/support/documentation/en/flashplayer/help/settings manager04.html

http://pplware.sapo.pt/truques-dicas/dica-corrigir-problema-do-plugin-flash-no-chrome-dev/
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http://pplware.sapo.pt/truques-dicas/dica-corrigir-problema-do-plugin-flash-no-chrome-dev/

Transicdo entre pdginas

Para efectuar a transicdo entre pdginas podera efectuar entre 2 procedimentos:

1- Através do rato:
Para prosseguir para a pagina
seguinte posicione o cursor do rato
no canto superior direito (ou no
canto inferior direito) da pagina

MARAVIEHAS!

direita e carregue no botdo direito
do rato ou pressione o botdo

direito do rato arrastando a pagina § [ ) }:}

PORTUGAL

para a esquerda, tal como se
folheia um livro.

Para regressar para a pagina
anterior coloque o cursor do rato HeL
no canto superior esquerdo (ou no
canto inferior esquerdo) da pagina
esquerda e carregue no botdo
direito do rato ou pressione o
botdo direito do rato arrastando a
pagina para a direita, tal como se
folheia um livro. L -
NOTA: Pode também clicar com o g0k s
rato nas arestas do livro para

efetuar a mudanca de pagina.

2- Através do teclado:

Clicar nas setas de direc¢do do teclado. Para ir para a pdagina seguinte clicar na tecla para a

direita ou tecla para baixo. Para ir para a pdagina anterior clicar na tecla pdgina anterior clicar

na tecla para a esquerda ou tecla para cima.

Musica Ambiente

Se pretender ter musica ambiente utilize o controlador de som existente OO 0 &) ey
ok, A0s 18 et
no rodapé das paginas impares do e-book Musica

Carregue no botao Q pode iniciar a reprodugdo das musicas de 1 a 4 de forma seguida

no botdo “* para parar a reproduc3o

~ [?"; -:":: :'.é,xn IEI: . ;.
nos botoes e M R para 5e|eCC|0nar a Musica
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indice

Ao clicar numa linha respeitante a determinado monumento ird aceder

) . ) , . DE GUIMARAES ... :
directamente a respectiva pagina
. Ce sl A CASTELODE OBIDOS ..
Ao clicar no _va| ter a pagina 2 referente ao indice do e-book
Mapas x:",‘; N
fu % {/f
Para aumentar a visualizagdo de um mapa é necessario passar o cursor do rato em S
R 3
cima do mapa. P =
N T

Botdes
Casteln de Guimaries
Ao carregar nos botdes escolhe o mapa que pretende visualizar. T

(Exemplo: Se carregar no botdo Castelo de Guimardes é aberto o mapa

Mosteiro de Aloobaga

do Castelo de Guimaraes) =
Mosteire da Batalha

Mesteira dos lerdnines
Falacio Macional da Pena

Torre de Pelém

Iapa 7 Maravilhas de Portogal

Carregar nas setas de cada lado da imagem permite a visualizagdo de outras imagens inseridas na

galeria do monumento.

CASTELD DECUINAEAES




Hyperlinks

NOTA: Para ativar os links é necessario efectuar os 10 passos referidos no Ponto 2 “ATIVACAO DE
LINKS NO BROWSER” deste Guia

Ao carregar nas imagens € aberta uma nova pagina com o link referido.

Carregando nas linhas a sublinhado é possivel aceder aos links pretendidos numa nova pdgina do
browser.

Site Oficial do Mosteiro de Alcobaca

Patrimonio Cultural 1

Patrimonio Cultural 2

Sistema de Informacao para o Patrimonio Arquitetonico

VIDEOS

Existe incorporado no e-book alguns videos
que podem ser reproduzidos ao clicar na
imagem.

Na faixa por baixo do video é possivel
efectuar a sua reproducdo, pausa,
paragem, controle de volume do som e
escolher o ponto que pretende visualizar
no video.
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Teste de Usabilidade - "7 Maravilhas de Portugal"

Para a realizagao do teste de usabilidade é necessario a visualizagao do livro
digital interativo intitulado "As 7 Maravilhas de Portugal”.

O presente Inquérito insere-se no Projeto Global da Licenciatura em
Engenharia Multimédia.

O mquérito sob a forma de questiondrio tem como objectivo verificar a
qualidade do livro digital interactivo para o utilizador.

Este questionario é anénimo e voluntario e pode ser parado a qualquer
momento sem gue haja qualquer repercussao.

As respostas serao tratadas estatisticamente com o maximo de
confidencialidade.

As respostas de escolha com escala de 1 a 5, indique a sua classificagao sendo 1
Mau, 2 Suficiente, 3 Bom, 4 Muito Bom e 5 Excelente.

*Obrigatdrio

Dados gerais

1- Sexo/Género *

i) Masculino

) Feminino

2-Idade *
0 <=18
Q0 19-30
0 31-40
O 41-50
@ =50

3- Nivel académico *
) Ensino Basico
i) Ensino Secundario

i) Ensino Superior
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Avaliacao do e-book
Classifigue cada questao de acordo com a seguinte escala:
1- Mau; 2- Suficiente; 3- Bom; 4- Muito Bom; 5- Excelente

4- Como classifica a navegacao/facilidade de utilizagao através das paginas do e-book? *

Escala: 1- Mau; 2- Suficiente; 3- Bom; 4- Muito Bom; 5- Excelente

1 2 3 4 5

Mau & & & & & Excelente

5- Como classifica o Design do e-book? *
Escala: 1- Mau; 2- Suficiente; 3- Bom; 4- Muito Bom; 5- Excelente

1 2 3 45

Mau & & O <& & Excelente

6- Como classifica a informagao existente no e-book? =
Escala: 1- Mau; 2- Suficiente; 3- Bom; 4- Muito Bom; 5- Excelente

1 2 3 4 5

Mau & & & & & Excelente

T- Como classifica a interatividade presente no e-hook? *
Escala: 1- Mau; 2- Suficiente; 3- Bom; 4- Muito Bom,; 5- Excelente

1 2 3 4 5

Mau & & & & & Excelente

B- Como classifica a acessibilidade aos conteudos presentes no e-book? =

Escala: 1- Mau; 2- Suficiente; 3- Bom; 4- Muito Bom; 5- Excelente

1 2 3 4 5

Mau & & O & & Excelente
9- Como classifica o e-book em termos didaticos (instrumento de ensino e aprendizagem de

conteudos)? *
Escala: 1- Mau; 2- Suficiente; 3- Bom; 4- Muito Bom; 5- Excelente

1 2 3 4 5

Mau & & & & & Excelente

10- De um modo geral, como classifica o e-book "As 7 Maravilhas de Portugal"? =
Escala: 1- Mau; 2- Suficiente; 3- Bom; 4- Muito Bom; 5- Excelente

1 2 3 45

Mau._. O O O O Excelente
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E-BOOK
7/ MARAVILHAS DE PORTUGAL
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Portugal, navegante,
descobridor de ilhas,
inventor de pimentas,
descobre o0 novo homem,

as ilhas assombradas,
descobre o arquipélago no tempo.

Navega, Portugal, a hora
chegou, levanta
a tua estatura de proa

e entre as ilhas e os homens volta
a ser caminho.

Agrega nesta idade

a tua luz, volta a ser lampada:
aprenderas de novo a ser estrela.

Pablo Neruda

Excerto do poema "A Lampada marnnha”
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INTRODUGAO

As Sete Maravilhas de Poriugal foi uma
iniciativa apoiada pelo Ministério da Cultura
de Portugal e organizada pelo consorcio
composto por Y&R Brands S A e Realizar
S_A. que visou eleger os sete monumentos
mais relevantes do patrimonio arquitectonico
portugués.

A escolha foi baseada em 794 monumentos
nacionais classificados pelo IPPAR, a qual
foi feita uma primeira seleccdo, realizada
por peritos e da qual resultou uma lista de
setenia e sete monumentos. Seguidamente
foi feita uma nova escolha, realizada por
um Conselho de Notaveis composto por
personalidades de diversos quadrantes de
onde sairam os vinte e um monumentos
finalistas.

A partir de 7 de Dezembro de 2006 e durante
sete meses, foi disponibilizada, via internet,
ielefone e sms, entre outros meios, a votagao
que viria a eleger os sete monumentos

preferidos dos portugueses.

No dia 7 de Julho de 2007 foram eleitas as
T Maravilhas de Portugal.

SID EFRO RANEIGIAE

=
T

Mosteiro da Batalha
Mosteiro dos feronimos

Palicio Nacional da Pena



CASTELO DE GUIMARAES

O Castelo de Guimaraes localiza-se no campo de
Saoc Mamede em Guimaraes, disfrito de Braga.
E o monumento ligado a fundacdo do Condado 4y ~Olh }
Portucalense e as lutas da independéncia, que ! S5

mais tarde viria a dar origem a Portugal. ?‘r - !
Aprimeira estrutura militar construida em Vimaranes, will i " »
(Guimaraes) data provavelmente do século X (cerca . 2
do ano 968), e foi mandada edificar pela condessa Birire - e e
Mumadona Dias, que herdara do seu marido o ':’ ‘ 'i? i ‘_:.'“'"'
governo das temras de Portucale. O castelo foi LE S en

construido no topo do Monte Largo, com o objectivo Euraﬁgal SRy 3'
de recolher e defender o povo das investidas T \H .
quer dos mugulmanos, quer dos normandos. Esta i

estrutura defensiva, designada Casielo de Sao “-h-__!;_uﬁ'_ (4w
Mamede, tinha também como finalidade a defesa do *'-“"'-:5’:"' s A ”?ia
mosteiro Santa Maria que a condessa Mumadona . - T
ali mandara edificar. LRy
S § e o

Por volta do ano de 1100, o rei Afonso VI de Leao e . 3 '{ P
Castela doou as terras de Portucale ao seu genro ﬁ\'ﬁ'.t'qﬂw
D. Henrique de Borgonha, pelos servigos prestados P TIRRE {

CASTELD DE GLUIRMARARS

e

s P ————




7 Maravilhas de Portugal Castelo de Guimaries

na luta contra os arabes, formando o Condado Portucalense.

O conde D. Henrique e a sua esposa D. Teresa de Ledo instalaram-se em
Vimaranes e mandaram construir outra edificacdo mais solida e ampia,
nomeadamente a Torre de Menagem, sendo também reforcado e ampliado
0 seu perimetro defensivo. Apos estas obras o Casielo passou a ser a
residéncia do conde D. Henrique e da sua esposa e tera sido o local do
nascimento do seu filho D. Afonso Henriques, primeiro rei de Portugal.

Ao castelo liga-se também a historia militar da fundac3o do reino quando, em
1127, D. Afonso Henriques e as suas forgas resistiram ai as fropas de seu
primo Afonso VI, rei de Leao
e Castela. No ano seguinte,
nas imediacbes da forta-
leza, D. Afonso Henriques
derrotou no campo de S.
Mamede as forcas da sua
mae, D. Teresa. Marcado @&
pelos episodios que deram Sy
origem a Nacdo Portuguesa, |
o Castelo de Guimardes € o 8
local onde viveu e foi bapti- &
zado D. Afonso Henriques,
responsavel pela independéncia do Condado Portucalense e dando origem
ao novo reino, o reino de Portugal.

Clallier Por .in- : .
4 __mugﬂﬁm_mw;

O castelo manteve a sua importancia ao longo de varios séculos de disputas
enire Portugal e Castela.

Nos seculos Xl e X, o rei D. Sancho | definiu os limites da vila e deu inicio
a construcao das muralhas, tendo sido concluidas no reinado de D. Afonso
lll. Nos séculos Xl e XIV, o rei D. Dinis mandou erguer os oito torreides que
flanqueiam a muralha do castelo e D. Fernando reforcou as muralhas devido
as investidas do Rei D. Henrigue Il de Castela. Ja no reinado de D. Joao |,
em 1389, apos mais um confronto com Castela, foram executadas obras de
reforco defensivo da vila Vimaranes, que passou a designar-se Guimaraes.
Nesta altura, a muralha contava com um perimetro de 2Km, sendo rasgada
por oito portas e reforgada por oito torres.

Com os avangos tecnologicos e os progressos militares, as muralhas e os

[NDICE T




7 Maravilbas de Portugal Castelo de Guimaries

castelos perderam importdncia e no século XVI, o castelo de Guimarde:
passou a abrigar a Cadeia Municipal. No século seguinte, o castelo passou &
assumir a fungao de palheiro do rei, comecando assim a sua ruina. De -
estas fungdes um grupo de vimaranenses, em 1836, usou-as como justificac
para pedirem a sua demoligdo, o que nao foi aceite.

Em 1853, Guimaraes foi elevada a cidade pela rainha D. Maria Il. No rein =_-;'_-'
de D. Luis, em 1881, o Castelo foi classificado como “Monumento Historico
Primeira Classe”. ;

MNos anos de 1908 e 1910, o Castelo de Guimaraes foi classificado n'}'_:'
Monumento Macional. Em 1937, deu-se inicio a uma extensa campanha de
intervencao para a recuperacao do Castelo e das Muralhas. 4

O Centro Historico de Guimardes, no qual se inclui o Castelo de Guimaries,
foi considerado Patriménio Mundial da Unesco em 2001. 3
Actuaimente, o Castelo de Guimardes encontra-se aberto ao pablico e constitl
um ponto forte de atraccao turistica devido a sua grande heranca paitriotici
e a historia a ele associada, sendo popularmente designado como “bergo da
nacionalidade”. g

Visita Virtual - 360 Portugal

Mais informagoes sobre o Castelo de Guimaraes:

site aficial do Casislc de Guimac

Turismo Guimaraes

Patrimonio Cultural

Os mais Belos Castelos de Porfugal, Editorial Vierbo 1992, 3° edigdo, p.32-35

-6- () (m) (11 (2]



CASTELO DE OBIDOS

O Castelo de Obidos esta localizado no distrito
de Leiria, numa vila que detém o mesmo nome, a
vila de Obidos. Esta erguido sobre um penhasco
a beira de um extenso areal que ha pouco mais
de dois séculos se enconirava coberto pelo mar.

Como porto maritimo, Obidos chamou a ateng3o
dos varios povos que vieram a dominar o
Ocidente da Peninsula Ibérica.

Atribui-se ao Castelo de Obidos origem romana,
provavelmente assente num casiro, e devido a
existéncia de uma torre muito antiga de desenho
romano (torre do facho). Foi posteriormente
fortificacao Visigotica e mais tarde sob o
dominio arabe. No decomrer destas ocupacoes,
0s Romanos e os Mugulmanos fortificaram a vila
construindo uma muralha que envolve o castelo
e a vila, existindo ainda hoje pequenas parcelas
com caracteristicas mouriscas.

Por volta de 1148, aquando da expansao do

INDICE

Sortugal

{ Castelo de Obidos

Albtrirm e
,:'W

Faro




7 Maravilhas de Portugal Castelo de Obidos

territorio portugués e reconquista crista da Peninsula Ibérica, D. Alo
Henrigues toma a posse do castelo. Este foi significativamente ampliz
reforcado o seu valor no contexto de defesa do reino e da familia real. Ni
reinado de D. Sancho | foram executadas obras com a construcao da T
Albarrd. O rei D. Afonso |l fez também importantes melhorias no castelo.

l
'l:
i I‘

Mais tarde, o rei D_ Dinis insere mais uma tomre e depois entregou o castelo &
a vila, como presente de casamento, a sua esposa Rainha Santa Isabel em
1282. Desde entdo e até 1883, a vila de Obidos e as terras em redor fo
sempre pertenca das rainhas de Portugal.

Posteriomente, o rei D.
Femmando manda construir
a ultima tomme, torre de
menagem, ficando o castelo
com a traca actual.

No século XVI, o rei D |9 ,_F;f‘#
Manuel | & responsavel por :‘_h‘:"
importantes melhoramentos == =

no casielo e na vila. O seu

dlcaide mandou efectuar a b
reconstrugao do Pago do
Alcaide. As duas janelas
abertas para o interior do patio e o portico de enirada de estilo "manueli
sao 0 exemplo desta intervencao.

Os grandes progressos consirutivos dessas forticag oes ammpmhamm
algum modo 05 sucessos da histdria local.

O Terramoto de 1755 causou grandes danos ao castelo, mas ai dz
desempenhou a sua fungao defensiva durante as invasoes francesas.

No séc. XX o castelo estava em total ruina, tendo sido recuperado na de r' '
de 30 para nele se instalar, em 1951, a Pousada de Obidos, a primeira pous:
do Estado em Monumento Hlstm::n_

Como antigamente, nesta fortaleza medieval a entrada na vila de Obidos faz
se pela porta sul, de Santa Maria, embelezada com azulejos do século XVi

Dentro das muralhas, sente-se um ambiente medieval feito de ruas tortuosa
de velhas casas caiadas de branco com esquinas pintadas de azul ou d

8- 000



7 Maravilhas de Portugal Castelo de Obidos

amarelo, de vaos e janelas manuelinas.

O castelo € um local bastante popular, bem como, toda a vila, contando
anualmente com milhares de visitantes. E um verdadeiro simbolo historico de
Portugal, estando completamente restaurado nos dias de hoje e consiituindo
um dos mais belos castelos em actividade.

O Castelo de Obidos foi classificado como Monumento Nacional em 1910.

Mais informagdes sobre o Castelo de Obidos:
Site oficial do Castelo de Obidos

Visit Portugal

Patriménio Cuttural

Sist de Inf - o Palriménio Arquitetoni

BisLiocRAFIA COMPLEMENTAR.
(s mais Belos Castelos de Portugal, Editorial Verbo 1992, 3° edicdo, p.143-147




MOSTEIRO DE ALCOBACA

O Mosteiro de Alcobaga, também conhecido como Vi _ 7
Real Abadia de Santa Maria de Alcobaca, fica //?_/.-H,J“‘““
situado em Alcobaga, distrito de Leiria. Detentor ‘ =
de grande valor arguitectonico e artistico € definido
como sendo a primeira obra inteiramente gotica de

Portugal.

O Mosteiro de Alcobaca resuliou de uma doacgao
de terrenos feita pelo primeiro rei de Portugal, D.
Afonso Henriques, a Frei Bemardo de Claraval,
fundador da Ordem de Cister, cumprindo assim
a sua promessa pela vitoria contra os mouros na
Batalha de Santarém. Deste modo, o rei combinava
a sua fé religiosa com a sua esiratégia politica de
repovoamenio € desenvolvimento desta zona do
pais a norte do rio Tejo.

A fundacao da Abadia de Sania Maria de Alcobaca
e respectiva Carta de Couto datam de 1153 mas
a sua construgdo so foi iniciada em 1178, sendo a
sua sagracao em 1252_As obras foram executadas iitdlieiin i

I .
em varias fases e, tal como outros monumentos, . Faro

MOETEIRD DE ALCOEAARA

.-
ey Y
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7 Maravilhas de Portugal Mosteiro de Alcobaga

demorou séculos até que as suas fachadas fossem terminadas.

O Rei D. Dinis (séc. Xlll) mandou consiruir o Clausiro do Siléncio, um dos
maiores que os Monges de Cister edificaram, tendo sido executado pelo
arquitecto Domingo Domingues. Da mesma época de construgao, aparenta
ser 0 Refeitorio onde se enconira o Pulpito do Leitor, uma das mais belas
pecas arquitectonicas a nivel mundial. A historia de Alcobaca € indissociada
da presenca, durante mais de oito séculos, da Ordem de Cister. Os monges
djudavam na edificacao da Abadia e simultaneamente dedicavam-se a
lavoura e 3s letras. E nesta abadia que o rei D. Dinis funda o “Estudo Geral”
que, posteriormente, viriaa .

dar lugar a Universidade de |
Na época manuelina
realizaram-se novas obras, =
como o atrio da sacristia
e o0 porial decorado, e
no barmoco fizeram-se
actualizagbes estéticas. O
portico actual da fachada
data de 1702, tendo
substituido a original de
origem Gotica pelo estilo Barroco.

]

. 1 . .
- — o e— . : . .
MuUSTEIRD I.'!"_E ﬂl‘{ﬂ&.ﬂ(ﬁ;l.rm ‘.-']'E W ¥

O complexo monastico cisterciense € constituido pela Igreja com planta em
cruz latina e trés claustros de dois andares. Recentemente, foi descoberta a
existéncia de um quarto claustro que .

tera sido destruido pelo terramoto de
1755

De grande destaque é o

Deambulatorio, a Sala do Capitulo,
a Sacristia, a Capela das Religuias,
o Pariatorio, o Dormitdorio, a Sala
dos Monges, o Refeitorio, a Cozinha
Velha e Nova, os timulos de D. Afonso |l (1185-1123) e D. Afonso 1l {(1210-
1279). Na Igreja do Mosteiro, considerada a maior do pais, encontram-se
os fumulos de D. Pedro e de D. Inés de Castro, naquela que é considerada
uma das mais fragicas historias de amor de Portugal.




7 Maravilhas de Portugal Mosteiro de A I-:.ul:uu_'al-

A arquitetura do mosteiro foi pautada pela austeridade e simplicidade de acord
com os valores promovidos por S3o0 Bemardo, porém, 2o longo dos tempos &
através de sucessivas alteragdes, o convento afastou-se dessa sobriedade &
qual foi substituida por uma enorme riqueza decorativa.

Os arquitectos deste Y
mosieiro ao longo da |
sua construgdo foram
Domingo Domingues,
Mesire Diogo, Mateus
Fernandes, Joao de
Castilho, Nicolau de
Chanterene e Joao
Turriano.

¥

Resistindo a graves
catastrofes, umas :
naturais (como graves inundacdes ou sismos), outras humanas (COMN
saques e vandalismo), 0 Mosteiro de Alcobaca é considerado um dos mais
importantes mosteiros cistercienses medievais da Europa e em melhor esta 0

de conservagao, sendo um marco da historia portuguesa pela sua |rnpnfta
quer politica, quer estética. A fachada principal ergue-se hoje para uma amp

el

praca lajeada, obra de requalificacdo urbana recente da autoria de Gongal

A Real Abadia de Santa Maria de Alcobaca foi classificada como Monumen
Nacional em 1910 e & considerada Pairimonio Mundial pela UNESCO des ;'. .
1989. 1

Mais informagoes sobre o Mosteiro de Alcobaga
Site Oficial do Mosteiro de Alcobaca

Patrimonio Cuitural 1

Patrimonio Cultural 2

Sistema de | 3 o Pafrimonio Arquitetonico

BisuocRAFIA COMPLEMENTAR.

As mais Belas Igrejas de Portugal VOL.II, Editorial Verbo 1989, p.16-21

) 0lO0I0



MOSTEIRO DA BATALHA

O Mosteiro da Batalha ou de Santa Maria da
Vitoria situa-se na cidade da Batalha, distrito
de Leira. Foi mandado consiruir em 1386 por
D. Jodo | de Poriugal, Mesire de Avis, como
agradecimento a Virgem Maria pela vitoria,
em 1385, na batalha de Aljubarrota, a qual era
decisiva para a consolidagao da Independéncia
de Poriugal e para o surgimento da nova
dinastia de Avis. Para além do mosteiro ser um
monumento memorial da batalha de Aljubarrota
também foi usado como pantedo régio.

As obras do Mosteiro da Batalha prolongaram-
se por cerca de 130 anos, até 1517, através de
varias fases de construcao, estendendo-se pelo
reinado de 7 reis de Portugal.

Devido a sua enorme dimens3o e ao longo
periodo que demorou a ser construido, podem
observar-se neste mosteiro dominicano varias
fases de construcdao. Obra-prima do gotico i
portugués, o Mosteiro da Batalha € um magnifico T Fare

MOSTEIRD D EATALHA
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exemplar arquitecténico em que se misturam varias influéncias, de 3
experiéncia inédita do Gético final portugués (Gotico Flamejante) a pro
decorativa da arte manuelina. As suas vastas dependéncias constituem 'gf'-_
um excelente exemplo da evolugao da arquitectura medieval até ao |n|[:m
seculo XVI.

Mo inicio das obras do Mosteiro da Batalha foi construido apenas um pequ
templo, Santa Maria-a-Velha ou Igreja Velha, obra modesta construida corm
pouquissimos recursos onde se celebravam as cerimonias religiosas para o
Operarios.

Durante o reinado de D.
Joao | foram construidas
a Igreja, o Claustro Real
e a Sala do Capitulo, sob
a direccao do arguitecto
Mestre Afonso Domingues
até 1402.

A pariir desta data surge 3 /

a influéncia Gotica 4f
Famcine, o e v
do Mestre Huguet, o qual
ficou encaregue das obras de construgao do Mosteiro até 1438. Ao proje
inicial da consfrucao deste Mosteiro comespondem as varias dependé -*f_:-

monasticas como a construgdo da abébada da Sala do Capitulo e a da Igreja
0 Refeitdrio, a Sacristia e o Claustro.

AcapeladoFundadorfoiacrescentada [[UESire o
ao projecto inicial pelo rei D. Jodo |, &= --i e
concebida para pantedo do rei, sua § "_i’b -
esposa e filhos. Em 1434, D. Duarie &
decidiu mandar construir uma rotunda
funeraria conhecida por Capelas
Imperieitas, para ser usada como - -
pantedo régio da sua familia. - ;;,#
Posteriormente, no reinado de D.

Afonso V, foi edificado o segundo Claustro do Mosteiro (Claustro D.
V). Esta obra foi projectada pelo Mestre Ferndo de Evora tendo upiadu
uma austeridade arguitectonica contrariando o estilo fardo-goético de *

-uu\.-
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flamejante.

O Mosteiro teria ainda varias intervencoes durante o reinado de D. Manuel
I, que incidiram nas Capelas Imperfeitas. Infelizmente as obras nao ficaram
concluidas, razao pela qual as Capelas Imperieitas também sao designadas
por Capelas Inacabadas. Foi ent3do que as obras do Mosieiro da Batalha
foram terminadas abruptamente, provavelmente pela construgcao de outros
importantes monumentos.

O Mosteiro aguentou o terramoto de 1755, um incéndio e as espoliagtes das
tropas francesas durante o ano de 1810.

O Mosteiro esteve na posse dos dominicanos desde a sua doacao pelo rei
D. Joao | até a extingdo das ordens religiosas em 1834, passando depois a
pertencer a Fazenda Publica.

Por volta de 1840, iniciaram-se diversas obras de conservacao e restauro a
cargo de Luis Mouzinho de Albuquergque marcadas pela remoc¢ao total dos
simbolos religiosos, de modo a tomar o Mosteiro de Santa Maria da Vitoria
um simbolo glorioso da Dinastia de Avis.

No interior do Mosteiro destaca-se a Capela dos Fundadores com magnificos

[

‘i Y l.\uh.
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vitrais, os claustros e as Capelas Imperfeitas.

E de salientar, também, a existéncia de um importante nicleo de Vitra
Medievais Portugueses, visiveis na Capela-Mor e na Sala do Capitulo.

Na praca lateral do mosteiro enconira-se o Monumenio Equesire dt
Condestavel D. Nuno Alvares Pereira, datado de 1968, para recordar o he -‘:_':E:g
comandante da Batalha de Aljubarrota.

O Mosteiro da Batalha, considerado Patrimonio Nacional desde 1910, i
restaurado em 1983, tendo sido classificado pela UNESCO como Patrnimoi '_f__'
Mundial a partir desse ano.

Mais informagoes sobre o Mosteiro da Batalha
Site Oficial do Mosteiro da Batalha

Patrimonio Cultural 1

Patrimonio Cultural 2

Sistema de a0 0 Pafrimonio

EmsuocrARA COMPLEMENTAR: By

As mais Belas Igrejas de Portugal VOLIl, Editorial Verbo 1989, p.10-15

- 0l00I0© 0



MOSTEIRO DOS JERONIMOS

O Mosteiro dos Jeronimos ou Real Mosteiro de
Santa Maria de Belém situa-se em Lisboa e é
considerado o mais emblematico monumento
de estilo manuelino. Foi mandado erigir pelo
Rei D. Manuel |, no inicio do sec. XVI, como
reconhecimento pela viagem de Vasco da
Gama a india, por via maritima, em 1498. Este
Mosieiro ostenia a imponéncia e o luxo que o
Reino de Portugal tinha devido a riqueza que os
Descobrimentos fraziam para o pais.

Em 1496, o rei D. Manuel | pediu a Santa Sé
uma autorizagdo para erigir um grande mosteiro
a entrada de Lisboa, perto das margens do rio
Tejo. Neste local ja existia uma pequena ermida
dedicada a Santa Maria de Belém, proteciora
dos mareantes, mandada erigir pelo infante D.
Henrique.

O rei D. Manuel | doou o Mosteiro a Ordem dos
Frades de Sao Jeronimo. O nome Mosteiro dos
Jeronimos deriva do facto de ser um local de

MOSTEIRD D05 JERARNIRDS
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recolhimento e oracao para os monges da ordem de 5. Jeronimo, que &
residiram até 1834.
A edificacao do Mosteiro dos Jerdnimos iniciou-se em 1502, sob a onienta r?_'_:
do Mesire Diogo Boitaca que trabalhou nesta obra até 1516. Este arqu -i*"-
projectou a igreja, o claustro e parte do portal principal. Deste projecie
podemos salientar os varios aspectos do estilo manuelino com
emblematica de esferas armilares e outros simbolos de cariz realista e tambérm
naturalista. O seu cdaustro em formato de octdégono € uma obra-prima e -_
estilo gotico projectada por Boitaca. O claustro, de duplo piso ahnhalhd '
profusamente omamentado,
conjuga simbolos religiosos
(elementos da Paixdao de
Cristo, entre outros), régios
(cruz da Ordem Militar
de Cristo, esfera armilar,
escudo real) e elementos
naturalistas (cordas, cabos, §
troncos, raizes e motivos
vegeialistas que coabitam
com um imaginario ainda
medieval, de  animais
fantasticos).

Em 1517, D. Manuel | determina que o mosteiro se tome pantedo régio,
substitui 0 Mesire Boitaca pelo arquitecto Jo&o de Castilho. Este argui
passa a desenvolver no projecto uma linha artistica que varia entre o estila
gotico final € o inicio do esfilo renascentista. Com Castilho, trabalharam
mesires como Nicolau de Chanterene que foi o responsavel pelo ..-u ;. -
elaboracao do portal ocidental e axial.

Entre 1540 e 1551, no reinado de D.
Joao Ill, sao realizadas novas obras g
dentro de um esfilo mais classico,
dirigidas por Diogo de Tomaiva. A
esposa de D. Joao lll, D. Catarina,
mandou construir uma nova Capela-
mor. Esta capela foi desenhada por g S
Jeronimo de Rudo, sendo unica na E =

historia da arquitectura portuguesa, *

18- () (m) (1302
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devido ao seu espaco maneirista de influéncia italiana.

O mosteiro compbe-se da igreja, sacristia, clausiro, sala do Capitulo,
refeitorio e dommitorio dos monges. Os elementos decorativos do mosteiro
sdo repletos de simbolos da arte da navegacdo e de esculturas de plantas e
animais exoticos.

O Mosteiro como paniedo régio abriga os timulos dos reis D. Manuel | e
sua esposa D. Maria, D. Joao lll e sua esposa D. Catarina, D. Sebastiao e
D. Henrique. Também I3 se enconiram os fimulos de outras personalidades
historicas como Vasco da Gama, Luis Vaz de Camoes, Alexandre Herculano
e Femando Pessoa.

O Mosteiro sobreviveu ao grande |35 &
terramoto de 1755, mas foi danificado |
pelas tropas invasoras francesas no S 8
inicio do séc. XIX. Com a extingdo | ..
das ordens religiosas em 1833, o @ =g b

Mosteiro de Belém conheceu um B0 SRS

periodoc de abandono, a que se

sequiu a ocupacao do espaco pela Casa Pia de Lisboa. No inicio do século
XX foram delineados inameros projectos de restauro do mosteiro.

O Mosteiro dos Jeronimos € um dos mais belos e imponenies exemplares
do estilio manuelino, sendo classificado Monumento Nacional em
1907. Em 1983 foi classificado Patrimonio Mundial pela UNESCO.

Mais informagdes sobre o Mosteiro dos Jeronimos
Site Oficial do Mosteiro dos Jerdnimos

Patrimonio Culiural 1

Patrimonio Cultural 2

Sistema de Informac3o para o Patrimonio Arguitetonico

BiEuocRAF A COMPLEMENTAR
As mais Belas Igrejas de Portugal VOL._II, Editorial Verbo 1989, p.64-69
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PALACIO DA PENA

O Palacio Nacional da Pena, também conhecido
por Casielo da Pena, localiza-se na vila de Sinira,
distrito de Lisboa, e constitui o melhor exempio de
arquitectura romantica portuguesa do século XIX_
Encontra-se a cerca de 500 metros de altitude,
situado no Monte da Pena e foi edificado sobre uma
rocha escarpada no sitio de um antigo convento de
frades da Ordem de S30 Jeronimo.

No local do Palacio da Pena existia, ja no reinado de
D. Joao |, uma emida dedicada a Nossa Senhora
da Pena. O rei D. Joao Il, em 1493, mandou erigir
nesse mesmo local uma pequena capela.

Mais tarde, ja no século XVI, em 1511, D. Manuel
I, ordenou que a capela fosse reconstruida de raiz
em cantaria, doando-a a Ordem de Sao Jeronimo.
No século XVIl, a parte da torre, sacristia e capela
foram danificados por um raio que ali caiu, sendo
esses danos ainda mais agravados com o terramoto
de Lisboa, em 1755 Apenas a zona do altar-mor,

com o seu retabulo em marmeore alabastro, atribuido

PARCIUE E PALAGCHD DA IFEMA,
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ao escultor Nicolau de Chanterene, permaneceu intacta.

Em 1838, o rei consorte D. Femando |l casado com a Rainha D. Maria I,
principe de Saxe Coburgo-Gotha, que era apaixonado por Sintra, adquinu
as ruinas do Mosteiro de Nossa Senhora da Pena para o adaptar a um
palacio de verao da familia real.

ApoOs a aquisicao, D. Femando Il promoveu obras de restauro do convento
{Palacio Velho) e ampliou-0 consiruindo uma nova ala (Palacio Novo).

O projecto e as obras ficaram a cargo do arquitecto alemao, barao Von
Eschwege, que se inspirou nos palacios renascentistas da Baviera,
incorporando referéncias
arquitectonicas de
influéncia islamica, gotica e
manuelina.

Em 1847, a obra estava
concluida, com varias
intervenc does decisivas
por parte do rei ao nivel %
dos deialhes decorativos @
e simbolicos. A pedido do T

monarca foram idealizados

05 arcos ogivais, as tomes de época medieval e alguns elementos de
inspiracdo arabe, assim como a reproducaoc, na fachada norte do Palacio,
de uma imitacao da “Janela” do Convento de Cristo em Tomar.

Afachada principal do convento foi mantida, a semelhanca do que aconteceu
com a igreja e com o clausiro, cujas galerias se enconiram cobertas de
azulejos.

No interior do Palacio merece referéncia os trabalhos em estuque, as pinturas
murais em trompe Foeil e os revestimentos em azulejo do séc. XIX.

O Palacio foi deixado como heranga a condessa de D’'Edla, segunda esposa
de D. Femando, deixando assim de fazer parie dos bens do Estado. O rei
D. Luis | decidiu compra-lo, passando novamente o Palacio a integrar o
Patrimonio da Coroa.
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Durante o reinado de D. Carlos |, o Palacio da Pena foi ocupado varias veze:
pela familia real, sendo esta a residéncia predilecta da rainha D. Amélia.

Com a implantacao da Republica Portuguesa, o Palacio Nacional da
convertido em museu, estatuto que continua a ter actualmente. r

No século XX, na década de 90, o palacio foi alvo de uma signi .
restauragao, sendo a cor cinzenta substituida pelas cores originais do Palacic
(cor-de-rosa - Palacio Velho; amarelo - Palacio Novo).

E o quarto monumento mais visitado em Portugal e estd mobilado com .-: :
caracteristicas da época em que foi construido e conta com excelentes vista:
sobre os amedores. -

o

Em 2013, passou a integrar a Rede de Residéncias Reais Europeias.

O Palacio da Pena foi classificado como Monumento Nacional em 1910
integra-se na Paisagem Cultural de Sintra, classificada pela UNESCO come
Patrimonio Mundial da Humanidade desde 1995 '

Visita Virtual - 360 Portugal

Mais informacoes sobre o Palacio da Pena

Os mais Belos Palacios de Portugal, Editorial Verbo 1992, p.148-155

- ololo © O



TORRE DE BELEM

A Torre de Belém foi construida enfre 1514 e
1520, em homenagem a Sao Vicente, santo
padroeiro da cidade de Lisboa, com a finalidade
de defender a cidade, interditando o acesso
de navios hostis. A Tomre situa-se na margem
direita do Rio Tejo e iniciaimente encontrava-se
cercada pelas aguas em todo o seu perimetro
mas, com o passar do tempo foi envolvida pela
oufrora praia de Belém, até se incorporar hoje a
terra firme ficando apenas a sul cercada pelo rio.

A sua localizacao era sobre um afloramento
rochoso nas aguas do rio e deslinava-se a
substituir uma antiga nau artilhada que ai se
encontrava ancorada, Grande Nau, e de onde
costumavam partir as frotas para as indias.

A Tormre de Belém foi projectada para integrar o
sistema defensivo da barra do rio Tejo, plano
esse ja concebido por D. Jodo I, e do qual fazia
parte o baluarte de Cascais e a fortaleza de S.
Sebastiao da Caparica. Contudo, sé no reinado

TORRE OE BELARM
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de D. Manuel | € que a Torre de Belém comecou a ser construida. Este
monumento foi projectado por Francisco de Amruda, cujas obras ficaram a
cargo de Diogo Boitaca.

A sua decoracdo ostenta iconologia tipicamente Manuelina simbolizando o
prestigio real: calabres que envolvem o edificio rematando em elegan =
nos, esferas armilares, cruzes da Ordem Militar de Crisio e elementos
naturalistas alusivos as navegagoes.

il

Panoramic /%

>

O seu exterior é caracterizado por diversas
esculturas alusivas aos descobrimentos,
sendo de destacar a representacao de um
rinoceronte, a primeira em pedra deste
animal que se conhece em toda a Europa,
prova evidente do pioneirismo que Portugal
manieve com ouiros povos e outras temras.

O monumento reflecte ainda influéncias islamicas e orientais, sendo
clpulas de gomos que cobrem as torres de vigia um dos exemplos ma
marcantes.

Aestrutura da Torre de Belém compde-se de dois elementos principais: ato .L"'
propriamente dita, ainda de tradicao medieval, e o baluarte de t:nm:epg:
moderna.

O interior da tomre enconira-se dividido em cinco pavimentos: Sala |
Govemador, Sala dos Reis, Sala de Audiéncias, Capela e Termaco.

Quanto anave do baluarte, & ventilada por um claustrim, abrindo 17 canhoei _ E
para tiro rasante de artilharia, sendo ai gque se encontra o Santuario a Virgen
do Restelo.

Com a construgcao de
novas fortalezas, mais
modernas e mais eficazes,
a Tome de Belém foi
perdendo a sua fungao de
defesa da barra do Tejo,
e comegou a ser ulilizada
como controle aduaneiro,
posio de sinalizagao

M-
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telegrafico e até farol. Foi também prisao politica com os paiois transformados
em masmorras a partir da ocupagao filipina e em periodos de instabilidade
politica.

A Torre de Belem, em 1907, foi classificada como Monumento Nacional e,
em 1983, a UNESCO dassificou-a Patrimonio Mundial da Humanidade.

Visita Virtual- 360 Portugal

Mais informagoes sobre a Torre de Belem

BiELocRAFA COMPLEMENTAR.
O's mais Belos Castelos de Portugal, Editorial Vierbo 1992, 3° edicdo, p_166-169
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Torme de Balém
NOME MONUMENTO Local Distrito
Castelo de Guimardes Guimaraes Braga
Castelo de Obidos Obidos Leiria
Mosteiro de Alcobaca Alcobaca Leiria
Mosteiro da Batalha Batalha Leiria
Mosteiro dos Jerdnimos Santa Maria de Belém Lisboa
Palacio Nacional da Pena Sintra Lisboa :
Torre de Belem Santa Maria de Belem Lisbca |
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Conheca a histdria e a beleza

dos monumentos escolhidos

| como 0S mais marcantes e
espetaculares de Portugal.
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